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Rex Robot Yarismasi Final Tanitim

Genel Bakis

ilk Adimi Acrome (Riders) ile yapilan yarismamizin ikinci adimi su sekilde ilerler;
REX offline finalleri, yarismanin son asamasidir. Burada ilk adimda oldugu gibi bir hazirhk
stirecimizvar. Busiire 15.04.2022 - 23.05.2022 tarihleriarasindadir. Bu sliregte yarisma pisti ve
REX temini yapilir. (https://www.robotistan.com/evolution) Yarisma dosyasi, génderim
haftasina kadar yani yaklasik 1 ay boyunca yarisma denenebilir, alistirma yapilabilir, robot-
devre tasarimi, kodlama gibi tiim calismalar revize edilebilir.

Artik hazir oldugunuzda video génderimi yapilir. Finallerde video ve kullanilan tim kodlar
takim koglari tarafindan derlenerek yarisma dosyasi icerisine eklenmeli,
rex@robotistan.com adresine 29.05.2022 tarihine kadar gdnderilmelidir. Ornek teskil
etmesi sebebiyle (https://www.robotistan.com/rex-2022-robot-yarismasi-final-paketi) bu
videoyu izleyebilirsiniz ve calismalara katki saglamasi agisindan pist tanitiminda bulunan
Onerilere de gbz atabilirsiniz.

Yarisma Sunum Dosyasinin kabul haftasi ise 23/05/2022 - 29/05/2022 tarihlerini
kapsamaktadir. Son gtin 29/05/2022 saat 23.59 seklindedir.

Robotistan Education X kisaca REX'i yarisma da tercih etmemizin ana nedeni egitim robotu
olusundan gelmektedir. Robotistan lisansi ile Uretilen Super Star Transformers 8inl, REX
evolution serisinin en kapsamli robot kitidir. Dilediginiz gibi donatabilir, donustirebilir,
gelistirebilirsiniz. Farkl tasarimi, kolay kodlanabilir arayiizii ve etkili icerikleriile 6n plana ¢ikan
bu kit elektronik ve mekanik meraki olan 9 ve (zeri yas grubu icin tasarlanmistir. Kisacasi
yaratici fikirlerinizi hayata gecirebileceginiz projelere bu robot kiti ile adim atabilir, bu
adreslere giderek daha detayliinceleyebilirsiniz. Adreslerde sekizli, dortli robot kitlerini ve bu
robotlara ait eklenti paketlerini gorebilirsiniz. Pistler Gizerinde kullanacaginiz uygun robotu
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Yarisma Sunum Dosyasini Nasil Gondermeliyiz?

- Yarisma Sunum Dosyasi igerisinde takimi tanitan bir ek bulundurulmalidir. Kisaca takim
Gyeleritanitilmali, Gyelerin gérev aldigi bolimler bildirilmelidir.

- Yarisma Sunum Dosyasini 23/05/2022 - 29/05/2022 tarihleri icerisinde géndermeli, son giin
(29/05/2022) ise saat 23.59'1 gecirmemeliyiz.

- Yarisma Sunum Dosyasina eklenecek videolarin gonderim format; ” TakimAdi_Pist1” , ”
TakimAdi_Pist2”, ” TakimAdi_Pist3”, ” TakimAdi_Pist4” seklinde olmalidir.

- Yarisma Sunum Dosyasl icerisinde robotlar tasarlanirken kullanilan ek moddller varsa
mutlaka belirtilmeli ve yapilan kodlamalarin derlenerek dosya icerisine eklenmesi
gerekmektedir.

Takimlar

-ilk adimitamamlamis tiim takimlar, isim degistirmeden ikinci adima devam eder.

- Bir 6grencisadece bir takimda olma kuralina devam eder.

-Yine bir mentor birden fazla takimda kogluk yapiyor olabilir.

- Takimdan 6grenci ayrilmasi durumu her ne kadar istemedigimiz bir durum olsa da istisnai
durumlarda ayrilmasi gereken 6grenci takimdan ayrilabilir. Ancak takima yeni 6grenci dahil
olamaz.

Takvim

Asama Ozeti Siiresi
J Baswuru G- 14 Yag arasi 0grenciler 2 ile 5
kisi ile bir araya gelerek, koglaninin
yardimi ile bagvuru formunu
doldururlar.

 Bilgilendirme Toplantilan Takirnlarin sorularnmin
cevaplandi@ balim, platform
isleyisi anlatlir. Discord devam
edecektir

J Online Bir dizi eleme turunu
tamamlamak. Takimlar her biri
sanal ortamdaki robotu
programlayarak puan kazanmaya
cahsir.

Final Online etat gegmis tiim takimlar, | 7 Gin
REX robot seti ile pistte yansarak
belli gdrevleri tamamilar. En cok
gorevin tamamlanmasi ve sire
faktard ile takamlar Gdillendirilir.
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Logolar ve Sponsorluk

Telif hakkiyla korunan ve ticari markali gérseller takim logolari olarak kullanilamaz.
Robotistan ve Riders bu goriintilerin temsili ve kullanimindan sorumlu degildir.

Takimlara sponsor bulabilir ve bu sponsorlugu yansitacak sekilde isim ve logo kullanabilirler.
Tutln, alkolisiile ugrasanisletmeler, REX robot yarismasinda takimlara sponsor olamazlar.

Adiiller:
Tum katilimcilara yarismaya katihmlarindan dolayi, katilim sertifikasi verilir.
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Gonderilerin Degerlendirilmesi:

- Ekibinizin videosunu YouTube / instagram/Twitch veya Facebook {izerinden yayinlayin.
- Asagidaki hashtag'leri ekleyin:

#REX2022

#Riderscode

#REXcode

#REXRobotyarismasi

-Videonuzu sosyal medyada tanitin.
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Degerlendirme Kriterleri;

EBoliun 1 -

Ana pist gizgisinden cikemadan etabs tamamlama (3p)

Tazli velu tamamlayabilme (3p)

1. Engeli gegebilme (3p)

2 Engeli gecebilme (10p)

3. Engeli gecebilme (3p)

Dar gegitten gegebilme (5p)

Etabi parl: ederel tamamlama (10p)

Bdliim 2

Ana pist ¢izgisinden ¢ikmadan etabi tamamlama (10p)

1 Nesneyi alip tagryabilmek (10p)

1. Nesneyi alana birakabilmek (5p)

2 Nesneyi alip tagtyabilmek (10p)

2 Nesneyi alana birakabilmek (5p)

3 Nesney1 alip tagiyabilmek (10p)

3 Nesney1 alana birakabilmek (5p)
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Bilim 3

Dans pistinden ¢ilimadan etabs tamamlama (10g)

Dans pisti ghrevind tamamlayabilme 1 (3p)

Dans pisti gérevini tamamlayabilme 2 (3p)

Dans pisti gérevini tamamlayabilme 3 (3p)

Bilim 4

Dianis verine kadar gelmek 1 (5p)

Dindp rampaya ulagmak 2 (15p)

Fampa fizerinde 1. ¢izgiyve varmal (3)

Fampa fizerinde 2. ¢izgive varmal (3)

Fampa izerinde 3. ¢izgive varmalk (3)

Fampa fizerinde 4. ¢izgive varmal: {3)
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Baliimler Degerlendirms Opeldendirme
- - Kilavuzda mentajin dizinda yapilan = Yaratici Tasanm olarak
TASARIM + MODUL eklemelere bakilir. deferlendilen
KULLANIMT gahgmalar ekstra puan
- Belidenmiz gorevier REX robet kilavuziannda elde eder.
veya kilavuz disinda olan kedlarnim kullanilmis = Ek modiil kullammlan
olmasi takima avantaj saglar. ise jiirilerce
degerlendirilmektedir.
o ~ - Takimin gorevieri tamamlayarak siire = Degerlendinme listesi
BOLUM / GOREV kullanimlan ile birlikte aldig maximum egas alnarak
TAMAMEAMA puandir. puanlandinilir,
- Gorev videolan ve sunum dosyalannin dogru
bir sekilde yuklenmis clmasi gerekir.
Belirtildigi gibi degilse talimlar -15 ceza puan
alir.
SLURE - Robotun gorevleri tamamlama siresidir. Tiim

gorevlerde aldidi puanlar toplanarak bu sire
elde edilir. Puanlamada stre onemii bir
esastir.

Toplam siire 360 sn'dir. Tom pistler
tamamalanirsa 360 sn'yve kuralina gire
degerendirilir.

Tom pistler tamamlanamazza her pistin ayn
sire degerendirmesi vardir,

Siire Hesaln

Tum Pist Hesal

360 saniyede siire dafiimina kendiniz karar
verebilirsiniz. Omegin, Bolim 1 de cok hizh
bitirip, Bolim 2'de daha yavas hareket
edebilirziniz. Takam yeleri pistteki
yeteneklerine gore pistie yansabilider. ¥ ani
Bolom 1 de daha yetenakli olan takim dyesi
Bolim 2 de verini difer talom Gyesine
irakabilir. 360 saniyeden once pisti
famamlarsaniz;

T=360sn

1= Pist bifirme siiresi

Formil,

(360-1)12

Omegin, Pisti 320 sn'de bitirdiniz diyelim.
(360-320)2=20 Puan kazanirsiniz. &ma 400
sn’de bitirirseniz -20 puan alirsiniz.

Tekli Pist Hesalb
Balum 1 90 sn
Bolom 2 150 sn
Balum 3 30 sn
Bolum 4 90 sn

T=Pist siiresi

1= Pist bifirme siiresi
Formiil,

(T-t)&

Omek,

Balum 1 80 sn de bitirdiniz.
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Video Degerlendirme:

1) Sunu becerisi degerlendirme 6lgltlerindendir. Kayda basladiginizda takim Gyelerini sirayla
gostermeli daha sonrada pist kurulumunuzu net bir sekilde gostermeniz gerekmektedir.
(Takim Gyeleri kendilerini tanitabilir, pist kurulumunu anlatabilir. - zorunlu degildir.)

2) Gonderilen videonun agik ve anlasilirhga uygun ortamda gekilmesi istenmektedir. (Kayda
basladiginizda pist gevresini gosteriniz.)

3) Video c¢ekimlerinde profesyonel bir kamera ya da cep telefonunuzun kamerasini
kullanabilirsiniz.

4) Pistler Gzerindeki otonom ve manuel gorevler esnasinda robotlarin kontrolini saglayan
Uyeler belirtilmelidir.

5) Yine pistler izerindeki gorevlerde kullanilan robotlar net bir sekilde gosterilmeli, kullanilan
ek parcalar (tasarim ya da elektronik) belirtilmelidir.

6) Goreve baslayacaginizda kamera tim mati gorecek sekilde olmali ve kayit
durdurulmamalidir. Zaman zaman kameranin yakinlagsmasini istedigimiz bolimler gérevlerin
oldugu yerlerdir. Ornegin; 1.b6lim dar gegit, 2.bdliim nesnelerin tasinmasi, rampa lizerindeki
gizgiler... gibi. Tim engellerde yaklasiimasi tavsiye edilir.

7) Pistler tzerinde goérevlere baslarken sesli bir sekilde “Gérevi Baslatiyorum” ,
tamamladiginizda ise “Gérevi Bitiriyorum” seklinde belirtmeniz gerekmektedir.

8) Dosyanin ¢ozlinurliik ve netligin ortalama ve tsti degerlerde olmasi gerekmektedir.

9) Gonderilen mp4 dosyasi lizerinde lglincl parti uygulama ve yazihmlar ile herhangi bir
hizlandirma islemi olmamasi gerekmektedir. (tespit edildigi durumda ilgili gorev gecersiz
sayllacaktr.)

10) Video gonderim format; “ TakimAdi_Bolim1.mp4” ,“TakimAdi_Bolim2.mp4” ,
“TakimAdi_Bolim3.mp4” , “TakimAdi_Bolim4.mp4” seklinde olmali ve yarisma dosyasi
icerisine eklenmelidir.
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PiST TANITIMI
Bolumler;

7

Bolim1:

Bu gorev icin uygun robotu segip, tasarim ve kodlamasini tamamladiktan sonra baslangic
cizgisinden tash yola dogru hareket ederiz. Tash yolda, duraklama yapmadan yol
tamamlanmalidir. Sonrasinda yol kenarlarinda yer alan engellere carpmadan dar gecide
ulasmamiz gerekir. Dar gegide gelindiginde, burayi tek seferde gegmeye 6zen gdstermek bize
puan konusunda avantaj saglayacaktir. Gegit sonunda bizi, isaretle belirtilmis bir park alani
beklemektedir. Bu alana park ederekilk bolimi tamamlamig oluruz.

Dikkat Edilmesi Gerekenler:

- Goreve baslayista 6n tekerler baslangig gizgisinde olmalidir.
- Gorevsiresince el miidahalesiolmamahdir.

- Gorev park edilerek tamamlanmahdir

ipuglan:

-Tash yoligin saglam bir mekanizma 6nem arz etmektedir.

- Gugll ve genis tekerler de tercih edilebilir.

- Engelleri algilamayi kolaylastirmak icin sensér deger araliklari degistirebilir, algi mesafe
ayarlari hassaslastirilabilir. / Kontroller i¢cin mikrofon karti ya da nrf moddl kullanilabilir. / Pist
disina cikilmadan goérev tamamlanmalidir. / Pist otonom tamamlanmal, el midahalesi
olmamalidir. / ilgili apk. ve kod destegi igin (https://www.robotistan.com/rex-2022-robot-
yarismasi-final-paketi) gbz atabilirsiniz.
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Bolim2:

V|

Bu goreve daire alanindan, robot kol ile baslayacagiz. 3 adet nesnemiz var. Nesnelere ulasip ilk
nesneyi dncelikle bulundugu stanttan alalim. Daha sonra aldigimiz nesneyi diger ugtaki alana
goturup, birakalim. Ayni islemi diger iki nesne i¢in de tekrarlayarak bu bolimi tamamlamis
olalim. Tasima gorevi bitiminde tekrar daire alanina gelmemiz gerekmektedir.

Dikkat Edilmesi Gerekenler:

- Nesnelerin tasinacagl alana birakilmasinda ilk ¢izgiyi ge¢mesi yeterlidir.
- Gorev siiresince el miidahalesi olmamalidir.

- Gorev park edilerek tamamlanmalidir.

ipuglar:

- Alandayken gorev icin uygun robot secimi, tasarim ve kodlamayi yaptigimizdan emin
olmaliyiz.

- Pistdigina gcikilmadan gérevtamamlanmalidir.

- Mekanizmanin kontrollini bluetooth, nrf, mikrofon karti gibi moddllerle saglayabilirsiniz.

- ilgili apk. ve kod destegi icin (https://www.robotistan.com/rex-2022-robot-yarismasi-
final-paketi) goz atabilirsiniz.

- Pist otonom tamamlanmali, el miidahalesi olmamalidir.

10
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Bolim3:

7

Immortal robotuile dans pistiigerisinden baslayan bu gérevde, bu alanin digina ¢ikmadan saat
yoninde 5 kere tam tur tamamlayacak sekilde dénmesi gerekmektedir. Dénusler
tamamlandiktan sonrayuvarlakicinde kalarak gorevtamamlanir.

Dikkat Edilmesi Gerekenler:
- Gorev sirasinda daireden gikilmamalidir.
- Pist otonom veya manuel kontrol ile tamamlanabilir.El miidahalesi olmamalidir.

Ipucu:

-Gorevicin uygun robot secimi, tasarim ve kodlamayi yaptigimizdan emin olmaliyiz.

- Mekanizmanin kontrollni bluetooth, nrf, mikrofon karti gibi modiillerle saglayabilirsiniz.

- lIgili apk. ve kod destegi icin (https://www.robotistan.com/rex-2022-robot-yarismasi-
final-paketi) goz atabilirsiniz.

11
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Bolim4:

7

Belirtilen alandan rampaya varmak ve rampa lzerindeki kademelere ulagsmak bu bolimin
gorevidir. Rampa lizerinde 4 adet isaret gorecegiz. Bu isaretler dengemizi koruyarak
cikabilecegimiz maximum lokasyonu temsil eder. Onceligimiz son cizgiye kadar tirmanmak.
Fakat bu rampanin sonuna kadar gidemesek bile ulastigimiz isaret kadar puan alarakta pisti
tamamlayabiliriz.

Dikkat Edilmesi Gerekenler:
- Pist otonom veya manuel kontrol ile tamamlanabilir.El miidahalesi olmamalidir.

Ipucu:

-Gorevicin uygun robot secimi, tasarim ve kodlamayi yaptigimizdan emin olmaliyiz.

- Mekanizmanin kontrolini bluetooth, nrf, mikrofon karti gibi modiillerle saglayabilirsiniz.

- lIgili apk. ve kod destegi icin (https://www.robotistan.com/rex-2022-robot-yarismasi-
final-paketi) goz atabilirsiniz.

Rampa puanlandirmasi su sekilde olacaktir;

1. ¢izgiye varmak, rampadan alinacak puanin 4'te 1'i seklinde olacaktr.
2. cizgiye varmak, rampadan alinacak puanin 4'te 2'si seklinde olacaktr.
3. ¢cizgiye varmak, rampadan alinacak puanin 4'te 3'si seklinde olacaktir.
4. cizgiye varmis olmakta rampadan tam puan almanizi saglayacaktir.

12
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ONERILER VE KURALLAR

Kurallar;

1) Yarisma esnasinda pist tizerinde belirtilen gizginin disina ¢ikilmamalidir.

2) Boélimlerde elile midahale olmamali, pist belirtilen sekilde tamamlanmalidir.

3) Puanlandirma da stre katkisi 350 sn. esasina dayanir.

4) Yarisma dosyasi eksiksiz bir sekilde gonderilmelidir.

5) Kullanildigi belirtilmeyen bir ek elektronik par¢a saptanmasi durumunda takim puan cezasi
ahr.

6) 1. Bolim, 2.B6lim, 3.B6lum ve 4.Bolim icin gorevler tamamlandiginda robot, park alanina
gelmemisise gérevler tamamlanmamis sayilacaktir.

Oneriler;

-Yarismavideosu gonderilmeden birgok kez test etmek takima avantaj saglayacaktir.

- Takimdan iki 6grenci 2. performans pistinde ayni anda gorev alabilir. (Stris kolayligi igin)
- Kontrollerigin mikrofon karti, NRF, Bluetooth modiiller kullanilabilir. (Ek modul kullanilabilir)
- ( https://maker.robotistan.com/ veya https://github.com/Robotistan/REX-Evolution-Serisi-
Super-Star-Transformers-8in1-Uygulama-Kitapciklari) adresindeki kodlardan destek alinip,
eklentilerden yararlanilabilir.

- Robot kol desteginin saglamligindan emin olmak avantaj saglayacaktir.

- Otonom pist lGizerinde engellerden net bir sekilde kagmak igin sensdrde okunan deger aralik
ayarlarihassaslagtirilabilir.

- Otonom pist lizerinde tasli araziyi gececek robot terkerleklerini saglamlastirmak yine takima
avantaj saglayacaktir.

- 1.pist Uzerinde dar gecit gorevini tamamlamada dar geciti tek seferde gecebilmek yine
puanlandirmada takima katki saglar.

- Telefonlavideo gekenler yatay pozisyonda gcekmeleri daha saglikli olacaktir.
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