


Uriin Tanitimi

Misir Piramitleri, Misir'da yer alan piramit seklindeki yapilardir. Misir'da 100'den fazla
piramit vardir. Piramitlerin ¢ogu Eski Krallik D6nemi'nden Orta Krallik D&nemi'ne kadar
hiikiim sdren firavunlarin mezarlari olarak insa edilmistir. Dinyanin yedi harikasindan birisi
Keops Piramidi(Gize piramitlerinden birisi)'dir. Ayrica Gize piramitlerinin bulundugu bolgede
yer alan Blyik Gize Sfenksi, pencelerinin arasinda bir tapinak olan ve yatan aslan biciminde
kafasi ile bir firavun basi seklinde olan bir heykeldir. Diinyanin en biiyik tek-tas heykeli olan
Biylk Gize Sfenksi, 73.5 metre uzunluga, 6 metre genislige ve 20 metre yiikseklige sahip.
Boylesine dnemli ve ayni zamanda gizemli bir yapiyi projemize konu ettigimiz icim mutluyuz
vessizlerin de bu harika eseriyaparken ve yaptiktan sonra keyif alacaginizi diistiniiyoruz.

Piramidiinsa ederken ¢ocuklar neler kazanabilirler, bu liriinii neden tercih etmelisiniz?
Piramit cocuklarinizin ince motor becerilerini ayni zamanda el-kol koordinasyonunu
gelistirebilecekleri bir Griindiir. icerdigi farkh boyutlardaki ahsap parcalarin biiyiikliklerini
kiyaslayabilirler ve buyukliklilerine gore siralayabilirler. Boylece 6zellikle okul 6ncesindeki
veya ilkokuldaki ¢cocuklarin gorsel algi gelisimine de katkida bulunan bir proje oldugunu
soyleyebiliriz. Boyut ayirt etmenin yanisira Griin icerisinde yer alan LED devresi sayesinde de
kablolar yardimiyla paralel devre olusturmayi 6grenebilecekler. Paralel devrenin
ozelliklerine, bir devrede yer alan temel elemanlara asina olacaklar. Bu piramidi
tamamladiktan sonra kendi elektrik devrelerini tek baslarina kurabilir hale gelebilirler. Hem
fiziksel hem zihinsel gelisime katkisi distundldigiinde aileler tarafindan cocuklarina
alinabilecek eglenceli ve 6gretici bir Griin oldugunu soyleyebiliriz. Hatta ebeveynlerle
cocuklarin isbirligi icerisinde yapabilecekleri giizel bir aktivite olabilir. Bir baska deyisle
cocuklarinizin fizik bilimine ilgisini bu sekilde kiiglik ama etkili Grunler ile artirabilir, onlarin
gelisimine katkida bulunabilir ve ilgi alanlarini kesfetmesine yardimci olabilirsiniz. Ayrica
Grandn montajinitamamladiktan sonra piramidin estetik gériintstnin keyfini cikarabilir ve
evinizin guzel bir dekorasyon Urinunl cocuklarinizla beraber 6gretici bir etkinlik
kapsaminda hazirlamis olabilirsiniz.



Set icerigi

Sari LED: LED, Light Emitting Diode (Turkgesi 151k
yayan diyot) sézcuklerinin bag harflerinden olusan
bir kisaltmadir. isminden de anlagilacag iizere LED,
bir diyottur. Bildigimiz tzere diyot, akimin yalnizca
bir yonden gegmesini saglayan iki bacakli yari-
iletken bir devre elemanidir. Glnlik hayatta,
gostergelerde ve isiklandirmalarda siklikla kullanilir.
Bu uUrlnde 1siklandirma amaciyla toplamda 6 adet
LED kullanacagiz. Uzun olan kisim arti kutbunu kisa
olan eksi kutbunu géstermektedir.

Anahtar: Devreden akim gegmesini saglayan veya
durduran devre elemanidir. Evlerimizde 1sig1 agip
kapamak igin kullandigimiz anahtar 6rnek
gosterilebilir. Bu projede de anahtar sayesinde
kolaylikla piramidin 1giklarini agip kapatabi-
leceksiniz.

2'li AA pil: Kimyasal enerjiyi elektrik enerjisine
dogrudan donustirerek binyesinde depolayan
cihazlarapil denir.

2'li AA pil yuvasi: Bir glic kaynagi olan pilin
yerlestirildigi devre elemanina ise pil yatagi/pil
yuvasi adiverilir.

izole Bant (Elektrik Band):Elektrik akimi gegirilecek
¢iplak elektrik tellerini, birbirinden ya da baska
iletkenlerden yalitmak igin kullanilan, bir yiza
yapiskanh elektrik yalittm bandidir. Bu projemizde
jumper kablo ve LED baglantilari gliglendirmek ayni
zamanda yaliimi saglamak amaciyla kullanacagiz.
Yaliim disinda devremizi platforma yerlestirirken
de buizole banttanyararlanacagiz.

Jumper Kablo: Bir devredeki elemanlari birbirine
baglayan iletken pargalara baglanti kablosu denir.
Bu trinde iki ¢esit baglanti kablosundan
yararlanacagiz. LED'leri birbirine baglarken jumper
kablolari paralel devreler arasinda baglant
kurarken ise krokodil kablolari kullanacagiz.
Krokodil kablolar uglari kiska¢ seklindedir ve
kolaylikla iletim noktalarina tutunabilirler. Jumper
kablolar ise disi-disi, erkek-disi ve erkek-erkek
olmak tizere Ug tire sahiptir. Piramidimizi yaparken
disi-disi kablolaritercih edecegiz.

Krokodil Kablolar ve Ahsap Pargalar




Ahsap Parcalarin ve Devrenin Birlestirilmesi

Ahsap pargalari birlestirmeden 6nce devremizi hazirlayalim ve ileriki
asamalarda ahgap platformumuza monte etmekicin bekletelim.
Devremiznelerigeriyor?

-6adetsariLED

-2'li AA pil

-2'li AA pil yuvasi

-Jumper kablo

- Krokodil kablo

- Anahtar

-izole bant

Devremizi olustururken yukarida verilen malzemeleri kullanacagiz. Oncelikle
devremizle ilgili kisa bir bilgi verelim. Devremizi olustururken oncelikle ii¢ tane
ikiser LED igeren alt paralel devre kuracagiz. Sonrasinda kurmus oldugumuz bu
devreleri krokodil kablo yardimiyla birbirlerine, anahtara ve gii¢ kaynagina paralel
bir sekilde baglayacagiz. Ve 6 adet LED'den olusan paralel devremiz olusmus olacak.

Paralel devre nedir, 6zellikleri nelerdir?
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Paralel baglanti olarak adlandirilan bu baglanti tiiriinde lambalardan birinin
sokilmesi/bozulmasi halinde akim diger ampuliin bagh oldugu koldan ilerlemeye
devam eder bu nedenle sokiilen ampul disindaki ampuller yanmaya devam eder.
Ayrica, eklenen ampul sayisi arttikga lambalarin parlakliginda bir degisiklik olmaz
ancak pil daha hizli biter. Bunun sebebi her koldaki gerilimin ayni olmasidir.

NOT: Proje kilavuzumuzda 6 LED'den olusan paralel devre olusturmay tercih ettik
fakat pil 6mriinii diisiinerek dilerseniz 2'li olarak olusturacaginiz devreleri
birbirlerine seri olarak da baglayabilirsiniz. Devreyi nasil tasarlamak istediginiz
tamamen size kalmig, bunu bir 6rnek olarak kabul ediniz. Fakat hepsini seri olarak
baglarsaniz, bir LED calismaz hale geldiginde diger bitiin LED'ler bundan
etkilenecektir. Ne tiir devre kullanmak istediginize bunlar diisiinerek karar
verebilirsiniz. Haydibaslayalim!
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Uriin Montaji ve Kurulumu

ilk olarak iki tane LED alalim ve kisa bacaklarini (eksi kutuplarini) birbirlerine
jumper ile baglayalim. Sonra baglanti noktalarini saglamlastirmak ve
yalitimi saglamak amaciylaizole bantla yapistiralim.

ipucu: Bagladiktan sonra hangi tarafin eksi/arti oldugunu unutmamak igin
asagidaki resimde gordiigiiniiz gibi eksi tarafi biikerek arti tarafi daha uzun
bir sekilde birakabilirsiniz. Daha sonraki asamalarda hata yapmadan
ilerlemenize yardimci olacaktir.

Eksi kutuplari bagladiktan sonra LED'lerin arti kutuplarini da daha 6nce
yaptigimiz gibi birbirlerine izole bant ve jumper kablo yardimiyla baglayalim.
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Uriin Montaji ve Kurulumu
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Sira olusturmus oldugumuz bu devreleri birlestirmede. Setimizdeki krokodil
kablolardan ikisini alip iki ayri devredeki LED'lerin eksi kutuplarini ve arti
kutuplarini onlarla baglayalim. Ve bu islemi liciincii devreyi onlara eklerken
de tekrar edelim.

Devremizin biyiik bir kismi tamamlandi. Sizce sonraki asama olarak ne yapmamiz
gerek? Evet, tahmin edeceginiz lizere LED'lerimizin yanmasi igin bir gii¢ kaynagina ve
acma kapamaislemini kolaylastirmakicin de anahtaraihtiyacimiz var.

Bu adimi gerceklestirirken oncelikle pilimizin kutuplarina krokodil kablolarimizi
baglayalim ve sonrasinda eksi kutbundan uzatmis oldugumuz kabloyu anahtarimiza
baglayalim. Simdi bu kismi LED'lerimizle birlestirmemiz gerekiyor. Ugta kalan
devrelerimizden birinin ugta kalan LED'inin eksi kutbunu anahtarimiza krokodil ile
baglayalim sonrasinda pilin arti kutbundan ¢ikan kablomuzu LED'in arti kutbuyla
birlestirelim. Ve devremiz hazir. Anahtari agarak LED'lerin yanip yanmadigini, devrede
bir hata olup olmadigini kontrol edebilirsiniz.

Not: Dilerseniz anahtari pilin arti kutbuna da baglayabilirsiniz ancak o sekilde
yaptiginizda anahtari LED'in arti kutbuyla ve pilin eksi kismindan ¢ikan kabloyu LED'in
eksiyani kisa kismiyla birlestirmeniz gerekmekte.

F

Hazir olan devremizi ileride kullanmak iizere bir kenara kaldiralim ve ahsap
pargalarimizi birlestirmeye baslayalim.
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Ahsap Parcalarin Birlestirilmesi

Asagida ii¢ kategoriye ayrilmis olarak bu projeyi yaparken kullanacagimiz
ahgap pargalarini gorebilirsiniz. Numaralandirma sistemi ile montaji daha
kolay hale getirmeye calistik, pargalar birlestirirken numaralar ilizerinden
verecegimiz direktifleri takip etmeniz yeterli olacaktir. $Simdi dilerseniz
baglayabiliriz! Taban i¢in gerekli parcalar:

Sfenks heykeliniinga ederken kullanacagimiz pargalar
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Ahsap Parcalarin Birlestirilmesi
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ilk olarak projemizin tabanini olusturacak olan 1 numarali pargay! masaya
yerlegtirelim ardindan sfenks heykelinin iskeletini olusturan 6 numaral
parcay! asagidaki sekilde goriildiigii gibi koyalim. Heykelim temeli
olustuguna gore asil kismina gegebiliriz. 7 numaral pargayi alalim ve 6
numarali par¢adan gegirelim. Ardindan 8 numarali parga i¢in bu adimi
tekrar edelim. Ve heykelin bacak kismini elde etmis olduk.

r’

Heykelin govdesi icin 9 numarali pargayi alalim ve iskeletten gegirelim. Bu
islemi 10-15 numarali pargalar icin tekrar edelim. Ardindan 16, 17 ve 18
numarali pargalari alalim ve iskelete uyumlu olacak sekilde yerlestirelim.
Bu kisimlari tamamladiktan sonra heykelin bagini olusturmak icin 19
numarali pargayi alalim ve parganin biiyiik kismi digari bakacak sekilde uzun
¢ubuktan gegcirelim. Bu islemi 19'dan baslayarak 28 numarali par¢aya kadar
tekrar edelim ve sfenks heykelimiz hazir!
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Ahsap Parcalarin Birlestirilmesi

Oncelikle piramidimizi koyacagimiz platformun kenarlarini yerlestirerek
baglayalim. Bunun igin 3 numaral pargalari alalim ve 6n ve yan kenarlara
yerlestirelim. Ardindan anahtar icin bosluga sahip olan 4 numarali pargayi
arka kenara koyalim. Kenarlari yerlestirirken dikkat etmeniz gereken kisim
iki tane c¢ikinti kisimin gakismamasi gerekiyor, asagidaki ilk resimde nasil
yapmaniz gerektigini gorebilirsiniz. Kenarlarimizi olusturduktan sonra 5
numarali piramidimizin iskeletini olugturacak olan pargayi ortadaki bosluga
uygun sekilde yerlestirelim.

e Heykelimizi tamamladigimiza gére piramidimizi yapmaya baglayabiliriz.
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Artik LED devremizile ahsap pargalarini birlestirme zamani geldi!

2 numarali pargayi alalim ve oncelikle anahtarimizi 4 numarali pargadaki
bosluga yerlestirelim, ardindan devremizin LED'lerini birer bosluk birakarak
yuvarlak deliklerden gegecek sekilde kablolari izole bant yardimiyla
yapistiralim. Dilerseniz LED'leri daha farkh sekilde de yerlestirebilirsiniz.
Yerlestirirken ortadaki boslugu kapatmamaya dikkat edelim ya da en son o
kismi da bant yardimiyla diizenleyebilirsiniz.
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Ahsap Parcalarin Birlestirilmesi

kutunun i¢in de kalacak sekilde 5 numarali parcadan gegirelim.
Piramidimizin yer alacagi platformumuz hazirlanmis oldu. Simdi
piramidimizi yapmaya bagslayabiliriz.

@ Devremizi piramidimizle birlestirdigimize gore 2 numarali pargay! devre
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onlarn biiyiukten kiicige siralayarak baslayabiliriz. Siralamayi yaptiktan
sonra geriye sadece yerlestirmek kalacak. Yukarida piramit icin pargalar
béliimiinde 29'dan 64 numaraya kadar biyiikten kiiglige sirali halini
bulabilirsiniz. Siralamayr tamamladiysaniz haydi yapmaya baslayalim.
Oncelikli olarak 29 numarali pargayi alalim ve 5 numarali parcamizdan
gecirelim. Ardindan bu islemi 64 numaraya kadar siralamayi bozmadan
tekrar edelim.

@ Piramit igin setimizde totalde 36 adet kare pargamiz mevcut. Dilerseniz
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Ve piramidimiz hazir!

Isiklariagmayi unutmayin!
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