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Buyuk Degisim Yaklasiyor

Hicbir sey surekli ayni kalmaz.

Ticaret, egitim, saglik hizmetleri ve Uretim gibi
is dinyasinin pek ¢ok alaninda

doénustim devam ediyor...

Eski gtinleri disiiniin! Su anda yaptigimiz pek ¢ok is
10 yil dnceki islerle karsilastirildiginda yeni sayilabilir.

Diinya Ekonomi Forumu'nun yayimladigi is Diinyasinin Gelecegi

adli rapor, 2022'ye kadar is dunyasinda yasanabilecek donugiimlere

iliskin fikirler veriyor. Rapor, buyuk 6lctide teknoloji diinyasindaki

is pozisyonlarinin lehine sonuclar veriyor. Raporda is diinyasinin yani sira, gelecekte ¢cok kazandirabilecek
becerilerin de yer aldid bir liste bulunuyor. Listenin ilk besinde su beceriler yer aliyor:

Analitik diisiinme ve yenilik
Yaraticilik, 6zgiinliik ve giriskenlik
Aktif 6grenme ve 6grenme stratejileri

Teknoloji, tasarim ve programlama

. . % Karmasik sorunlari gézme




ICINDEKILER

Egitimde donusum yaklasiyor.

Ogrencilerin %65’| bugiin mevcut
olmayan isler yapacak

STEAM'deki islerin %71l
bilgi islemle ilgili olacak

GElecekteki islerin %80’l i¢in bilim,
teknoloji ve matematik becerileri

gerekecek.

Diinya Ekonomi Forumu'nun yayimladigi is Diinyasinin Gelecegi Raporu'ndan alinan veriler

A
LN
TEAM:
gy

Diisiince Yapisi Olusturma

Blyume dlsulince yapisi, derin dusinme, global dusunme,
diinya vatandasligi ve sosyal sorumluluk

Beceri Gelistirme

Uygulanabilir beceri, mantiksal distnme, yaraticilik, analitik
sorun ¢dzme ve elestirel disinme becerileri

Bilgi Edinimi
Mekanik, elektronik, yazilim, matematik,
fizik, biyoloji ve kimyayi iceren STEAM temelli bilgi

Aracg ve malzeme kullanimi

Fiziksel araglar: tornavidalar, 3B yazicilar, lazerle kesme makineleri...

Dijital araclar: programlama, arama motorlari, yazihm...
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STEAM Egitim Her Yerde

“Ayri ayri ele alinan bu alanlarda buyuk bir gli¢ var. Bu

alanlar bir araya geldikge gli¢ daha da biyuyor.”

John Maeda
Eski RISD Baskani ve
MIT Media Lab Profesori

STEAM, farkh konularin kesistigi yerde her zaman
yaraticihdin hayat buldugu anlayisini temel alir. Bu
konulari ayni anda 6grenen 6grenciler, sorun ¢ozerken
cok daha genis yelpazedeki bakis acilarini hesaba
katabilir.

Ogrencilerin sorgulama, tasarim planlamasi, sorun gézme,
isbirligi yapma gibi konularda uzmanlik kazanmasi
amaciyla STEAM, 21. yuzyilin beceri edinme yontemlerini
etkiliyor. Bu yizden STEAM; ABD, Fransa, Birlesik Krallik,
isvec ve Japonya gibi (lkelerin de yer aldigi 24 gelismis
Ulkede K-12 okul mufredatini olusturmaya yonelik birincil
¢6zum haline geldi.




Gelecekteki Sinif Ortamlari

egitim teknolojileriyle entegre eden bir ortami ifade ediyor.

Depolama Coziimii- Proje Tanitimi

- Parca Kitiphanesi

qr afné’//S - Grup Calisma Alani

" (Gelecekteki sinif. (2012). EduTech Wiki. Edutechwiki.unige.ch/en/Future_classroom adresinden alinmistir)

STEAM EGIiTiMi HAKKINDA
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Global STEAM Egitim
Cozumu Saglayicisi

2013 yihinda kurulan Makeblock Co., Ltd, global bir STEAM
egitim ¢6zumu saglayicisidir. Okullar, egitim kurumlari ve aileler
icin STEAM egitim ve eglence pazarlarini hedefleyen Makeblock,
teknoloji ve egitimi giicli bir sekilde entegre etme hedefiyle,
kapsamli donanim, yazilim, igerik ¢éziimleri ve en st dizeyde
robotik yarismalari sunmaktadir.

Vizyonumuz

insanlarin hem eglenip hem bir seyler yaratmasina yardimci olmak!

Misyonumuz

- Kalite ve deger saglayan Urlinler sunmak
- Insanlarin fikirlerini hayata gegirmelerine yardimci olmak

- Egitimi bir Ust diizeye tagimak

140'tan fazla 2.000'den
fazla

Ulke Egitim Kurumu

$ Amerika Birlesik Devletleri

Makeblock; Utah Universitesi, Boston College ve Florida
International School gibi pek ¢ok kokli tniversiteyle ortaklik
kurmustur. Makeblock 1000'den fazla ilkokul ve ortaokula
tanitilmistir. Makeblock'un blylik perakende magazalarindaki varlig
git gide daha gok biytiyor.

L Japonya

2017'de Makeblock, Japonya'da bir bagl ortaklik kurdu ve
Japonya'nin en buyik dagitim kanali ortaklarindan biri olan Softbank
C&S ile stratejik isbirligi anlagsmasi imzaladi. Makeblock rtinleri,
Japonya'da 200'den fazla magazada satilmaktadir. Makeblock'un
Griinleri temel alinarak tasarlanan ders kitaplari, yerel yayimcilarin
da isbirligiyle yayimlandi. Ogrenciler ve égretmenler bu ders
kitaplarina oldukga yiksek ilgi gosteriyor.




25.000'den fazla

Okul

. Cin Topraklari

Makeblock, Cin'de 5000'den fazla okul igin
STEAM Egitim C6zimii saglamasinin yani sira,
STEAM egitimini ortaklasa gelistirmek igin
egitim yetkilileri ve okullarla

isbirligi yapiyor.

@ Hong Kong, Cin

ik ve orta dereceli okullarin yarisindan
fazlasi Makeblock'un STEAM Egitim
Co6zimi'ni kullaniyor. 2017'de 200 tane
Makeblock temali seminer ve robotik
yarismasi diizenlendi.

Makeblock Hakkinda

10.000.000'dan fazla

Global Kullanici

@ Rusya

Devlet tarafindan finanse edilen
teknopark'larin yarisindan fazlasi
'Kvontorium' stratejik yetenek yonetim
planinin temellerini atmak igin STEAM
egitim gdziimlerimizden faydalanmaktadir.

? Hirvatistan

8000'den fazla 6grencisi olan 500'den
fazla okul Makeblock'un STEAM egitim
¢6zUmund kullaniyor.

‘ ' Fransa

The French Publishing House ve Makeblock, 3. siniftan 9.
sinifa kadar pek ¢ok ders kitabi yayimladi. 6.000'den fazla
okulda kullanilan bu miifredat robot teknolojisine ve
programlamaya agirlik veriyor. Makeblock, 6gretmenlerin de
yeni robot teknolojisi kavramlarini 6grenmeleri igin egitim
materyalleri sagliyor.
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Neden Makeblock?

Cok Yonli Okuryazarlik Mufredati

- Common Core, NGSS ve CSTA standartlarini igerir
- Cok Yonlu Deneyim

MakeX

- Uluslararasi robot yarigmasi
- 10.000'den fazla takim

- 60'tan fazla llke

Acik Platform

Agik platform, ¢ok yiiksek bir genisleme potansiyeline sahiptir

en glncel egitim ¢ézimleri kaynaklari.

Makeblock Sunlari Saglar:

- Esnek
- Yuksek kalite

Donanim

- Genigletilebilir

- Cevrimici

igerikler

- Egitim
- Topluluk

Makeblock, anlamli sorgulamaya dayali (yaparak 6grenme)
grup projelerinin uygulanmasi sirasinda 21. yuzyil becerilerini
gelistirmek icin ideal olan yliksek kaliteli ve kullanimi kolay
malzemelerle tek elden bir ¢6zim sunar.

Mesleki Egitim Programi

- 300'den fazla mesleki egitim oturumu
- Dlnyanin dort bir yanindan 10000'den fazla egitimci katildi

Yiiksek Kaliteli Urtinler

Uluslararasi endistriyel tasarim asamasinda 6diiller

sayesinde yuksek itibar.

Sinirsiz Gevrimigi Kaynaklar

- Farkli teknolojilerden yararlanan
- Egitim Web Sitesi'nde 6gretici rehberler ve ders kitaplari

- mBlock toplulugunda kodlamayla ilgili rnek olaylar

- Kolay kullanim
- Sureklilik
- Uzanti tabanl

Yazilim

- MakeX
- Robothon
- Makerthon

Yarigmalar




Uluslararasi Odiiller
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Makeblock'un Urlnleri endlstriyel tasarim alaninda diinya ¢apinda
yuksek itibar kazanmisgtir.
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EDUCATIONAL GUALITY
Codey Rocky

K-DESIGN
AWARD'17

DESIGN @
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reddot award 2017
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2018

Makeblock, 2018'de dunya ¢apindaki 15.789 medya raporunda

one cikarildi.

Forbes Bloomberg AP

o RiR FT EAST

FINANCIAL @MPANY

TIMES

THE VERGE @ engadget™

Makeblock Hakkinda
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Egitim Platformlari

Aktif Ogrenme | Agik Platform | Uzantilar | Scratch | Arduino C ++ | Python | 10T | Yapay Zeka

Robot yapin Oyunlar olusturun
veya animasyon 6grenin

Yogun zamanda 400.000'den fazla etkin kullanici olmak lzere
toplam 10.000.000 kullanicisi olan, PC ve web Uzerinde
grafik programlama uygulamasi.

Yapay zeka ve IoT ile kodlama yapin Python ve C

makeblock

Tum Makeblock robotlarini denetlemeye yonelik standart
uygulama. Temel kodlama islevine sahip

ve kolayca kullanilabilir.

mBlock Blockly

Uygulama igi rehberlik 6zelligi sayesinde eglenceli ve kolay,
mobil platformlarda kullanilabilen, oyunlastiriimis programlama
o6grenme uygulamasi. Evde kendi kendine 6grenmeye

uygun.

Neuron

10

Kodlama ve |0T projeleri ile yaraticiliga yonelik
Makeblock néron ¢ézim igin akis tabanli programlama
platformu.



Makeblock Hakkinda

Olusturma Araclari

Laserbox

Egitim ve olusturmaya yonelik tasarlanan Laserbox, yapay
zeka gorsel algoritmasi ve yiksek ¢ézunurlikld, ultra genis
acili kamerasini kullanarak lazer ¢alisma performansini
yeniden hayal edip tanimliyor. Makine, tim resmi materyalleri
otomatik olarak algilayip parametreleri buna goére kesilecek
veya oyulacak sekilde ayarlayabilir. El gizimi ile calismayi
tanimlayan devrim niteligindeki lazer makinesi Laserbox
sayesinde lazer olusturmak kolay ve eglenceli!

- Cizimlerinizi hayata gegirin - Galeri ve dersler

- Kullanimi kolay - Guvenli ve gevre dostu
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MakeX Robot Yarigsmasi

Gengler i¢in robot yarismasi platformu

MakeX, gengleri Bilim, Teknoloji, Mtihendislik, Sanat ve Matematj
o6grenmeleri igin ve onlari Robot Yarigsmasi,
STEAM Carnival gibi etkinliklerine dahil ederek bu bilgileri
gercek hayattaki sorunlari ¢gézmek tzert

uygulamaya tesvik eden, bilim ve teknol /
alanlarinda ¢ok disiplinli 6gnepm5_ayi éne cikaran

bir robot yarigsmasi platformudﬁf.




Olusturma
Araglan

2019

2018

2017

Makeblock Hakkinda

Ulkeler/ Sehirler Takimlar izleyicilik
Bolgeler
D B D
150'den flzgzolgo den f26(1)Z|r2|Iyondan
60'tan fazla fazla
[ - i -
' 10 milyondan
60'tan .
20'den fazla fazla 3500'ten fazla fazla
| il Wi
30'dan .
1'den fazla fazla 1000'den fazla

MakeX 2019 Sehir Isiklan

MAKE J{ SPARK
Benim Sehrim

- Yas 6-18

- inovasyon-Uyum Saglama

MAKEJ{ CHALLENGE
Korkusuz Gezgin

- Yazilim ve Donanimin
Bir Araya Getirilmesi

- Kolay Erigim

MAKE Y STARTER
Sehir Muhafizlan
- Yas 6-16 - Coklu gorev Tasarlama

- Kolay Erigim - ittifak

-Yas 11-18 - Yiizlesme
- Stratejik Analiz - Mantiksal Diigiinme

MAKE X{ PREMIER

Giiclii ittifak

-Yas 14-18 - Siki Rekabet

- ligi Gekici ve Heyecan Verici Gorevler




Makeblock - Egitim i¢in Tasarlandi

Erken Ogrenme

Sosyal-Duygusal isbirligi

Neye agirlik
veriyoruz?

Uzamsal Distinme Yaraticihk

Dil Becerisi Sorun ¢ézme
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Muzikal Etkilesim Hesaba Dayali Disinme

Ogretmenler @
ne kullaniyor? . ' b
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Matematik

Konular

Geometri
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Makeblock Hakkinda

Ortaokul
isbirligi isbirligi
Entegrasyon Tasarim Odakli Diiginme

Neye agirlik
veriyoruz?

Sorun ¢ézme Sorun ¢ézme

Hesaba Dayali Distnme Hesaba Dayali Dislinme

wTalal e
WA WL LW
oYatale
WEAELW LY

Ogretmenler
ne kullaniyor?

Matematik

Fen Bilimleri

Fizik

Konular

Programlama




Erken Ogrenme

Makeblock Egitim Cozumleri, kodlama yoluyla cocuklarin
merakini ve hayal glicinu tesvik etmek,

oyun yoluyla duygusal zekalarini gelistirmek izere tasarlanmistir.
Bu sayede cocuklar sinif ortamlarina uyum sagliyor.




EGITiM ¢OZUMLERI

Olusturma Araclari

16 Ders Plani Konular
Set basina 2 6grenci 1 abc
Okul 6ncesi X = ABC

Coding Math English Music

Yetkinlik

mTiny, dijital cagda buylyen ¢ocuklara yonelik bir erken egitim
robotudur. Tap Pen Controller ise gocuklarin mantiksal disiinme ve
sorun ¢ozme yeteneklerini galistiran bir kodlama aracidir. Yiksek
duzeyde etkilesimli, aydinlatici ve eglenceli oyunlar Gzerinden
cocuklara kesfetme, algilama ve olusturma konusunda rehberlik
etmek amaciyla kodlama kartlarini ve cesitli temalara sahip harita
bloklarini kullanarak bilgisayar programlamasini gocuklarin hayatinin
bir pargasi haline getirir. Strekli glincellenen mTiny ara¢ seti
gocuklarin matematik, ingilizce, miizik ve diger konularda 6grenmeye
olan ilgisini de artirir ve onlara ilham verir.

- Mantiksal distunmeyi tesvik edin

- Mifredatlar arasi baglantilar

- Kodlamayi 6grenmek igin dokunun
- Cesitlilik temali kaynak paketleri

- Ekransiz tasarim
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EGLENEREK Ogretme

Ogrenmeyi eglenceli yollarla tesvik

edin
Oyun yoluyla kesfetmeyi tesvik edin

Kodlamay: 6grenmek i¢in dokunun mTiny, bagimsiz disunmeye olan glvenlerini artirmak
Temali haritalar, kodlama kartlari, aydinlatici etkinlikler, kod- amaciyla ¢ocuklarin bir yandan eglenmelerini, bir yandan
dokunma etkilesimi... Bunlarin hepsi gocuklar igin 6grenmeyi bilinmeyenleri kesfetmelerini saglar. Cocuklari oyunlarda
eglenceli hale getiriyor. Ogretmenin verdigi 6devleri gbzlemlemeye, kesfetmeye ve distinmeye yénlendirir ve tesvik
tamamlayarak veya farkli gdziimler kesfetmek igin 6zgiirce eder, ayni zamanda kendi yollarinda ilerlemeleri konusunda
oynayarak hesaba dayali diisiinme becerilerini gelistirebilirler. motive eder.
Erken gocukluk egitimine bilimsel bir yaklagim Ekransiz calisma her oyunu katilima daha acik hale

- - . L getiriyor
Cocuklarin distinsel ve bilissel sureglerini géz 6niinde
bulunduran mTiny, erken gocukluk egitimini tesvik edip mTiny, cep telefonlarini ve tablet bilgisayarlari kullanmayarak
dgrenme siirecini eglenceli hale getirmek igin goklu zeka cocuklar igin kodlama esigini digurdr ve gézlerini ekrandan
teorisi ile tasarlanmistir. Okul 6ncesi yastaki cocuklarin kaynakl hasarlardan korur. Fiziksel Tap Pen Controller, kartlar
ilgisini gekmek icin mTiny, onlaraa mantiksal diistinme ve ve haritalar sayesinde gocuklar internet ve video oyunu gibi
sorun ¢dzme becerilerini artirmaya yonelik eglenceli ve dikkat dagitict unsurlardan arinarak duyularini tamamen kesif
etkilesimli oyunlar sunar. ve 6grenme slrecine yogunlastirir.

Her pargasi giivenli

mTiny'nin gévdesi, haritalar ve kodlama kartlari tamamen gevre dostu
ve zehirli olmayan maddelerden yapilmistir,

ayrica tamami yuvarlak kenarlara sahiptir. Parlaklik ve ses seviyesi,
gérme ve isitme hasarlarini 6nleyecek sekilde ayarlanmistir.

Teorik Destekleme

Rol yapma, Hikaye \ELEE]
canlandirma Dil bilimi Matematiksel Kodlama Matematigi

Dikkat, Kendini yansitma
Direng olusturma,

Tatmin duygusu

Uzamsal
igsel gorsel
Coklu
Zeka tirleri Bulmacalar, Uzaktan
Muzikal etkilesim Bedensel- kumanda,

Muzik notalarini tanima Muzikal kinestetik Hareket algilama

Yonlerin Geometrisi

Ebeveyn-cocuk etkinlikleri Fen Bilimleri Yiksek teknolojiye sahip
Cok oyunculu Icsel kesfetme Zarifge tasarlanmis haritalar



Tema Odakli Mufredat

mTiny mifredati 4-6 yas arasi gocuklarla birlikte,
erken cocukluk egitimcileri disundlerek gelistiriimistir. MUfredat
U¢ dizeyde 14 etkinlik ve 2 ek etkinlikten olusmaktadir.

Baslangi¢ Diizeyi Orta Diizey ileri Diizey Ek Etkinlikler

Robot Nedir?

Kugik Yol Tamircisi

mTiny'nin Hafta Sonu

EGITiM GOZUMLERI

En Sevdigim Yemek Nedir?

Kirmizi Isik, Yesil Isik

Cevre Yolu Glzergahi

Devriye Gorevlisi

mTiny, Daha Hizli Kos!

Kaptanin Emri

Kigtik Otobus Surlclsi

Orman Partisi

Litfen Bana Yardim Edin!

Saat Kag, Bay Wolf?

Zik Zak Kopri

Sayi Bulmacalari

Bambum Nerede?

300'den fazla

Ses
efekt

50'den fazla

Yaratici

kombinasyon

30'dan fazla
Harita

reaksiyon

10'dan fazla

Yiuz
ifadesi
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EGITIM COZUMLERI

Olusturma Araclari

24 Ders Yazihm
Set bagina 1-2 égrenci D
3-7. Sinif @ i
¥ 4

Konular
Codey Rocky, kullanimi kolay robot donanimlarinin blok tabanli L:_rE e = s gY
programlama yazilimiyla birlesiminden olusur. Yeni baglayanlarin g P l,
mBlock 5'te bloklari surtikleyip birakarak dakikalar iginde Coding Math Al

kodlamaya baslamalarina olanak verir. Ayrica, cocuklarin ileri

teknoloji yapay zeka ve loT'yi kesfetmelerini saglayan yapay zeka

ve loT islevlerini de destekler. Yetkinlik

- LED Ekran ile dilediginiz sekilde ses ve 1sik efektleri olusturun Mantiksal Dii
- Makeblock Néron ve LEGO tuglalariyla uyumludur
- Kablosuz ytikleme igin Bluetooth kilidi

- Yapay zeka ve loT deneyimini ilk siz yasayin

“~— Codey —— “~—— Rocky ———
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Codey Rocky Altili Paket Egitim Robotlar

24 Ders

Set basina 6-12 6grenci

B 3-7. Sinif

Codey Rocky'nin guicli 6zellikleri, 6grencilerin Scratch, Python,
yapay zeka ve loT'u 6grenmelerine olanak verir. Ogrenci kilavuzu,

ogretmen kilavuzu ve PowerPoint sunumunun yer aldigi bu eksiksiz
set sayesinde 6gretmenler derslere hazirlanabilir ve dersleri kolayca

anlatabilir.

Bu ders, 3 ila 5. siniflardaki 6grenciler igin tasarlanmistir.
Ogrenciler, temel programlama kavramlarini kesfetmek igin
programlanabilir Codey Rocky robotlarini, baslica kodlama
becerilerinde ustalagmak igin oyun tabanh 6grenme etkinliklerini

kullanacaklar.

- Bilgisayar laboratuvarlar ve siniflari igin iyi bir segim
- Programlamayi gercek hayata baglayin
- Ekip calismasini tesvik eden ikili gruplar halinde programlama

- Hesaba dayali digstinmeyi artirin

Konular

2 ]
.
K " A gég
Al

Coding Math loT Science

Yetkinlik

BIT Okuryazarligi

Mantiksal Diisiinme

Depolama Cozimleri

makeblock

Codey Rocky Discovery




EGITIM COZUMLERI

Codey Rocky ve Neuron Egitim Seti

34 Ders

Set bagina 2 égrenci

ﬂ 4-8. Sinif

Codey Rocky ve Néron Egitim Seti, programlama ve yapimci
egitimine yonelik tasarlanmis bir pakettir. Egitim Seti, 6grencilere
programlama yoluyla etkilesimli bir oyun veya yapimci projesi
olusturma sansi verir. Setimizin yardimiyla 6gretmenler
programlama, yapay zeka ve loT hakkinda kurslar gelistirip robot

yarigsmalari veya yaratici yarismalar duzenleyebilir.
Bu ders o6grencilerin algoritma, dongl, kosul ve olaylarla
bilgisayar  bilimine dair bilgiler ve kodlama becerileri

kazanmalarina yardimci olmayi1 amaglar.

- Programlamayi gercek hayata baglayin
- Noron ile daha fazla fikri harekete gegirin
- Tek Tiklamayla Python'a Gegin

- Yapay zeka ve loT'yi 6grenip uygulamak kolaydir

Yazihm

@ @ @

Konular

HEOPE

Coding Computer loT Science

Yetkinlik

BiT Okuryazarligi

Mantiksal Diisiinme

Codey Rocky & Neuran Discover.

07 b Ceee ol et C ot Appkeater
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Neuron Kasif Seti

Set basina 6-12 dgrenci
3-7. Sinif

Bu kodlama yazilimi sayesinde programlama, énceden kodlama
bilgisi olmayan kullanicilar igin bile cok daha kolaydir. Bilimsel
bilgileri ve kodlamayi heyecan verici, uygulamali bir deneyimle
birlestiren Néron Kasif Seti, cocuklarin yaraticiliklarini ve pratik
zekalarini ortaya ¢ikarmaya tesvik eder.

- Isik Sensoru, Sicaklik Sensori ve Pogo pin baglayicilarini da
iceren 12 elektronik modul

- ¢ocuklarin "bir solukta" 6grenmelerine yardimci olur
- Guvenli ve dayanikh

- Projelerin nasil olusturulacagini adim adim agiklayan yonerge
videolari

nakeblock
neuron explorer kit
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Neuron Sanatci Seti

Set basina 2 6grenci
4-8. Sinif

Bu kodlama yazilimi sayesinde programlama, énceden kodlama
bilgisi olmayan kullanicilar i¢in bile cok daha kolaydir. Bilimsel
bilgileri ve kodlamay1 heyecan verici, uygulamali bir deneyimle
birlestiren Neuron Kasif Seti, cocuklarin yaraticiliklarini ve pratik

zekalarini ortaya ¢ikarmaya tesvik eder.

- Heyecan verici ve ilgi cekici
- Neuron birlikte galismayi eglenceli hale getiriyor

- Yapay zeka ve loT destegi: sanat icra ederek kodlamayi 6grenin

EGITiM ¢OZUMLERI

Yazihm

@ @ 8

Konular

£ (] [ [ [
Al

Coding  Math loT Science

Yetkinlik
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mBot Egitim Robotu Seti

36 Ders
Set basina 2 6grenci
4-8. Sinif

mBot, STEAM egitimi icin ideal bir giris diizeyinde robot setidir.
Sadece bir tornavida yardimiyla gocuklar mBot'larini kolayca
olusturabilirler. Qcuklarin yazdiklari kodlarin sonucunu aninda
gorebilmelerini saglamak amaciyla, blok tabanli programlamayi robot
donanimlariyla entegre ederek yeni baslayanlar icin eglenceli bir

6grenme deneyimi sunar.

- Surekli glincellenen 6rnek olaylar ve kurslar
- Mobil ve PC'yi destekler
- Blok tabanli programlama ile oyunlastiriimis 6grenme

- 3 6nceden ayarlanmis kontrol modu mBot'u akilli hale getirir

Yazihm
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Konular
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) 1 X5 |21 46
Coding Math Games Robotics
Yetkinlik

BiT Okuryazarligi

Depolama Cozumleri
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Ve daha fazlasi

Etkinlesimli
Isik ve Ses



STEAM Egitim Birincil Cozumu

16 Ders

Set basina 20-35 6grenci
[N 1-6.Sinif

[z} 26 kutu

Makerspace, 6grencilerin fikirlerini hayata gegirebilecekleri bir
yenilik merkezidir. Makerspace yalnizca bir arag koleksiyonu degil,
ayni zamanda 6grencilerin kendi projelerini tasarlayip

olusturmalarini kolaylastiran bir bilesen kitapligidir. Mekanik,

elektronik, programlama flizyonuna sahiptir.

- Kolay ve hizli bir sekilde prototip olusturma
- Sorunlari tanimlama ve analiz etme
- Algoritmaya ve fikirlere odaklanma

- 1700'den fazla mekanik ve elektronik parca

3

3y

VEEREREERT

Elektronik

Motor

Aktlatorler

EGITIM COZUMLERI

Yazilim

Konular
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Design Science Maker Computer

Yetkinlik

Yapi lletim

Parcalar Hareket Parcalari
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Proje Tabanh Mufredat Sistemi

Dersin Amaci

Mekanik pargalar, yapilar, Me 4 digmesi ve
mBlock hakkinda bilgi edinin. Alet olusturmak igin
mekanik parcalari

Sihirli Ulke 4 ders ve dokunmatik sensérleri kullanin. mBlock'taki
Me LED Matrix'i ve programi 6grenin.
LED RGB Seritleri, mekanik pargalar ve mBlock
Eglence Parki 4 ders ile model olusturmayi 6grenin. 9g Mikro Servo ve

Me Ses Calar'i 6grenin.
- Bilgisayar Bilimleri
Ogretmenleri Dernegi Yapilari inga etmek icin Me Ses Sensor,

) o Heyecan Krallig 4 ders LED RGB Seridi, mekanik parcalar, Me Ses Calar ve

- Yeni Nesil Bilim Me Auriga'yi kullanmayi 6grenin.
Standartlari
- H?'_' yagtan' ?OCUQU” bilissel Néron'un Renk Sensérii, LED Serit,
gelisimine ve ilgi alanina uygun Lasersville 4 ders Noron'un Komik Dokunusu, Cift DC Motor Siricusu ve

basit kapali devreleri 6grenin.

Yaparak Ogretme

Laserbox
- Akilli bir masaustu lazer kesicisi
- 40 bilgisayara ayni anda baglanabilme o6zelligi

- Cizimi Hayata Gegirme, malzeme tanima,
gorsellestirilmis islem, otomatik yapilandirma ve
otomatik odaklama gibi islevlere sahiptir

AV AR
o
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MAKE XX STARTER

Set basina 2-8 dgrenci

1-6. Sinif

MakeX Starter, 6 ila 16 yas arasi genglere yonelik bir ¢coklu
gorev yarismasidir. Yarisma, iki birlik arasinda igbirligini ve
iletisimi 6zendirerek yarismacilari erken yaslardan itibaren
sosyal-duygusal beceriler gelistirmeye tesvik etmeye agirlik
veriyor.

29






Olusturma Araclari

24 Ders
Set basina 1-2 égrenci

3-7. Sinif

&dey Rocky ve Noron Egitim Seti, programlama ve yapimci
egitimine yonelik tasarlanmis bir pakettir. Egitim Seti, 6grencilere
programlama yoluyla etkilesimli bir oyun veya yapimci projesi
olusturma sansi verir. Setimizin yardimiyla 6gretmenler
programlama, yapay zeka ve loT hakkinda kurslar gelistirip robot

yarismalari veya yaratici yarismalar diizenleyebilir.
Bu ders 6grencilerin algoritma, dongu, kosul ve olaylarla bilgisayar
bilimine dair bilgiler ve kodlama becerileri kazanmalarina yardimci

olmayi amaglar.

- Programlamayi gercek hayata baglayin
- Noron ile daha fazla fikri harekete gegirin
- Tek Tiklamayla Python'a Gegin

- Yapay zeka ve loT'yi 6grenip uygulamak kolaydir

EGIiTiM ¢OZUMLERI

Yazilim
(a D\
@ @ e
Konular
Coding Computer IoT Suence
Yetkinlik
BIT Okuryazarlig

isbirligi

Mantiksal Diisiinme

Hesaba Dayali Diigsiinme

Codey Rocky & Neuran Discover

et Cece avd et C e tppleater

31



STEAM Egitim Seti - Robot Bilimi

24 Ders
Set basina 1-2 égrenci
3-7. Sinif

STEAM Egitim Seti - Robot Bilimi gesitli elektronik moddiller ile
mekanik parcalarin yani sira 6gretim rehberleri, yapim yénergeleri ve
PowerPoint sunumu igeren bir dizi 6gretim kaynagindan olusur.
STEAM Egitim Seti sayesinde gocuklar bir seyler Gretmenin tadini

cikarirken becerilerini ve yeteneklerini gelistirirler.

- 12 adet Programlanabilir RGB LED Isik, bir Hareket
sensorl ve bir mikrofon.

- Yerlesik Wi-Fi ile
- Gergek Coklu Kullanimi destekleyin

- 60'tan fazla uzatma aksesuari ile

i
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EGITIM GOZUMLERI

Proje Tabanli Mufredat Sistemi

Laboratuvar
savasl

‘ lgili Konu

Bilim ve Teknik ile

Hedefler

Temel hareket kontrolliniin yani sira ses ve 11k kontrolinu
o6grenin,

Renkli Hayat 4 Ders Miihendislik ve Sanat ﬁejyatl'nlzda yer .ala"n ses ve |§|g|r1 bilimsel fenomenlerini
6grenin ve renkli diinyayi kesfedin.
- o Ultrasonik ve ses sensorleri gibi temel elektronik
" Bilim ve Teknik ile s . . ) .
Teknoloji Hayati 4 Ders . L . moddilleri 6grenin. Hayattaki gesitli elektronik modiil
Mihendislik ve Matematik
uygulamalarini kavrayin
- o liging yaratici 6mek olaylari deneyimleyip
. Bilim ve Teknik ile o o - K
Aile Oyunu 4 Ders Mihendisiik ve Sanat ailenizle paylasin. Ogrencilerin oyundaki
uhendisiik ve sana bilimsel ilkeleri kavramasini saglayin
Bilim ve Teknik ile Qgrgek hayattaki akilli uygulama orngklerlnl ke.sfefiln ve.
Akilli Uygulama 4 Ders bilimsel aragtirma ruhunu kendi kendine proaktif bir sekilde yaratip

Mihendislik ve Matematik

gelistirmeye calismak igin uygulama ilkelerini birlestirin.
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X >4
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Halocode Standart Seti

Set basina 1-2 dgrenci
3-7. Sinif

Halocode kablosuz, tek kartli bir bilgisayardir. Yerlesik Wi-Fi
destegi ve mikrofonu sayesinde 6grenciler tahtanizi loT projelerine
kolayca getirebilir ve tahtaya konusma tanima 6zelligi ekleyebilir.

- 12 adet Programlanabilir RGB LED Isik, bir Hareket
sensorl ve bir mikrofon.

- Yerlesik Wi-Fi ile
- Gergek Coklu Kullanimi destekleyin

- 60'tan fazla uzatma aksesuari ile
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EGITIM COZUMLERI

mBuild

Yeni nesil
yapay zeka elektronik modul platformu

mBuild AloT
Bilim insani
) Eklenti Paketi
mBuild AloT
Yapimci
AloT ve Eklenti
Robot Paketi
Giris Diizeyi- Tek.nO|OJ\SI
Halocode'lu Seti
Halocode Robot
Standart Set
Donanim Donanim Donanim
Halocode Halocode Donanim Donanim Halocode
mBuild Halocode Halocode mBuild
mBuild mBuild
Yazilim Yazilim Yazihm
mBlock mBlock Yazilim Yazilim mBlock
Python MU Python MU mBlock mBlock Python MU
Python MU Python MU
« Scratch, Python « Scratch, Python « Scratch, Python
* loT ve yapay zeka * loT ve yapay « Scratch, Python « Scratch, Python « loT ve yapay zeka
* Giyilebilir zeka « 10T ve yapay zeka « 10T ve yapay « Bilim Arastirmalari
+ Cihaz Tasarimi * Robot Teknolojisi « Robot Teknolojisi zeka « Veri Bilimi
« Bilgisayar Goruntlsi « Yaratici Proje
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MAKE XX STARTER

Set basina 2-8 6grenci

7-11. Sinif

MakeX Challenge, 11 ila 18 yas arasi kisilere yonelik
rekabetci bir yarismadir. Temelde tasarim duslncesinin,
hassas kontrolin, yazim programlamanin ve stratejik
analizin gelistiriimesine agirlik verir.




EGITIM GOZUMLERI



STEAM Education ileri Coziimii

16 Ders

Set basina 20 -35 dgrenci
1-6. Sinif

26 kutu

Bu set, 6grencilerin fikirlerini gergege donusttrebilecekleri bir
yenilik merkezidir. Makerspace yalnizca bir ara¢ koleksiyonu
degil, ayni zamanda 6grencilerin kendi projelerini tasarlayip

olusturmalarini kolaylastiran bir bilesen kitapligidir. Mekanik,

elektronik, programlama flizyonuna sahiptir.

- Kolay ve hizli bir sekilde prototip olusturma
- Sorunlari tanimlama ve analiz etme
- Algoritmaya ve fikirlere odaklanma

- 1700'den fazla mekanik ve elektronik parca

Yazihm
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Konular
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Design Science Maker Computer

Yetkinlik

Sorun C6zme

Depolama Cozimleri
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Elektronik Motor Yapi lletim
Aktuatorler Parcalar Hareket Pargalari
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Proje Tabanlh Mufredat Sistemi

‘ Unite

‘ Ders

EGITIM GOZUMLERI

Aciklama Dersin Amaci
Proje tabanli Derse giris ve genel bakis
1 Ogrenmeye ?_irs Model BM Konut ve Siirdirilebilir Kentsel Kalkinma Konferansi
Girts Arastirma yontemlerine giris
Dogal afetlerin sosyoekonomik etkileri
Deprem ve kentsel yasam sistemi
Afet Riski Ders Deprem arama ve kurtarma amagl bir ingaat araci yapmak (1)
2 Yonetimi 5-14 Deprem arama ve kurtarma amagli bir insaat araci yapmak (11)
Ek: Su emilimi sorunlari ve siinger sehirler
Ozet: Dogal afetler ve kentsel dayaniklilik
Su kaynaklari ve surdirilebilir Gretim
Sulama verimliligi ve su tasarrufu projeleri
Su-Enerji- Ders Su tasarrufu saglayan bir sulama makinesi yapma (1) - Dogrusal sulama sistemi
° Yiyecek Baglari 15-24 Su tasarrufu saglayan bir sulama makinesi yapma (11) - Otomatik hareketli sulama sistemi
Ek: Gelismekte olan bolgelerde su sikintisi
Ozet: Teknolojinin etkileri ve kentsel dayaniklilik
inceleme: Pilot galismayi tekrar gézden gegirin ve kendi degerlendirmenizi yapin
Gorevi degerlendirme: Surdurilebilir Kentte 1m®Iiik Alan ile kastedilen sey
Gucli ve zayif yonleri degerlendirme: Surdirllebilir bir sehrin uzamsal planlamasi
Yaklasimi planlama: Sirdurtlebilir Sehirdeki 1m?Iik Alanin prototipleri hakkinda fikir edinin
Siirdriilebilir Sehirde | Ders Yaklagimi planlama: Surdirilebilir Sehirdeki 1Tm*Itk Alan igin bir sema gizin
N 1m? alan 25-36 Stratejileri uygulama: Sirdurilebilir Sehirde 1m*|ik Alanin prototipini yapin
Yansitma: Sirdirulebilir Sehirdeki 1m*'ltik Alan igin semayi ayarlayin
Harekete gegme: Surdurilebilir Sehirdeki 1m?'lik Alanin prototipini iyilestirin
inceleme: Siirdiiriilebilir Sehirdeki 1m*'liik Alan tasariminin avantajlarini sonuclandirin
Paylagsma: BM Konut ve Sirdirulebilir Kentsel Kalkinma Konferansi — Arastirma Raporu
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Yaparak Ogretme

‘ Unite Aciklama Ders Dersin Amaci
Ders 1 Lazer Kesim ve Laserbox
2. Ders Cokgen Kolaj
3. Ders 3B Sehirler
4. Ders Tangram
5. Ders Yarim Gegislik Birlesme Yeri
Sonraki Calismalar igin Lazer Kesim
ilerideki Calisma ve Modelleme 6. Ders Temel Destek Yapisi
7. Ders Katman Olusturma Yapisi
8. Ders Kutu Yapisi
9. Ders Ozel Bardak Althig
10. Ders Kamera Mekanizmasi
11. Ders Kampts Dizeni
Laserbox

- Akill bir masausti lazer kesicisi
- 40 bilgisayara ayni anda baglanabilme 6zelligi

- Cizimi Hayata Gegirme, malzeme tanima,
gorsellestiriimis islem, otomatik yapilandirma ve
otomatik odaklama gibi islevlere sahiptir




EGITIM COZUMLERI

MAKE XX STARTER

Takim basina 2-8 dgrenci
8-11. Sinif

MakeX Premier, 14-18 yas arasindaki genglere yoénelik
rekabeti yuksek bir yarismadir. Yarismacilari yapiyi
birimlerine ayristirma ve modifikasyon asamasindan tam
olarak yararlanma konusunda tesvik eder.
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Ogretmen Egitim
Programi

Dunyanin her yerinden 10000'den fazla egitimciye
yonelik 300'den fazla mesleki egitim oturumu ve
sertifika programi sunuyoruz.

Egitim
Web sitesi

Makeblock, egitimcilerin indirmesi i¢cin en glncel
egitim kaynaklarini ve ders kitaplarini gevrimici olarak
sunmaktadir.

mBlock
Topluluk

MBlock toplulugunda sayisiz kullanici 6rnek olaylari
ve tanitim videolari. Mikemmel ilham ve yenilik
kaynagi.

HIZMETLER VE DESTEK

CERTIFICATE OF COMPLETION

This is to certify

Cllice Ghang,

has successfully completed the Training Program of
(product name) conducted by (Institution name)

29/05/309

Date

makeblock No.CN0000000X

mBlock Community
RELEASED!
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STEAM Sinif Binasi

Present

FabLab

Discussion

Create

Challenge

Minami Ichioka ilkégretim Okulu (Japonya)

Osaka Ticaret ve Sanayi Odasi ile igbirligi yapan
Makeblock, Temmuz 2018'de Osaka Sehrine 200 Codey
Rocky sagladi. Osaka Sehri Egitim Kurulu, 2019'da
40'tan fazla okula Codey Rocky sunmaya bagladi.
Segcilen okullardan biri olan Minami Ichioka ilkégretim
Okulu, Mayis 2019'da 6. siniflarda Codey Rocky
kullanmaya bagladi.




Daha Fazla Ornek Olay

ALKEV Ozel Okullar (Tirkiye)

ALKEV Ozel Okullari bir anaokulu, ilkokul, ortaokul ve
liseye ev sahipligi yapiyor. ALKEV Okullari gegtigimiz 3
yilda mTiny, Airblock, Codey Rocky, mBot, Ranger,
Ultimate ve Laserbox'i iceren eksiksiz Makeblock STEAM
Egitim CozUmlerini kampusteki gesitli yas gruplarina
tanitmig olmanin mutlulugunu yasiyor. ALKEV Okullari
ayrica toplamda 80'den fazla takimin yaristigi MakeX
Tuarkiye 2019 Yarigsmasina katilarak birka¢ takimiyla bazi
ddllerin sahibi oldu.

Bina Bangsa Okulu (Endonezya)

Makeblock mBot, 2018'den beri Endonezya'daki tnli
uluslararasi okula - Bina Bangsa Okulu'na (BBS) getirildi.
4. siniftan 8. sinifa kadar binden fazla BBS 6grencisi
alistirma yapmak ve oynamak icin eve goéturebilecekleri
mBot'larina sahip oldu. Bu gelismeler Bina

Bangsa Okulu'nun dgretim yolunda, 6gretim araglarinda
ve 6gretim kultirinde pek ¢ok iyilestirmeye dnayak olan
dénusimlerin baslangi¢ noktasidir.

Dazhong ilkdgretim Okulu (Singapur)

Makeblock'un Singapur'daki ortagi, Makeblock'un da
sponsorlarindan biri oldugu 2018 Lab on Wheel
programinda IMDA ile gtglerini birlestirdi. Wheel on Bus
otobiisleri, Dazhong ilkégretim Okulu 6grencilerine
Makeblock'un programlanabilir ugagi Airblock'u getirdi.
2017 yihnda Wheel on Wheel programinin 190 ilkokul ve
ortaokulda, 65.000'den fazla 6drenciye egitim teknolojisi
artnleri Gzerine dersler verdigi bilinmektedir.

Col.legi Montserrat (ispanya)

Mufredatini coklu zekayi temel alarak yeniden tasarlayan
bir ilkokul olan Col.legi Montserrat, Ispanya'da yenilikgi
egitimin simgelerinden biridir. Ayrica robot teknolojisini ve
STEAM projelerini entegre eden ilk okullardan birisidir. Bu
entegrasyon ilk olarak anaokulunda tanitiimig, ve eksiksiz
Makeblock Egitim Cozimleri sayesinde ilkokul, ortaokul ve
Baccalaureate'de pekistiriimistir.

HiZMETLER VE DESTEK




makextr.com
twitter.com/makextr
instagram.com/makextr
makex(@robotistan.com
0505 121 02 25




