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Elektronik ve Kodlama diinyasina hosgeldiniz. Bu kitabi actiginiza gore siz de merak denizinde
ylzlp, yeni seyler 6grenmeye heveslisiniz demektir. Bu tiir konularda yeni seyler 6grenmek zor
gibi dlslnllse de adim adim ve dogru uygulamalar ile ilerlerseniz ¢cok basit oldugunu fark
edeceksiniz. ilk asamalarda uygulamalari yaptikca oturmayan anlamsiz gelen yerler olacaktir. Bu
sorunu uygulama yaptikca asacaksiniz. Sadece biraz sabir gerekli...Kolay ve dogru yol haritasiile
Arduino programlamayi 6grenebilmeniz icin uygulamalar kolaydan baslayarak, daha komplekse

dogruilerlemektedir.

Uygulamalarin daha detayl videolu anlatimlarini izlemek isterseniz kitabin arka

kismindaki QR kodu taratarak YouTube kanalimiza gidebilirsiniz. Uygulamalara dijital ortamda
erismek isterseniz http://maker.robotistan.com blog sayfamizda da bulunmaktadir. Kitapgik
icerisinde yazilan kodlara hem ilgili videolarin aciklama kismindan hem de blog sayfamizdan

ulasabilirsiniz.
Bu kitap Robotistan Elektronik A.S blinyesinde yazilmistir. Yazilis amaci ise Arduino’ya kolay ve
dogru yoldan baslamak isteyenlere rehber olmasidir. Umudumuz bu iceriklerin herkese faydali

olmasivesizlerin 6grenme slrecini kolaylastirip hizli sekilde proje yapmanizi saglamaktir.

Seticerikleri, uygulamalar, videolarimiz ve akliniza takilan ter tlirlti 6neri ve sorularinizicin

info@robotistan.com e-mail adresinden bize iletebilirsiniz.

Robotistan Ekibi






icindekiler

INAIFIMEST GEIEKENIEE.......ceecveeveeieteteeeeteeeeeete ettt ettt ettt s et et s 5
Set IGeriBiNi TANIYAIIM.....cuiivieiieeceeeceeeeceeee ettt ettt ettt e e eneens 6
Tarayicl Uzerinden Led KONTrOIU........c.ccveueiueeeeeeeiceeeeceeeeeeeteeee e 9
Cigek, Bitki SUIAMA......ciiiiiiee e e 16
Dht11 ile Sicaklik Ve Nem OIgUMU.......cvivieieeieeiieeiceeeeeee et 23
Uzaktan ROIE KONTIOIU.....c.ueiiuiieiiiiiiniii ettt 29
Blynk Rgb Led KONTroll.......cccuviieieeiiieee ettt 36
DUMaN - GAz DEAEKOTIU.....eeeeruiiieiiiee ittt ettt ettt s e e e ee s e 41

SEIVO MOTOT KONTIOIU..uuueeeieeeeeiiiiiiieeeeeeeeeeeee et e e e e e e e e e e e e e aeaaa e 47



indirilmesi Gerekenler

K E Blynk uygulamasini indirmek icin yan taraflarda
) bulunan kare kodlari okutarak, telefonunuza
uygun strimu indirebilirsiniz.

Arduino ide programini arduino.cc adresinden
indirebilirsiniz.

Android

Kitapta bulunan kodlarinin tamamina ulasmak icin, verilen linkleri bilgisayarinizin url kismina
yazmaniz gerekiyor. Ya da yan taraflarinda bulunan kare kod sayesinde de ulasabilirsiniz.

Tarayici Uzerinde Led Kontrolii: https://bit.ly/2W9SjuM

Cicek, Bitki Sulama: https://bit.ly/3gJIUVo

Dht11 ile Sicaklik Ve Nem Olciimii: https://bit.ly/3glbcy4

Uzaktan Réle Kontroll: https://bit.ly/3nc2f2N

Blynk Rgb Led Kontroli: https://bit.ly/3me4SQ4

Duman - Gaz Dedekétri: https://bit.ly/2Kd6Zq9

Servo Motor Kontroli: https://bit.ly/37c2wgr
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Set igerigini Taniyalim

NodeMCU LolLin ESP8266 Gelistirme Karti

Uzerinde NodeMCU firmware yiiklii ESP8266 WiFi modiil
barindiran bir gelistirme kartidir. ESP8266 SDK'si kullanilarak
gelistirildiginden, ekstradan bir mikrokontrolciiye ihtiyag
duymadan GPIO, PWM, IIC, 1- Wire ve ADC baglantilarini
destekler.

Breadboard Nedir?

Breadboard Uzerinde devrelerimizi test ettigimiz aractir.
Kurdugumuz devreleri birbirlerine lehimlemeden kolaylikla
test etmemizi saglar. Tasarladigimiz devreleri baski devre veya
delikli plaketler tizerine aktarmadan 6nce denememize olanak
saglar.

2 Kanal Role Kontrol Kart

5V ile kontaklarin kontrol edilebildigi, Arduino veya diger baska
mikrodenetleyeciler ile kullanilabilen bir role kartidir.
Mikrodenetleyeciden tetik sinyali sirasinda 20mA'lik bir akim
cekmektedir. Cesitli hobi, endUstriyel ve robotik projelerde
siklikla kullanihr. 30VDC veya 220VAC gerilimde 10A'e kadar
akimi anahtarlayabilmektedir. Her bir role icin kontrol ledleri
bulunmaktadir.

Dht 11 Sicakl Ve Nem Sensorii

DHT11 sicaklik ve nem algilayici kalibre edilmis dijital sinyal
cikisi veren gelismis bir algilayici birimidir. Yiiksek
glvenilirliktedir ve uzun donem c¢alismalarda dengelidir. O ile
50°C arasinda 2°C hata payi ile sicaklik dlger.




Set igerigini Taniyalim

Mini Dalgic Pompa

Cok sessiz ¢calisan dusik glg tiiketimine sahip olan su gegirmez
su motorumuz ile yag e su gibi sivilari saate 120 litreye kadar
aktarabilirsiniz. IP68 standarta sahip bu Uriin su ve toz
gecirmemektedir.

Toprak Nem Sensorii

Topragin igerisindeki nem miktarini veya ufak dlgekte bir
sivinin seviyesini 6lgmek igin kullanabileceginiz bir sensordur.
Nem 6lger problar dlglim yapilacak ortama batirilarak kullanilir.
Topragin veya icine batirilan sivinin meydana getirdigi
direncten dolayi, prob uglari arasinda bir gerilim farki olusur.

Diyot LED

Isik yayan diyot (LED), adindan da anlasilacagi gibi enerji
verildigi zaman gorulebilir bir 151k yayan diyottur. Genel olarak
kirmizi, sari ve yesil olmak lizere Ug¢ degisik renkte yapilirlar.
Calisma akimlari 5 mA ile 50 mA arasindadir.

Motor Siiriicii Karth

Kart Gizerinde L9110 motor siriici entegresi bulunmaktadir.
2.5-12V arasi giris geriliminde ¢alisan siirlict karti ile her iki
yonde iki ayri DC motor veya 4 kablolu 2 fazli step motor
kontrol edilebilir.

Suricl cikis gerilimi 7,6V'tur. Bu sayede 6V'luk motorlar ile
kullanimi oldukga kolaydir. Kanal basina sirekli olarak 800mA
ve anlik olarak ise 2A'e kadar akim verebilmektedir.




Set igerigini Taniyalim

RGB LED Diyot

icerisinde Kirmizi, Yesil ve Mavi olmak Uizere (i farkli renkte
LED barindirmaktadir. Bu ledleri ayri ayri veya beraber yakarak
gokkusaginin bitin renklerini elde edebilirsiniz.

Yanici Gaz ve Sigara Dumani Sensér Karti

Ortamda bulunan ve konsantrasyonu 300 ile 10,000 ppm
arasinda degisen yanici ve patlayci gaz ve/veya dumani
algilayan bu yariiletken gaz sensord, -20 ile 50°C arasinda
calisabilir ve 5V'ta sadece 150mA akim ceker. Analog cikisi
sayesinde algilanan gaz konsantrasyonu kolayca okunabilir.

Sg90 Servo Motor

Tower Pro SG90 kuiglik mekanizmalariniz igin ideal bir servo
motordur. Her marka uzaktan kumanda alicilarina tam uyumlu
olup RC araclarinizda kullanabilirsiniz. Bunun yani sira birgok
mikrodenetleyiciden alabileceginiz PWM sinyali ile kendi
yaptiginiz robot projelerinizde de kolayhkla kullanabilirsiniz.

Buzzer

Buzzer; mekanik, elektromekanik ya da piezoelektrik
prensiplerine bagli olarak calisan isitsel ikaz cihazi ¢esididir.
Kullanim alanlari oldukga fazla olan buzzerlar, genel itibariyla
piezoelektrik prensibiyle calismaktadirlar. Buzzerlar, kullanim
alanlarina da bagli olarak alarm, zamanlayici, onaylama cevap
ikazi gibi islevlerde kullanilabilmektedirler.
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Tarayici Uzerinden Led Kontrolii

Maker’larin ¢ok kullandigi cimleyle ilk projemize baslyoruz. "Her proje led yakmakla
baslar". ilk yapacagimiz proje tarayici lizerinden led kontrol etmek olacak, IOT projelerine yeni
baslayan birisi igin oldukga ilgi ¢ekici bir projedir.

- NodeMCU gelistirme karti ile proje yaparken, arduino ide programini kullanacagiz. Eger
bilgisayarinizda arduino ide programi yiikli degilse, arduino.cc sitesine girerek indirebilirsiniz. Ya
da indirilmesi gerekenler sayfasindan indirebilirsiniz.

Gerekli Malzemeler

- NodeMCU modiil

-1 adet LED

- Breadboard

- Yeteri kadar jumper kablo (disi-disi)

3.3v
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Yukaridaki pinout(pin dagihmi) tablosu, yazilimi arduino ide ile yazacagimiz igin NodeMCU
unun pinlerini bu arayiizde nasil kullanacagimizi bilmemiz gerekiyor. Ornegimizde kullanacagimiz
gibi; mesela GPIO13 pini=D7 pinine karsilik geliyor. Yani biz yazilimda 13. pini kullandigimizda
pinout tablosundan da bakacak olursak NodeMCU modiiliin de D7 pinini kullanmis oluyoruz.

DigitalWrite(13,HIGH); komutunu kullandigimiz zaman NodeMCU modiiliindeki D7 pinine lojik 1
bilgisini gondermis oluruz.

Ben ledi D7 pinine bagladim, siz isterseniz yazilimda belirtmek sartiyla basgka pinlere de
baglayabilirsiniz.
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Tarayici Uzerinden Led Kontrolii

Yazilimi yazmadan 6nce arduino ide lzerinde bir kag ayar yapmamiz gerekiyor. Arduino
araylziinde varsayilan olarak NodeMCU modili bulunmuyor.
Modull entegre etmek icin, sol lst kisimda bulunan "dosya meniisiinden tercihler kismina"
giriyoruz.

Kapat W
Kaydet ol
Farkd Kaydet.. Ctrls Shit=§

Sayla dyarlan  Curle Shifte P
Vazde CuleP

Tercihler CarleComma

g el

Acilan sekmede bulan ek devre kartlari yoneticisi kismina, bu linki el ile manuel sekilde girelim.
"http://arduino.esp8266.com/stable/package_esp8266com_index.json"
Ve tamam diyelim.

Tasiah defhen heorusmu:

20 1 CoLerstasn TASCIOML Poamerns Wrdure Geaat
£ Bl dii: Syatern Dafadt o [rduncun persden bagiatimanry gerektrvor)
Bdtor font boyubr
Interface ol ] otk % % (Ardaraimun yencen baglatinann gerskoryo)
Temai Varsayian tema [Arduncur peniden baglatimasn gerekbrivor)
Aqaydak e arasrcla etk ks goster: [ derime ] yiide
Derierse uparen e
] St rumar s gtster ] ot bt s 2
7] Yuldeclicten sorva kods dodruls (] Harici eckir ndlan
] phsta gurebemelen kontrol e1 ] Dogrutarien veye yiklerken kapter

] e accmssbty Seatures

Bk Do artham Forwetis URLert | https e ching, sl 266.cormstable inackage_espl364com_irdew. jsor| (=]




Tarayici Uzerinden Led Kontrolii

Daha sonra araglar menisiinden kart yoneticisini aglyoruz.

WD/ WIFINGA Firmars Updater

Kart: “Aahing Mass™

lemais “ATmegaIZ8P (Ol Bootiosder)

Arduine
Aruina Megs o Megs 2560
Brduine Megs ADK

Arduina Leanardo

Arduina Lecnards ETH

Arduna Fis

Auduina oot Moter

Arduna Gemma
Adafrit Civcuit Playground

Arina Yin Wini

Acllan pencerede arama kismina, esp8266 yazip arama yaplyoruz. Daha sonra glincel

versiyonunu secip kuruyoruz.

T beps
epaaEG

© K Yoneticii

by ESDBZSS
Be pakinta dubel adlen kactiars
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Tarayici Uzerinden Led Kontrolii

Daha sonra kart(board) kismindan NodeMCU 1.0 (ESP-12E module) segebiliriz. Bu ayarlamalari
yaptiktan sonra artik kartimiza yazilim yukleyebiliriz.

D shetch_dech3a | Arduing 1213 o x

Dosys Dimenle Taslak Anaglae Yarden

stk biieriarnli: T 5]
Taslagy Arjide
shakch_dec0da Earakter kodiamanni diizel & Tekrar yiide =)
tupl) Kabiphansleri Venet Cite Shiftal s
Seri Port Bleramy Cie Shift M
Sen inici ChShiteL

WY/ WIEBNA Firmeans Uigater

Kart: “NodeMCL 1.0 (E59-12 Module)” 1 Kat Venebiciss

Buitin Led: Ardung AVR Boards 1

Uphead Speed: ~115200 ESPESGEBoM (BA) | NodeMCU 05 (ESP-12 Module)
CPU Freguency: "8 MHZ g B HodeMCU 1.0/{ESP- 128 Module)
Flash Sizes “4MB (FS:IMB OTA:- 101560 g Oimes MOD-WIFI-ESPL266-DEV)
Debug port: “Disabled 4 Sparkun ESPAIGE Thing

Dekug Level: “Highir > SparkFun ESPRIES Thing Dev
Sl Vst ] Lower Memory » SparkFun Blyrik Board

Viables “Fiah * SweetPea £57-210

Excaptions: "Lagacy inew can return nulptr) d LOLINIWEMOS) D R2 & mirs
Eran Flash: “Oinly Sketch » LOLINWEMOS) D1

S8 Support: * Al S5L ciphers (mast compatile > LOUNWEMOS) D1
Weles DI R

Kart Bilgains Al ESPing (ESP-12 Module)
Thailasyblec s E5Ping
wefinla
Arduiee:

4D Sysbems gend D Range
Digistump Gk

Wduie

Amperks WiFi Sict

Sesed Wio Link

ExPectio Cone

Arduino ide programini ayarladigimiza gore artik devremizi kurabiliriz. Sekilde gérindugi gini
ledi NodeMCU’ya baglayiniz.

e " e e
e " v e e e
e w YRR T T TR
e g iobBHbBY " e e e

I

: Ias
L i. L
e e e e e
e " e e e
e w " e e e
e " e e
" e s e s weeeE seEEEE TEEEE T I
s e e s s weEsee seEEe wEEEw W s e s e W

Eger NodeMCU klon ise Ch340g driver’i kurmamiz gerekli. Maker blog sayfamizda bu konuyla
ilgili detayli anlatimi mevcuttur.
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Tarayici Uzerinden Led Kontrolii

Buraya kadar her sey tamamsa kodumuzu yiklemeye gecebiliriz.

ssid " £iv;
pass "wifi f

ledPin 13; // GPIO13 ucu D7 ye karsilik gelir bahsettigimiz gibi
I server (80);

setup ()

WiFi .t (ssid, password);

(WiFi. 1 {) !'= WL_CONNECTED) |{
(500);
Serial.print(".");
}
Serial. t [

Serial. ntln("WiFi connected");

erver baslat
server.begin();

Serial. ntln("Server started");

¢/ baglant
Serial.
Serial.
Serial.

Serial.

client Server.av ak iz

Serial. n{"n =liant
(!client. 0O
1)z

15



Tarayici Uzerinden Led Kontrolii

jelen istekler kuyoruz
Str request client. iStr [
Serial. ntln(request);

client.flush();

int value LOW;

{request. <0f ("/LED-ACTK") ! 11
({ledPin, HIGH);
value HIGH;
1

{request.

value LOW ;2

}

client.p:
client.y
client.g

clie

client.p:
client. t ("Led suanda: ");

if (value == HIGH) {
client.g t ("ACIK
} else {
client.p:
1

client.g

client.

1)z
Serial.print ("Client disonnected");
Serial.g t [ ¥

Programi kartimiza yiikledikten sonra serial monitorden takip edelim.
Evet gorildigu gibi kartimiz wifi baglantisi kuruldu ve aldigi IP numarasini bize gosterdi.

[ 8

Server started
Use this URL to connect: htetp://192.168.2.184/

COMS5 - olEN

1961 % g'#l”  orUt'#cat d (Tos b ¥ &% dFY

Molneendng v 115200bsud +|  Clear output |

16



Tarayici Uzerinden Led Kontrolii

Serial monitdrde gikan ip adresini internet tarayicimiza yaziyoruz. Karsimiza gelen ekran da
bulunan butonlar sayesinde ledi agip kapatabilirsiniz.

¢ C (O ©®192.168.2.184
Led suanda: ACIK

ledi yak | ledi sondur

o C (O  © 192.168.2.184
Led suanda: KAPALI

ledi yak | ledi sondur |

Bu projemizde yerel ag tizerinden Nodemcu modiili ile bir ledi nasil kontrol ederiz onu 6grenmis
olduk.

17
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Cicek, Bitki Sulama

Kuruluma ve projeye baslamadan dnce yapilmasi gerekenler:

ilk olarak ESP8266 modiilii icin gerekli olan kiitliphanemizi eklememiz gerekiyor. Ayni zamanda
proje suresince blynk uygulamasini kullanacagimiz icin bynk uygulamasi ve kiitliphanelerini
eklememiz gerekiyor. Kitapta bulunan inidirilmesi gerekenler sayfasindan kittiphanelere ve
uygulamaya ulasabilirsiniz.

Bundan sonraki yapamaniz gereken iki islemi ilk projede yaptiysaniz tekrar yapmaniza gerek yok.
Bu adimlari atlayabilirsiniz.

Daha sonra Dosya >> Tercihler kisminda bulunan Ek Devre Kartlari Yoneticisi alanina
http://arduino.esp8266.com/stable package_esp8266com_index.json adresini yazmaniz

gerekiyor.

Araglar >> Kart >> Kart Yoneticisi alanina gelerek arama kismina EPS8266 yazarak ¢ikan paketin
kart yiklemesini yapiniz.

Bu anlattiklarimi gérsel olarak ilk projede anlatmistim isterseniz ordan da yardim alabilirsiniz.

1-) Uygulamayi telefonunuza indirdikten sonra
ilk olarak karsiniza bu sayfa gikiyor.

Buradan hizlica bir hesap acabilir ya da
Facebook hesabiniz ile giris yapabilirsiniz.

Ben hesap agmanizi tavsiye ederim ¢iinki
oldukga kolay bir islem.
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Cicek, Bitki Sulama
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2-) Hemen bir hesap olusturuyoruz. Ve next butonuna
dokunuyoruz.

3-) Hesabinizi agtiktan sonra bu sayfa karsiniza ¢ikiyor
burada yeni proje baslatabilir uygulama hakkinda bilgi
alabilirsiniz. Cok basit bir araylize sahip oldugu icin biraz
kurcalarsaniz zaten her seyi daha iyi anlayacaksiniz.

Projemize baslamakicin New Project'e basiyoruz.

4-) New Project kismina bastiktan sonra karsimiza bu sayfa
cikacak. Burada projemize bir isim verip hangi moduli
kullanacagimizi da seciyoruz.

Biz ESP8266 kullanacagimiz igin onu sectik iletisim tipi olarak
uzaktan kontrol olmasini istedigimiz icin WiFi kullandik. Siz
isterseniz burada farkli bi kart segerek farkli iletisim tiplerini
secebilirsiniz.

Diger projeler olarak da evinize Arduino secerek Blynk
Uzerinden Arduino'nuzu kontrol edebilir Bluetooth
kullanarak yapacaginiz projelerde de bliyiik faydalar
saglayabilir. Her neyse biz projemize donelim. ESP8266 secip
WIFi iletisimi segtikten sonra Create Project'e basiyoruz.

20
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Cicek, Bitki Sulama

©

NewProject @ [>

Button

Styled Button
Slider

Vertical Slider
Timer

Joystick

« zeRGBa

Step H

5-) Create Project'e bastigimizda karsimiza boyle bir ekran
gelecektir. Burada uygulama bize iletisimimizin bir nevi
sifresi olarak kullanacagimiz Token'i mail adresimize
gonderiyor.

Token'i ayni zamanda proje icerisinde ayarlar bélimiinden
de gorebiliyoruz.

Unutulmamasi gereken édnemli bir nokta da su her proje igin
uygulama bize farkli Token numaralari verecektir.

Bilgilendirmeyi aldiktan sonra OK kismina basarak devam
ediyoruz.

6-) Karsimiza ¢ikan bu sayfa bizim projelerimizi kontrol
edecegimiz ara yiliz. Blynk bize bu sekilde bir nevi platform
vermis oluyor.Tasarimini ve boyutlandirmasini kendimiz
yapabiliyoruz.

Bu sayfa karsimiza giktiktan sonra sag Ust kdsede projemizi
baslamasini saglayan butonumuz ve onun yaninda ayarlar
kismimiz bulunuyor.

Avyarlar kismindan proje adi degistirebilir ve Token'inizi
o6grenebilirsiniz. Biz burada ihtiya¢ duydugumuz Wingetleri
platformumuza koyacagiz. Bunun icin siyah alana basmamiz
yeterli olacaktir.

7-) 6. Secenekteki siyah alana bastigimizda yan taraftan
boyle asagi dogru ilerleyen bir sayfa icerisinde gerekli olan
Control panelleri, Wingetler vs. gorebilir ve ekleme
yapabilirsiniz.Blynk bize projeler i¢in bir enerji saglhyor oda
yukarida pil seklinde géreceginiz seydir.

Gorlyorsunuz ki her elemanin altinda bir maliyeti vardir ve
sizin bltgeniz de 1400 olarak belirlenmistir. Bu size yeterli
olmayacaksa pil kismina basarak oradan arttirabilirsiniz ama
tabi ki bu da ucretli.

Cicek sulama projemizde su motorunu kontrol i¢in bir Button
ve Toprak Nem degerlerini okuyabilmek icin bir Gauge
eklememiz gerekiyor.

ilk olarak butonumuzu ekleyelim. ikinci olarak ise Guagemizi
ekleriz.



Cicek, Bitki Sulama

8 -) Button elementine bastigimizda karsimiza su sayfa
¢ikacaktir. Burada butona isim ve renk verebiliriz.

Bizim asil isimizi yapacagimiz OUTPUT olarak kullanacagimiz
yerdir. Burada yesil olarak gosterilen yerde devremizde
bagladigimiz Pini dogru se¢gmemiz gerekmektedir.

Bu konu hakkinda ESP8266 modiiliin Datasheet'ini devremizi
kurarken verecegim. Siz nasil bir baglanti yaptiysaniz burada
ona uygun olani segmeniz cok dnemlidir.

Ornegin ben modiil iizerinde bulunan D1 pininden ¢ikis
aldim ve bu pin GPIO5 olarak kullandigim i¢in GP5 se¢tim.

Nem sensdrimuiz bize normalde 0-1023 arasi bir deger verecektir. Gauge de ekledigimizde
karsimiza bu sayi araligi gcikacaktir. Nem araligi olarak bu arahigi gormek istemedigimiz igin
yazilimda bunu istedigimiz deger araligina donistirecegiz.

Bu 0-1023 ile 0-100 arasindaki iliskiyi yazilim kisminda yapacagiz ve V1 pininden de okuma
yapacagiz. Dikkat etmeniz gereken durum su analog okuma yapacagimiz i¢cin nem sensorini A0
pinine baglamamiz gerekiyor.

10-) Elementlerimizi ekleyip pinlerini belirledikten sonra
artik yapmamiz gereken sey devre ve yazilim kismina
gecmek.
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Cicek, Bitki Sulama

Uygulamamizi kurup ylkleme islemlerini hallettigimize gore artik devremizi kurmaya
baslayabiliriz.

Gerekli Malzemeler:

- Dalgi¢ pompa

- ESP8266 WIFi Gelistirme karti
- Toprak nem sensor

- Jumper kablo (10 adet D-D)

- 19110 Cift motor sirici

- Breadboard

Baglantilari tamamladiktan sonra devremiz bu sekilde olacktir.

{( (M

.'1“.-1\

i

-—ll ."jl":i 10

mnn

1. ilk olarak nem sensérii icerisinden gikan
baglantilarimizi yapiyoruz. 2 disi tarafi sensoriin
disisine gelecek sekilde bagladiktan sonra
sensor 4 disi kisminda bulunan GND (-) ,VCC (+)
breadboard tizerine ve analog okuma
yapacagimiz icin AO numarali pini kart
tzerindeki AO pinine yerlestiriyoruz.




Cicek, Bitki Sulama

ikinci olarak da motor ve motor siiriiciisii baglantilarimizi tamamlamamiz gerekiyor. Bunlari
yaparken motor lzerinde bulunan kablolari motor suriicii Gizerinde MOTOR A kisminda bulunun
yerlere yerlestirip sikiyoruz. Daha sonra motor slirlicti enerjisi ve kullanim yapmak icin yine VCC
(+), GND (-) ve A1-B pin uglarina kablolarimizi yerlestirip kenara koyuyoruz.

Toprak nem sendri ve motor baglanti kablolarini hazirladigimiza gore devremize devam edelim.

Breadboard'imizi 6niimize alip ESP8266 kartimizdan VCC (+), GND (-) hatlarimizi board
Uzerindeki + ve — hatlarina g¢ekiyoruz.

Daha sonra motor slrlicimiziin A1-B pinine bagladigimiz kabloyu kart Gizerindeki D1 pinine
baglyoruz. Buradan durdur baslat komutlarimiz ile motorumuzu kontrol edebilecegiz.

Motor siirlicli baglantimizi tamamlamak icin motorumuzun VCC ve GND hatlarini board lizerinde
cektigimiz sirasiyla + ve — hatlara bagliyoruz.

Daha sonra Toprak nem sensériimiiziin AO numarali pininden aldigimiz kabloyu kart tizerinde
bulunan A0 isimli analog girisimize bagliyoruz.




Cicek, Bitki Sulama

Projemize yiklegecegimiz kod budur. Bana kalirsa kodu bakarak el ile yazmanizi dneririm, bu
sekilde hem hatalarnizi goriirstiniiz hem de kendinizi pekistirirsiniz.

BLYNK_PRINT Serial
ESP8266WiFi.h //Gerekli kiitii

BlynkSimpleEsp8266.h

token ] "BxfIK5znmUT
agAdi(]

agSifre(]
deger ; // okuma yapaca@§imiz nem deferini deger degdiskeni olarak belirli

sensor A0 // Sensor okuma yapacagimiz pini burada belirliy
tup () {
Serial.begin (9600);

al monitérid baslatiyoruz.

deger I 1{A0) ; //toprak nem sensériinden analog okuma yapiyoruz.
map (deger ,0,1023,0,100);

leder | 23 dederi arasinda

Blynk.run(); //Blynk uygulamasini baslatiyoruz

t
Buraya kadar her sey tamamsa, projeyi test edebiliriz.
soil

ic] @ >

Telefonumuzdan uygulamayr [
aglyoruz ve projemizin
platform olarak
adlandirdigimiz bolimine
geliyoruz.

Bu kisma geldikten sonra da
sag Ust kosede bulunan
Uggen seklindeki ibareye
basiyoruz.

Boylelikle ESP8266 kartimiz
ve telefonumuz iletisime
gecmek icin hazirlanacaktr.
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DHT11 ile
Sicaklik ve Nem Olciimii
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Dht11 ile Sicaklik Ve Nem Olgiimii

Bu proje tamamlandiginda herhangi bir ortamin, sicaklik ve nem degerlerini blynk
uygulamasi Gzerinden takip edebilecekseniz.

Arduino icinde varsayilan olarak NodeMCU modiili gelmemektedir. NodeMCU moddilini
arduino ide'ye enregre etmek icin, kitabin ilk projesinde anlatmistik. Ordan bakarak
NodeMCU’yu nasil entegre edebileceginizi 6grenebilirsiniz.
ik olarak blynk uygulamasini indiriyorsunuz, ios ve android igin farkli siirimleri mevcut.
Uygulamayi kitapta bulunan kaynak sayfasindaki kare kod sayesinde telefonunuza uygun
strimin indirebilirsiniz.

Gerekeli Malzemeler:

- Nodemcu wifi gelistirme karti

- Dht11 sicaklik nem sensori

- Breadboard
- Yeteri kadar jumper kablo

Baglanti semasinda da goziktigl Uzere sensorin data pini D3 e bagliyoruz.

1-) Uygulamayi telefonunuza indirdikten sonra ilk olarak karsiniza
bu sayfa cikiyor.

Buradan hizlica bir hesap acabilir ya da Facebook hesabiniz ile giris
yapabilirsiniz.

Ben hesap agmanizi tavsiye ederim c¢linkl oldukga kolay bir islem.
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Dht11 ile Sicakhik Ve Nem Olgiimii

2-) Bir hesap olusturuyoruz. Ve next butonuna basiyoruz.

gwertyuiopdid
asdfaghijklisi
4 BEEEENNGE SR @

123 @ Bogk @ ler

3-) Hesabinizi agtiktan sonra bu sayfa karsiniza ¢ikiyor burada
yeni proje baslatabilir uygulama hakkinda bilgi alabilirsiniz.
Projemize baslamak icin New Project'e basiyoruz.

4-) New Project kismina bastiktan sonra karsimiza bu sayfa
cikacak. Burada projemize bir isim verip hangi moduli
kullanacagimizi da seciyoruz.

Biz ESP8266 kullanacagimiz icin onu sectik iletisim tipi olarak
uzaktan kontrol olmasini istedigimiz icin WiFi kullandik.
ESP8266 secip WIFi iletisimi sectikten sonra Create Project'e
basiyoruz.
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Dht11 ile Sicaklik Ve Nem Olgiimii

@  Nemvesicaklkolee @ [>

Button

S Button

Slider

Vertical Slider

Timer

5-) Create Project'e bastigimizda karsimiza bdyle bir ekran
gelecektir. Burada uygulama bize iletisimimizin bir nevi sifresi
olarak kullanacagimiz Token'i mail adresimize génderiyor.
Token'i ayni zamanda proje icerisinde ayarlar béliminden de
gorebiliyoruz.

Unutulmamasi gereken édnemli bir nokta da su her proje igin
uygulama bize farklh Token numaralari verecektir.
Bilgilendirmeyi aldiktan sonra OK kismina basarak devam
ediyoruz.

6-) Karsimiza g¢ikan bu sayfa bizim projelerimizi kontrol
edecegimiz ara ylz. Blynk bize bu sekilde bir nevi platform
vermis oluyor.Tasarimini ve boyutlandirmasini kendimiz
yapabiliyoruz.

Bu sayfa karsimiza giktiktan sonra sag Ust kdsede projemizi
baslamasini saglayan butonumuz ve onun yaninda ayarlar
kismimiz bulunuyor.

Ayarlar kismindan proje adi degistirebilir ve Token'inizi
0grenebilirsiniz. Biz burada ihtiya¢ duydugumuz Wingetleri
platformumuza koyacagiz. Bunun icin siyah alana basmamiz
yeterli olacaktir.

7-) 6. Secenekteki siyah alana bastigimizda yan taraftan boyle
asagl dogru ilerleyen bir sayfa icerisinde gerekli olan Control
panelleri, Wingetler vs. gorebilir ve ekleme yapabilirsiniz.Blynk
bize projeler igin bir enerji sagliyor oda yukarida pil seklinde
goreceginiz seydir.

Gorilyorsunuz ki her elemanin altinda bir maliyeti vardir ve sizin
blitceniz de 1400 olarak belirlenmistir. Bu size yeterli
olmayacaksa pil kismina basarak oradan arttirabilirsiniz ama tabi
ki bu da Ucretli.

Biz projemizi yapamaiz igin iki tane Gauge eklememiz gerekiyor.



Dht11 ile Sicakhik Ve Nem Olgiimii

8 -) Gauge elementine bastigimizda karsimiza su sayfa cikacaktir.
Burada gauge isim olarak nem diyebiliriz.

Siz nasil bir baglanti yaptiysaniz burada ona uygun olani
se¢cmeniz ¢ok 6nemlidir.

Ornegin ben modiil iizerinde bulunan D6 pininden ¢ikis aldim ve
bu pin GPIO olarak kullandigim icin GP14 sec¢tim.

Nem sensorimiz bize normalde 0-1023 arasi bir deger
verecektir. Gauge de ekledigimizde karsimiza bu sayi aralig|
¢ikacaktir. Nem araligi olarak bu araligi gérmek istemedigimiz
icin yazilimda bunu istedigimiz deger araligina donistiirecegiz.

Bu 0-1023 ile 0-50 arasindaki iliskiyi yazilim kisminda yapacagiz
ve V6 pininden de okuma yapacagiz.

Ayni islemleri sicaklik gaugesi icinde yapiyoruz. yalniz burdaki
pinimizi v5 olarak ayarlamayi unutmuyoruz.

Elementlerimizi ekleyip pinlerini belirledikten sonra artik
yapmamiz gereken sey yazilim kismina ge¢cmek olacak:
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Dht11 ile Sicaklik Ve Nem Olgiimii

Buraya kadar her sey tamamsa kodumuzu yiklemeye gecebiliriz.

31

: BLYNK PRINT Serial

ESPB266WiFi.h

lude <BlynkSimpleEspB8266.h>
1de <DHT.h

auth[] = "Your Blynk Auth Code";
ssid[] SSID";
pass[] = "Password";
4define DHTPIN 0 // D3
tdefine DHTTYPE DHT11 // DHT

DHT dht (DHTPIN, DHTTYPE);
| BlynkTimer timer;

i sendSensor ()

h = dht.readHumidity();
t dht.readTemperaturae(); // or dht.rea
if (isnan(h) || snan(t)) {
Serial.println("Failed to read from DHT
return;
)

Blynk.virtualWrite (V5, t);
Blynk.virtualWrite(Ve, h);

}

: up ()

{
Serial.begin (9600);
Blynk.begin(auth, ssid, pass);
dht.begin();

timer.setInterval (1000L, sendSensor);

S5ensor




Dht11 ile Sicakhik Ve Nem Olgiimii

Bu projeyi bitirdikten sonra, guizel bir kutuya koymak istemez misiniz?

iste bu yiizden 3d yazici ile basilabilecek bir stl dosyasinin linkini sizlerle paylastik. 3d yazici ile bu
kutuyu basip projenizi glizel bir sekilde muhafaza edebilirsiniz.

Ayrica bu gizimi isterseniz kendinize gore revize edebilirsiniz, belki kendi markanizi bu kutunun
Gstline basmak isteyebilirsiniz.

www.thingiverse.com adresindeki arama kismina 2201956 yazarak cizim dosyalarina
ulasabilirsiniz.
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Uzaktan Role Kontrolii

Bu projede “Blynk” uygulamasi ile farkli aglarda bile olsa iki adet roleyi agip kapatma
uygulamamizi gergeklestirecegiz.

Yani artik bu rolenin uglarina ne baglarsaniz (klima, lamba, motor) evinizden, is yerinizden
kontrol edebileceksiniz.

Bu projeyi yaparken réleye baglayacaginiz yiksek voltaj ile ¢alisan cihazlarin baglantilarini
yaparken dikkatli olunuz.

Gerekli Malzemeler:

- Nodemcu wifi gelistirme karti
- 2 kanal réle modila

- Breadboard

- Yeteri kadar jumper kablo

ilk olarak blynk uygulamasini indiriyorsunuz, ios ve android icin farkli siirimleri mevcut.
Uygulamayi kitapta bulunan kaynak sayfasindaki kare kod sayesinde telefonunuza uygun
striimUnd indirebilirsiniz.

Daha sonra ise Arduino IDE igin Blynk kiitliphanesinin kurulmasi gerekiyor. Kurulumu yapmak
icin Taslak > Library Ekle > Kutiiphaneleri Yonet meniilerini takip ediyoruz.

D shoetch_decila | Arduing 14.13 = a x
Dosys Dizenle Taslsk Arcler Yardm

DograeDerke ]

0 4801 Bregrasiaysens Kullanarak Vikle CulsShiftsll
t Dierlenmis binary i gikar Cirivaltes &
Galgme Klasgrini Goster Ttk
libeary ekde
Kutuphaneleri Yonet... Carle Shifte|

Dosya Elde..
oo I Kitaphiy Elde..

Bridge
Esploaa

Exhemet

Firmmarta

=1

Keybead
LiquidCrystal
Miouse

Rabet Contecl
Robot IR Remete

Robos Motar
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Daha sonra agilan pencerede arama kismina blynk yazarak ilk ¢ikan paketi kuruyoruz.
Kurulum bittikten sonra bu ekrani kapatiyoruz.

© Kiatdphane yoneticisi

Tip |Hepsi ~ | Konu [Hepsi

Blynk

Velodymyr Shymanskyy 6.1 INSTALLED

Build a smartphone app for your project in minutes! It supports WiFi, BLE, Bluatooth, Ethernaet, GSM, USE, Serial. Works with
many boards like ESP8266, ESP32, Arduino UNO, Nano, Due, Mega, Zero, MKR100, Yun, Raspberry Pi, Particle, Energia, ARM
mbed, Intel Edison/Galileo/Joule, BBC micro:bit, DFRobot. RedBearLab, Microduino, LinkIt ONE ...

More info

Blynk For Chinese

hznupeter
Build a smartphone app for your project in minutes! # #Blynk . FikEE
More info

Blynk_Async_ESP32_BT_WF

Khoi Hoang
Simple WiFiManager for Blynk and ESP32 with or without 551, configuration data saved in either SPIFFS or EEPROM, Enable
inclusion of both ESP32 Blynk BT/BLE and WiFi libraries. Then select one at reboot or run both. Eliminate hardcoding your Wifi
and Blynk credentials and configuration data saved in either SPIFFS or EEPROM. Using AsyncWebServer instead of
(ESP8266)WebServer. By design, Blynk user can run ESP32 boards with either WiFi or BT/BLE by using different sketches, and

PR P PR i1 L4 sl me e L ananm bl

kurulu librarylerin isteleri gbzden geciriiyor Iptal

Paket kurulumunu yaptiktan sonra Dosya > Ornekler > Blynk > Boards_wifi > Nodemcu
mendlerini takip ederek 6rnek olarak verilen kodu agiyoruz.

D sketch_decila | Arduing 1.

Dosya Daenle Tasts

. o x
[

Ve Chrbe Aaduing Wil Shield 161
- 3 _ com _
Semuncuys i » =]
Tastsk deften » Digistump_ Ouk -
Ormkles .
apat rrne TFT,_Toch, Shiskd V2
- Tickes
Kaydet Cies i

Farkh Kaydet.. CisdeShite5

Sayta byarian  CiteShifteP

Addafruit BMEZS) Library

ESPE6E Stamdalone
ESPE6E Standalone Manual IP

Yazdw Cukep -

s e Addafruit Unified Senser dslene Config

Torchler  CteComma Ao LiepuebCrystal- (2 Sbrary-easter Stancdalone 551
ArduingRTENbrary-master Fahine

[ g
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Countimer-master
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Encoder
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Boards, Wi, HTTP_ 431

Intel_Eddian Wi
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Thedinioard_WiFly

e Gethngbtamed
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Uzaktan Role Kontrolii

P NodeMCU | Arduino 1.8.13

Dosya Diizenle Taslak Aragler Yardsm

$define B NF INT Serial

o <EsPEZEEWiFi.h> Acilan bu 6rnek NodeMCU kodunda
= <BlynkSimpleEspB266€.h> we L. . .
degistirmemiz gereken Ug kisim var.

ik isaretli olan kutucuga blynk
uygulamsinin mail size mail olarak
gonderdigi token kodunu
yapistirmanin gerekiyor.

ikinci kutucukta bulunan yerlere ise
wifi adini ve wifi sifrenizi sirmeniz
gerekiyor.

Blynk.begin (auth, ssid, pass);

1ZE Madule), 80 MHz, Flash, Lej

Daha sonra kodu yiklemek icin kartimizi ve portumuzu seciyoruz ve kodu NodeMCU’ya
yukluyoruz.

@ ModeMCU | Arduine 1.8.13
Dewya Digenle Taslak Asagla Vardie

Dtomatik bigimlendir, CleT
Taslag Argivie
Karakter kodlamasins diizelt 8 Tekrar yiikle

Kutiphaneleri Yonet... Ctrl+Shifte|
Seri Port Ekrarn Crl+Shift«M
Seri uzici Ctrl+Shift-L

Blyn
WFiI01 / WIFININA Firmware Updater
Generic ESPA265 Module

Eait: “NodeMCU 1.0 [ESP-12E Medule)” 1 Kart Yanetsis.. Generic ESPE285 Module
Bualtin Led: "2° i Arduing AVR Bosrds  * ESPDuing (ESP-13 Madule]
Upload Speed: “115200° i [ESPE266 Boerds (2.74) ¢ Adafruit Festher HUZZAH ESPE266
CPU Frequency: B0 MH2" * Invent One
Flash Size: “4MB (F:IME OTA:~1019K8)" » KineBox CWDI
Debug port: Disabled” » ESPreszo Lite 10
Debusg Level: “Highin® » ESPresso Lite 20
belP Variant: “vi Lower Memary™ L Phoenix 1.0

O o VTables: “Flash® L. Phoenix 2.0

[ Exceptions: “Legacy (new can retum nuliptr)” » ) ModeMCU 0.9 [ESP-12 Module)
Erase Flash: “Only Sketch” » ®  HodeMCU 1.0 [ESP-12E Module)
S50 Support: AR 551 cphers (most compatible)” L Offrmeex: MOD-WIF-ESPBE6{-DEV)
Port SparkFun ESPA255 Thing
it Bilgemi Al SparkFun ESPA26S Thing Dev
Famsioret 3 SparkFun Blynk Board

Onyukleyiciyi Yazde

E Whaduin] BO Wiz, Fiash, Legacy (new can um o

SweetPes ESP-210
LOUNIWEMOS] D' R2 & mini
LOUNIWEMOS] 0 mini Pro
LOUNIWEMOS] DY mini Lite
WeMos D1 R1

ESPino (ESP-12 Module)
ThaiEesyElec's ESPino

Wifinfo
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Uzaktan Role Kontrolu

Buraya kadar bir sorun ile karsilasmadiysaniz, bilgisayaradan yapabilecegimiz islemleri
hallettik. Simdi sirada blynk uygulamasinda, yapmamiz gereken ayarlar var.

1-) Uygulamayi telefonunuza indirdikten sonra
ilk olarak karsiniza bu sayfa ¢ikiyor. Buradan
hizlica bir hesap acabilir ya da Facebook
hesabiniz ile girig yapabilirsiniz. Ben hesap
acmanizi tavsiye ederim ¢linki oldukga kolay bir
islem.

= Create New Account

2-) Hemen bir hesap olusturuyoruz. Ve next
butonuna dokunuyoruz.

qgwe rityui opad

4111111111

¢ zxcvbnmoée &

123 @ Bosluk @ . ileri
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Uzaktan Role Kontrolii

Projemize baslamak igin

Community

uzaktan kantral

MNodeMCL

Arayuzi kullanmak ¢ok
basit. + isaretini tiklayip
oraya 2 adet buton
ekliyoruz.

Butonlarin Gstlni
tiklayarak hem baglanti
uglarini segiyoruz, hem de
isimlerini vs
degistirebiliyoruz.

3-) Hesabinizi agtiktan sonra bu sayfa karsiniza ¢ikiyor
burada yeni proje baslatabilir uygulama hakkinda bilgi
alabilirsiniz. Cok basit bir araylize sahip oldugu icin biraz
kurcalarsaniz zaten her seyi daha iyi anlayacaksiniz.

New Project'e basiyoruz.

4) projemizin adini, giriyoruz, kullanacagimiz araci
seciyoruz ve baglanti yolunu seciyoruz. Create diyoruz.

Button

Button L

Slider S

Slider L

Timer




Uzaktan Role Kontrolu

Kodun son hali
budur.Bazi
aciklamalari kafanizi
karistirmamasi icin
sildim.
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Not: Rélemiz 0 konumundayken
¢ikis verdigi icin, 1 ve 0 durumlarini
ters yazdk. On durumuna “acik” off
durumuna “kapali” yazdik .
Kolaylastirmak igi switch seklinde
olmasint istedik.

Araylizimiz bu sekilde olacaktir ve
yapacagimiz son bir islem kaldi.

Settings(somun) kismina gelerek,
yukarida belirttigimiz
“YourAuthToken” kismina
yazmamiz gereken kodu, email all
diyerek size 6zel olan token kodunu
mail adresinize génerdebiirisniz.

fdefine BLYNK PRINT Serial
finclude <ESPB266WiFi.h>
finclude <BlynkSimpleEspB266.h

r auth[] = "YourAuthToken";
ssid[] = "YourNetworkNames";
r pass[] = "YourPass
tup ()
{
Serial.begin(9600);
Blynk.begin(auth, ssid, pass);

Blynk.run() ;

“YourAuthToken”;
“YourNetworkName”;
“YourPassword”;
kisimlarini
degistirmeyi
unutmayin.



Uzaktan Role Kontrolii

Baglanti semamiz DO pinini, 2 kanalli rolemizin In1 ucuna, D1 pinini ise In2 ucuna baglyoruz,
VCC kismina 3V GND leri ise birlestiriyoruz. Bu sekilde devremizi kurmus oluyoruz.

MNPOW AR|oY Z o
J1SDAAS0-QHS =

Projeyi guizel bir kutuya koyabilmeniz icin 3d yazici ile basilabilecek bir stl dosyasinin linkini
sizlerle paylastik. 3d yazici ile bu kutuyu basip projenizi giizel bir sekilde muhafaza edebilirsiniz.
Ayrica bu gizimi isterseniz kendinize gore revize edebilirsiniz, belki kendi markanizi bu kutunun
Ustline basmak isteyebilirsiniz.

www.thingiverse.com adresindeki arama kismina 4093462 kodunu yazarak cizim dosyalarina
ulasabilirsiniz.

A -
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Blynk Rgb Led Kontrolii

Bu projede blynk uygulamasi ile rgb diyot led kontroliinii yapacagiz. Gece lambasi ya da
aksesuar gibi bir projeye cevirerek, evinizde giizel bir ortam elde edebilirsin.

Gerekli Malzemeler:

- Nodemcu wifi gelistirme karti
- Rgb led diyot

- Breadboard

- Yeteri kadar jumper kablo

Projeyi yaparken arduino ide kullanacagimiz icin, arduino ideye NodeMCU paketi yiklu
gelmiyor. Bu ylizden nodemcu ve blynk paketlerini kurmaniz gerekiyor, paketin nasil
kuruldugunu onceki projelerden bakarak yapabilirsiniz.

Ayni sekilde projede kullandigimiz blynk programini da kitapta bulunan indirilmesi gerekenler
sayfasindan indirebilirsiniz.

ilk basta devrenin baglantilarini yapacagiz. Burda énemli olan ledin eksi ucunu karistirmamaniz
olacaktir.

NodeMCU
V1.0

blog.squix.ch

= e —

o NNl @

LED’in kirmizi renk pinini d6, yesil d7, mavi d8 pinlerine baglayacaksiniz.




Blynk Rgb Led Kontrolii

Devreyi kurdugunuza gore artik blynk uygulamasinda bir kag ayar yapmaniz gerekiyor.

- Create New Account

gwer tyuiopdgd
asdfaghijkl s
¢ Zxevbnmog @

123 @&  Boghk | @ | . leri

Mew Project

1-) Uygulamay: telefonunuza indirdikten sonra ilk olarak
karsiniza bu sayfa ¢ikiyor.

Buradan hizlica bir hesap acabilir ya da Facebook hesabiniz
ile giris yapabilirsiniz.

Ben hesap agmanizi tavsiye ederim ¢linkl oldukga kolay bir
islem.

2-) Hemen bir hesap olusturuyoruz. Ve next butonuna
dokunuyoruz.

3-) Hesabinizi agtiktan sonra bu sayfa karsiniza ¢ikiyor
burada yeni proje baslatabilir uygulama hakkinda bilgi
alabilirsiniz. Cok basit bir araylize sahip oldugu icin biraz
kurcalarsaniz zaten her seyi daha iyi anlayacaksiniz.

Projemize baslamakicin New Project'e basiyoruz.



Blynk Rgb Led Kontrolii

il Turkeel & 2350 L el

4-) New Project kismina bastiktan sonra karsimiza bu sayfa
cikacak. Burada projemize bir isim verip hangi moduli
kullanacagimizi da segiyoruz.

Biz NodeMCU kullanacagimiz i¢in onu segtik iletisim tipi
olarak uzaktan kontrol olmasini istedigimiz icin WIFi
kullandik. Siz isterseniz burada farkli bi kart secerek farkh
iletisim tiplerini secebilirsiniz.

ESP8266 secip WIFi iletisimi sectikten sonra Create
Project'e basiyoruz.

5-) Create Project'e basti§imizda karsimiza bodyle bir ekran
gelecektir. Burada uygulama bize iletisimimizin bir nevi
sifresi olarak kullanacagimiz Token'i mail adresimize
gonderiyor.

Token'i ayni zamanda proje icerisinde ayarlar bélimiinden
de gorebiliyoruz.

Unutulmamasi gereken 6nemli bir nokta da su her proje
icin uygulama bize farkh Token numaralari verecektir.

LE) RGBLED @ b . o
6-) Karsimiza ¢ikan bu sayfa bizim projelerimizi kontrol

edecegimiz ara ylz. Blynk bize bu sekilde bir nevi platform
vermis oluyor.Tasarimini ve boyutlandirmasini kendimiz
yapabiliyoruz.

Bu sayfa karsimiza ciktiktan sonra sag st kdsede projemizi
baslamasini saglayan butonumuz ve onun yaninda ayarlar
kismimiz bulunuyor.

Ayarlar kismindan proje adi degistirebilir ve Token'inizi
Ogrenebilirsiniz. Biz burada ihtiya¢ duydugumuz zeRGBa'yi
platformumuza koyacagiz. Bunun igin siyah alana
basmamiz yeterli olacaktir.

44



Blynk Rgb Led Kontrolii

7) Projede ihtiyacimiz olan zeRGBa' yi1 eklemek igin Ustiine
basiyoruz.

zeRGBa

Step H

Step V

Value Display

RGBLED @ D

8) Araylze eklenen zeRGBa'ya dokunarak ayar mendsini
aclyoruz.

RGE LED

9) Agilan ayar menusiinden ledin baglanacagi D6, D7, D8
dijital pinlerini ve 0 ile 255 degerlerini ayarliyoruz ve ok’a
basiyoruz.




Blynk Rgb Led Kontrolii

10) Butlin ayarlari yaptiktan sonra ekraniniz bu
sekilde goziikecektir. Sag lst kosede bulunan play
butonuna basarak ledin rengini ayarlamaya
baslayabilirsiniz.

Blynk uygulamasi izerinde ayarlamalar bittigine gére, NodeMCU kartina kodu
ylkleyebilirsiniz. Kodu yliklemeden 6nce mail adresinize gelen token kodunu gerekli yere
yapistirmayi, wifi adini ve sifresini de gerekli yerlere yazmayi unutmayiniz. Kodu yiikledikten
sonra projeniz tamamlanmis olacaktir.

tdefine BLYNK PRINT Serial

finclude <ESP8266WiFi.h>
finclude <BlynkSimpleEsp8266.h>
auth[] M "

L '-."-.‘-.-IJ_-'{)
{

Serial.begin (9600) ;

Blynk.begin (auth, " "o ")
}
_..I._' - ()
{

Blynk.run();
}
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Duman - Gaz Dedektorii

Bu projede telefonunuzdan blynk programini kullanarak wifi ag1 Gizerinden NodeMCU karti
sayesinde Gaz sensoriinden gelen veriler sayesinde ortamin gaz ve duman seviyesini
oOlgebileceksiniz, belli seviye tizerinde telefonumuza bildirim gelecek ve buzzer ¢alisacak.

Gerekli Malzemeler:

- NodeMcu

- 2 adet Led

- 2 adet 150 ohm Direng
- MQ2 Gaz sensori

- Buzzer

- Breadboard

- Jumper Kablolari

Devre semasinda gozultigu gibi baglantilari yapiniz. Ledleri d5 ve d6 pinlerine buzzeri da d3
pinine baglayiniz. Gaz sensoriini de analog AO pinine baglayiniz.

Sirada blynk uygulamasinin kurulumu ve gerekli ayarlamalarin yapilmasi var. Blynk
uygulamasini, inidirilmesi gerekenler sayfasinda bulunan kare kod sayesinde indirebilirsiniz.
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Duman - Gaz Dedektoru

1-) Uygulamayi telefonunuza indirdikten sonra ilk olarak
karsiniza bu sayfa cikiyor.

Buradan hizlica bir hesap acabilir ya da Facebook hesabiniz
ile giris yapabilirsiniz.

Ben hesap agmanizi tavsiye ederim ¢linkl oldukga kolay bir
islem.

2-) Hemen bir hesap olusturuyoruz. Ve next butonuna
dokunuyoruz.

gwertyuilopgdgiud

8l |51 [ N [ A N

G Zxcvbnmaég @

123 @  Bogk @ . iteri

3-) Hesabinizi agtiktan sonra bu sayfa karsiniza gikiyor
burada yeni proje baslatabilir uygulama hakkinda bilgi
alabilirsiniz. Cok basit bir araylize sahip oldugu icin biraz
kurcalarsaniz zaten her seyi daha iyi anlayacaksiniz.

Projemize baslamakicin  New Project'e basiyoruz.

Community




Duman - Gaz Dedektoru

ModeMCU

4-) New Project kismina bastiktan sonra karsimiza bu sayfa
cikacak. Burada projemize bir isim verip hangi moduli
kullanacagimizi da segiyoruz.

Biz nodemcu kullanacagimiz i¢in onu sectik iletisim tipi
olarak uzaktan kontrol olmasini istedigimiz igin WIFi
kullandik.

Siz isterseniz burada farkli bi kart secerek farkli iletisim
tiplerini segebilirsiniz.

ESP8266 secip WIFi iletisimi sectikten sonra Create
Project'e basiyoruz.

5-) Create Project'e bastigimizda karsimiza boyle bir ekran
gelecektir. Burada uygulama bize iletisimimizin bir nevi
sifresi olarak kullanacagimiz Token'i mail adresimize
gonderiyor.

Token'i ayni zamanda proje igerisinde ayarlar bélimiinden
de gorebiliyoruz.

Unutulmamasi gereken 6nemli bir nokta da su her proje
icin uygulama bize farkli Token numaralari verecektir.

6-) Karsimiza cikan bu sayfa bizim projelerimizi kontrol
edecegimiz ara ylz. Blynk bize bu sekilde bir nevi platform
vermis oluyor.Tasarimini ve boyutlandirmasini kendimiz
yapabiliyoruz.

Bu sayfa karsimiza g¢iktiktan sonra sag Ust kosede projemizi
baslamasini saglayan butonumuz ve onun yaninda ayarlar
kismimiz bulunuyor.

Ayarlar kismindan proje adi degistirebilir ve Token'inizi
Ogrenebilirsiniz.
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Duman - Gaz Dedektoru

Value L

7) blynk uygulamasinin bize o

bilidirim géndermesi igin LED
notification’u ekliyoruz. Ayni
sekilde sensérden aldigimiz
veriyi gorebilmek igin
gauge’yi de ekliyoruz.

8) Arayiize eklenen gauge’ye dokunarak ayar menisini
aglyoruz.

9) Agilan ayar menisiinden gaz sensériiniin baglanacagi v2
pinini seciyoruz ve yenileme araligini 1 saniye olarak
segiyoruz.
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Duman - Gaz Dedektoru

10) BUtiin ayarlari yaptiktan sonra ekraniniz bu sekilde goziikecektir. Projenin bittikten sonra
sag Ust kosede bulunan play butonuna basarak gaz sensoriinden bilgi almaya baslayabilirsiniz.

Blynk uygulamasi izerinde ayarlamalar bitigine gére, NodeMCU kartina kodu
ylkleyebilirsiniz. Kodu yliklemeden 6nce mail adresinize gelen token kodunu gerekli yere
yapistirmayi, wifi adini ve sifresini de gerekli yerlere yazmayi unutmayiniz.

Kodlari calistirmadan énce blynk kiitiiphanesinin ve Esp8266 kartlarinin arduino ide'ye

yUkli oldugundan emin olun. Kitlphanelerin nasil ylklendigini 1 ve 4. projelerde bahsettik
ordan yardim alabilirsiniz.
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Duman - Gaz Dedektorii

Kodumuz da bu sekildedir.

finclude <ESP8266WiFi.h

finclude <BlynkSimpleEspB266.h>

fdefine BLYNK PRINT Serial

har auth[] = " =n tokeni Buraya

ssid[] e B
har pass([] = " "

| BlynkTimer timer;

GazSensoru = AO; // AO pinine
data 0;

tdefine Yesilled 14 idir
fdef KirmizilLed 12 D6 pinidir
buzzer = 0; // D3 pinidir
. tup ()
{
Serial.begin(115200);
Blynk.begin(auth, ssid, pass):;
pinM (YesilLed, OUTPUT);
pinMode (KirmiziLed, OUTFPUT);
timer.setInterval (1000L, getSendData);
1}
Loop ()
{
timer.run():
Blynk.run();
}
1d getSendData()
{
1 data inalogRead (GazSensoru) ;

Blynk.virtualWrite (V2, data);
if (data > 300)

iiniz Caligta");

Blynk.notify("Dikkat !!!
ligitalW :(YesilLed,

jitalW : (KirmiziLed,
e(buzzer, 1000, 200);

}
{
Write{YesilLed, HIGH);
Write(KirmizilLed, LOW);
(buzzer);
}
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Servo Motor Kontrolii

Bu projede wifi lizerinden blynk uygulamasiyla servo motor kontroll projesi yapacaksiniz.

Blynk uygulamasini indirilmesi gerekenler sayfasindan indirebilirsiniz. Kod kisminda
kullanacagimiz blynk kiitiiphanesini de ayni sayfadan indirebilirsiniz.

Projeyi yapmaya ilk basta blynk uygulamasinda ayarlamalar yaparak basliyoruz.

1-) Uygulamayi telefonunuza indirdikten sonra ilk olarak
karsiniza bu sayfa cikiyor.

Buradan hizlica bir hesap agabilir ya da Facebook
hesabiniz ile giris yapabilirsiniz.

Ben hesap agmanizi tavsiye ederim ¢linki oldukga kolay
bir islem.

Projeyi yapmaya ilk basta blynk uygulamasinda
ayarlamalar yaparak basliyoruz.

- Create New Account

2-) Hemen bir hesap olusturuyoruz. Ve next butonuna
dokunuyoruz.

gqwertyuiopgdgiu

S = S B S N A A S

¢ ZXecvibnmolec @

123 @ Bogluk @ : ileri
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Servo Motor Kontrolii

=l Blynk L0

3-) Hesabinizi agtiktan sonra bu sayfa karsiniza ¢ikiyor
burada yeni proje baslatabilir uygulama hakkinda bilgi
alabilirsiniz. Cok basit bir araylize sahip oldugu icin biraz
kurcalarsaniz zaten her seyi daha iyi anlayacaksiniz.

Projemize baslamak icin New Project'e basiyoruz.

4-) New Project kismina bastiktan sonra karsimiza bu
sayfa cikacak. Burada projemize bir isim verip hangi
modull kullanacagimizi da segiyoruz.

Biz NodeMCU kullanacagimiz icin onu sectik iletisim tipi
olarak uzaktan kontrol olmasini istedigimiz icin WiFi
kullandik.

Siz isterseniz burada farkli bi kart secerek farkli iletisim
tiplerini segebilirsiniz.

ESP8266 secip WIFi iletisimi sectikten sonra Create
Project'e basiyoruz.

5-) Create Project'e bastigimizda karsimiza boyle bir ekran
gelecektir. Burada uygulama bize iletisimimizin bir nevi
sifresi olarak kullanacagimiz Token'i mail adresimize
gonderiyor.

Token'i ayni zamanda proje icerisinde ayarlar bélimiinden
de gorebiliyoruz.

Unutulmamasi gereken énemli bir nokta da su her proje
icin uygulama bize farkli Token numaralari verecektir.
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Servo Motor Kontrolii

6-) Karsimiza ¢ikan bu sayfa bizim projelerimizi kontrol
edecegimiz ara ylz. Blynk bize bu sekilde bir nevi platform
vermis oluyor.Tasarimini ve boyutlandirmasini kendimiz
yapabiliyoruz.

Bu sayfa karsimiza ciktiktan sonra sag st kdsede
projemizi baslamasini saglayan butonumuz ve onun
yaninda ayarlar kismimiz bulunuyor.

Ayarlar kismindan proje adi degistirebilir ve Token'inizi
ogrenebilirsiniz.

Button

Styled Button

7) blynk uygulamasi izerinden servo motorun agisini
kontrol etmek igin slider ekliyoruz. Ayni

8) Arayiize eklenen slidere dokunarak ayar menisiini
aglyoruz.
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Servo Motor Kontrolii

9) Agilan ayar menisiinden servo motorun
baglanacagi v1 pinini seciyoruz . Servo motor O ile
180 derece arasinda donebilidigi icin deger araligini
da O ile 180 olarak ayarliyoruz.

10) Butin ayarlari yaptiktan sonra ekraniniz bu
sekilde gozukecektir. Projenin bittikten sonra sag Ust
kdsede bulunan play butonuna basarak servo motoru
kontrol edebilirsiniz.

Blynk uygulamasi Gizerinde ayarlamalar bitigine gore, devreyi kurmaya gecebiliri.

Gerekli Malzemeler:
- NodeMcu

- Servo Motor

- Breadboard

- Jumper Kablolari
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Servo Motor Kontrolii

Servo motor 5v ile ¢alistigi icin arti ucunu NodeMCU’nun vin girisine bagliyoruz bu kisim
onemli. sinyal ucunu d1, eksi ucunu gndye bagliyoruz.

Devreyi de kurdugunuza gore, NodeMCU kartina kodu yukleyebilirsiniz. Kodu yliklemeden
once mail adresinize gelen token kodunu gerekli yere yapistirmayi, wifi adini ve sifresini de
gerekli yerlere yazmayi unutmayiniz.

Kodlari ¢calistirmadan 6nce blynk kitliiphanesinin ve Esp8266 kartlarinin arduino ide'ye yuklu
oldugundan emin olun. Kitiphanelerin nasil yiklendigini 1 ve 4. projelerde bahsettik ordan

yardim alabilirsiniz. Kiitiphanerli indirlmesi gerekenler sayfasindan indirebilirsiniz.

Kodun tamamina indirilmesi gerekenler sayfasindan ulasabilirsiniz.

|l $include <Servo.h:

$define BLYNK_PRINT Serial
$include <ESPB266WiFi.h>
l #include <BlynkSimpleEsp8266.h>
Serveo servo;

iar auth[] =" ";

har ssid[] =" ";

har pass[] = " ";

BLYNK _WRITE (VO0) {

servo.write (param.asInt());
}
void setup() {
Serial.begin(9600);
servo.attach(D1l);
Blynk.begin{auth, ssid, pass);
}
id loop() {
Blynk.run();
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