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o o o Micro:Bit Nedll’?

micro:bit, Gizerinde kod ¢alistirmaniza ve tim donanima erismenize izin veren agik kaynakli bir
gelistirme kartidir.

BBC micro:bit, robotlardan mizik aletlerine kadar harika tasarimlar yapmaniza olanak taniyan
sonsuz bir proje hazinesine sahiptir. micro:bit, mesajlari 25 kirmizi LED 15181 ile kolayca
gosterilebilecegi gibi cok sayida 6zellige sahiptir. Oyunlari kontrol etmek veya bir calma listesindeki
sarkilari duraklatmak ve atlamak icin kullanilabilen iki adet programlanabilir digmesi mevcuttur.
BBC micro:bit hareketi algilayabilir ve hangi yone dogruilerlediginizi sdyleyebilir. Diger cihazlarla ve
internetile etkilesime girmekicin diistik enerjili bir Bluetooth baglantisi kullanabilir.

Micro:Bit Ozellikleri

USE koneklor
radiof Bluetooth anten
.

rasat butonu

25 LED 511
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.:a.'!!*!'!"!ﬂl"'f's"!!!

OM YUZ : ARKA YUL

- 5x5 diziliminde matris LED

- 2 adet programlanabilir buton

- Sicaklik sensoru

- 3-eksenli ivme olger

- 3-eksen pusula

- Bluetooth Low Energy (BLE) baglantisi




A.Makecode Editorii

(https://makecode.microbit.org/)

Blok sistemi kullanilarak kolaylikla kodlama yapabilmenize olanak taniyan bir editordir.
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1.micro:bit Similatori

Simulator, programinizda bir degisiklik yaptiktan sonra otomatik olarak c¢alisir. Similatorin
altindaki dugmeler, program yiritmeyi durdurmaniza / baslatmaniza ve simulatériin diger
yonlerini kontrol etmenize olanak tanir.

2.indirme Butonu
Programi bilgisayariniza veya micro:bit'inize indirmek icin kullanilir.

3.isim Yazma Kutusu
Projeniziyeniden adlandirarak dilediginiz ismi verebilirsiniz.

4.Program Bagladiginda Blogu
Projeyi micro:bit’e yikleyip calistirdiginizda baslangicta gerceklesmesi gereken komutlarin
eklendigibloktur.

5.HerZamanBlogu
Projenin stirekliolarak ¢alistiriimak istenen kismidir. Cogunlukla proje bu bloguniigerisine kurulur.

6.Programlama Alani
Projelerinizi olusturun / diizenleyin.

7.Arag Kutusu
Burada farkli kategorilerdeki programlama bloklarini bulabilirsiniz.
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_ B.python it

(https://python.microbit.org/v/2.0)

) micro:bit

microbit

display.scroll(
display.show(Image .HEART)
sleep( )

Sayfadaki download secenegi ile karta yikleyecegimiz hex uzantili dosyayi bilgisayara indirebilir
karta yikleyebiliriz.

Save secenegi ile olusturdugumuz .py uzantili Python dosyalarini bilgisayarimizda muhafaza
edebiliriz.

Load segenegiile daha 6nceden bilgisayarimiza indirdigimiz .py uzantili dosyalari micro:bit Python
editoriine yikleyebilir Gizerinde degisiklik yapabiliriz.

C.mBlock 5 Programiile Kodlamak
Kartimizi online olarak micro:bit kartinin kendi sitesinden kodlayabilecegimiz gibi farkli araglarda
kullanabiliriz.
Ornegin, mBlock programinin 5. Siirimiini yiikleyerek internet olmadan offline olarak kartimizi
programlayabiliriz.
Soltarafta bulunun Ekle secenegiile kartimizi yiikleyebiriz.
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Sag st tarafta bulunan Bloklar/Python segenegi ile ister blok tabanli, ister python kodlari ile
kartimizi kodlayabiliriz. Kart segcme islemi icin ekle secenegi secilerek, acilan menliden micro:bit
karti segilir.
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Micro:Bit Pinleri

micro:bit karti Gizerinde 19 adet pin bulunur. Bu pinlerden bazilari led matris display icin, bazilari
butonlar igin, bazilari pwm o0zelligi icin, bazilar ise farkh veri yolu o6zellikleri igin ayrilmistir.
Micropython ile galisirken bu pinlerden ihtiyacimiz olanlara pinlerin 6zelliklerine gére erisim
saglayacagiz.

Display: Pin3, pin4, pin6, pin7, pin9 ve pin10 led matris display icin kullanilmaktadir. Bu pinlerden
herhangi birini kullanmaniz gerektiginde; display.off() komutu kullanarak display o6zelligini
kapatabiliriz. Bu sayede belirtilen pinleri projemizde genel amagli olarak kullanabiliriz. Display
modu agikken, 7 numarali pine dijital 1 degerini veya pwm degeri vermekistedigimizde;

ValueEror: Pin 7 in display mode seklinde bir hata aliriz. Pinlerin display modunda mi degil mi
kontrollini saglamak icin display.is_on komutunu kullaniriz. Bu komut display 6zelligi acik ise True,
kapaliise False degeri dondirecektir.

Butonlar: pin5 ve pin11 butonlarin kullanimi igin ayrilmistir. Bu pinler 10K degerinde direngler ile
pull up 6zelligine sahiptir. Buton pinlerine genel amagli kullanmak tizere ulagmaya ¢alistigimizda
ValueError: Pin 5 in button mode seklinde bir hata almaktayiz. Micropython ile buton 6zelligini
kapatmaimkanimiz bulunmamaktadir.




Micro:Bit Pinleri

12C: pin19 ve pin20 12C 6zelligine sahip pinlerdir. Pin19 SCL, pin20 ise SDA pinidir. I2Cveriyoluile Icd
ekran, gesitli sensorler ayni veri yolunu kullanarak iki hat izerinden haberlesebilmektedirler. 12C
veri yoluna baglanacak cihazin olan harici glic kaynagi ile ¢alisiilmasi durumunda GND pini micro:bit
ile ortak baglanmaldir.

SPI: Spi 6zelligi de bu veri yolunu kullanan cihazlar ile iletisim saglamak amaciyla kullanilir. SPI veri
yolunu kullanan pinler; pin13 -SCLK, pin14-MISO pin15-MOSI.

PWM: pinO0, pinl, pin2, pin3, pin4, pin6, pin7, pin8, pin9, pinl0, pin12, pin13 pinl4, pinl5, pinl6
nolu pinlerdir. Pulse width modulation-darbe genislikli modiilasyon ile led parlakligi, motor hiz
kontroli, hizlianahtarlama gibi 6zellikleriigin kullaniimaktadir.

UART: UART Ozelligine sahip cihazlar ile haberlesmek icin kullanilir. Tx ve Rx pinleri pin0 ve pinl
olarak belirlenmistir.

Analog Veri Okuma: pin0, pinl, pin2, pin3, pind4 ve pinl0 analog veri okuma igin
kullanilabilmektedir.

Set igerigi

Breadboard

Breadboard; 2 gli¢ yoluna, 30 siitlin ve 10 satira
sahip toplamda 400 pin deliklerine sahiptir.
Butlin pinler arasindaki mesafe 1 ing'tir, Satirlar
beser olarak iki takim seklinde 0.3 inc aralikla
ayrilmistir. Breadboard'unuzu jumper kablo ile
kolaylikla kullanabilirsiniz.

Micro:Bit Genisletme Karti

BBC micro:bit kartinizin Edge konektori
lizerinde yer alan baglantilari kolay bir sekilde
breadboard lzerine tasimanizi saglayacak olan
genisleme kartidir.

Direng NTC

Elektrik devrelerinde direng, bir iletken
tzerinden gecen elektrik akiminin karsilastigi
zorlanmadir. Mekanik sistemlerdeki
strtinmeye benzer 6zellikler gosterir. Direncin
birimi Ohm (Q)'dur. Denklemlerde R harfi ile
gosterilir.

Bulundugu ortamin veya temas ettigi ylzeyin
sicakligl arttikga elektriksel direnci azalan devre
elemanidir. Bulundugu ortamin veya temas
ettigi ylzeyin sicakligi arttikga elektriksel
direnciazalan devre elemanidir.




Transistor

Gegirgeg veya transistor girisine uygulanan
sinyali yukselterek gerilim ve akim kazanci
saglayan, gerektiginde anahtarlama elemani
olarak kullanilan yari iletken bir elektronik
devre elemanidir.

Kondansator

Elektronlarin kutuplanip elektriksel yuku
elektrik alaninin igerisinde depolayabilme
ozelliklerinden faydalanilarak bir yalitkan
malzemenin iki metal tabaka arasina
yerlestirilmesiyle olusturulan temel elektrik ve
elektronik devre elemanidir.

Pil Yatagi

Piller ile micro:bit’inizin baglantisini yaparak,
micro:bit’inize glig verir.

LDR

Foto direngler, tizerlerine diigen isik siddetiyle
ters orantili olarak direngleri degisen
elemanlardir. Foto direng, lzerine dlsen 1sik
arttikga direng degeri lineer olmayan bir sekilde
azalir. LDR'nin aydinlikta direnci minimum,
karanlkta maksimumdur.

Buzzer

Buzzerlar, kullanim alanlarina da bagli olarak
alarm, zamanlayici, onaylama cevap ikazi gibi
islevlerde kullanilabilmektedirler.

&

Buton

Sistemin kontroliinii basma gibi tepkilerle
kontrol edilmesini saglayan elektriksel cihazdir.
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Ledler

LED, vyari-iletken, diyot temelli, 151k yayan bir
elektronik devre elemanidir.

RGB Led

RGB — Red (kirmizi) , Green (yesil) , Blue (mavi)
renklerin bas harfleri birlestirilerek olusmus bir
terimdir. Genel calisma prensibi; bu (li¢ rengi
kullanarak, farkli kombinasyonlarda, ¢ok fazla
renk verebilir.

Potansiyometre

Potansiyometre, disaridan fiziksel miidahaleler
ile degeri degistirilebilen direnglerdir.

Jumper Kablo

Breadboard ile micro:bit arasinda baglanti
kurabilmekigin kullanilan kablodur.

@
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DC Motor ve Pervane (3-6 V)

DC motor, diiz akim elektrik enerjisini mekanik
enerjiye doniustiren makinedir. Motorun
icinde yer alan sargilara elektrik akimi
uygulandiginda, yine motorun igerisinde
bulunan sabit miknatislara zit yénde olusan
manyetik kuvvetin etkisi ile hareket etme
prensibine dayanir.

Klemens

iki ve daha gok pargaya ayrilmis elektrik iletim
kablolarinin, birbirlerine baglanmasini saglayan
parcaya klemens denir. Klemenslerin yalitkan
kisimlari kullanilacak yere gore plastikten,
porselenden, metalden veya bakalitten
yapilmaktadir.




Set igerigi

Servo Motor

0-180 derece arasinda kullanilabilen bu
motorlar projelerinizde derece ile kontrol
imkanisunuyor.

Ultrasonik Mesafe Sensorii

2cm'den 400cm'ye kadar 3mm hassasiyetle
Olgiim yapabilen bu ultrasonik sensor gesididir.

Proje 1: Adim Sayar

- Micro:bit
- 2 adet AA pil
- 2'li Pil yatagi

Projemizin kisaca nasil ¢alisacagindan bahsedelim. Atthigimiz her adimda micro:bit ayagimizi
kaldirdigimiz ve yere koydugumuz andaki sarsintiyi algilayacak ve tzerindeki ledler ile bize adim

sayisini gosterecek.

Hemen kodlamaya baslamak icin web sitesine gidiyoruz.( https://makecode.microbit.org/)

Degiskenler
Degisken Yarat...

adimSayisi

adimSayisi »* degiskenini o yap

adimSayisi v defiskenini o degistir

Degiskenimize adimSayisi ismini verip devaminda baslangic degerini 0 yapiyoruz.

Her sallandiginda ise degiskenimiz bir artacak.




Proje 1: Adim Sayar

“Salla” kod blogu micro:bit sallandiginda
tetiklenen kod blogudur.

“AdimSayisi 1 degistir” kod blogu ise adinsayisi v degiskenini () vap
adimSayisi degiskenini bir artiracak. Eger
degiskeni iki ya da farkli degerde artirmak
istiyorsaniz “1” yerine artirmak istediginiz
degerigirebilirsiniz.

program basladiginda

adimSayisi * degiskenini ° defistir

Devaminda adimSayisi'l ledler
lizerinde gostermemiz gerek.
Bunu da “sayiyr goster” kod
bloguyla yapacagiz. Her adim
atigimizda adim sayac! [l oty

artacagl ve micro:bit de bize adinsayisi v  degiskenini () var
bunu sirekli gosterecegi icin
adimSayisi degiskenimizi
surekli tekrarla kod blogu igine K

yer|e§ﬁriy0ru2. sayiyl goster adimSayisi v adinSayisi v degiskenini ° degistir

Adim Sayari sifirlamak istedigimizde ise herhangi bir butona tiklandiginda AdimSayisi=0; diyerek
sifirlamaisleminiyapiyoruz.

Projeye isim verip daha sonra indirip micro:bit'e yiklUyoruz. Ardindan lastik veya bant ile micro:bit'i
bacagimiza takiyoruz. Yuridiiglinizde micro:bit size kag adim athiginizi gésterecek.

program basladiginda A w digmesine basildifinda

adimSayisi v degiskenini o yap adimSayisi * defiskenini o yap

her zaman

SRR aiinsayisiv adimSayisi v degiskenini ° degistir

ipucu: Adim sayinizi gésterirken micro:bit'in bazen geri kaldigini farkettiniz mi? Micro:bit atilan bir
adimicin adim sayisini gosterdigi esnada yeni bir adim atmis olabilirsiniz. Bu durumda “Animasyonu
durdur” kod blogunu ekleyerek gecikmenin 6niine gegmis oluyoruz ! Kodlarimiz artik daha saglikh
calisiyor!

Arama Q 7
program basladiginda

i Temel adimSayisi v degiskenini ° yap
adimSayisi v degiskenini

@ Girig
animasyonu durdur

@ Mizik

@© LED
sayly: goster adimSayisi v A v digmesine basildiginda
il Radyo

adinSayisi v degiskenini o yap

C' Déngiiler

2 Mantik




Proje 2: Termometre

- micro:bit

- Soguk Nesne (Soguk su sisesi veya soguk zemin)

- Sicak Nesne (Kalorifer veya micro:bit'i avug
icinde bir stire tutma)

micro:bit' i her salladigimizda bize ortam sicakhgini sdyleyecek. Farkl degerler alabilmek igin
micro:bit' i hem soguk bir nesne hem de sicak nesneye yaklastirarak sicakligin nasil degistigini
gozlemleyecegiz.

micro:bit Gzerinde sicaklik sensoriini bulmaya calisirsaniz géremeyeceksiniz, cinki tGizerinde harici
olarak bir sicaklik sensorii mevcut degil. Peki sicakhigl nasil 6lcecegiz derseniz, aslinda Ustiindeki
islemcinin sicakligini 6lgcecegiz. Bu da bize yaklasik olarak ortam sicaklik degerini verebilmektedir.
Hemen “ https://makecode.microbit.org/ “ adresine giderek, yeni bir proje olusturup projeye “
Termometre “adiniveriyoruz.

Sicaklik degerini almak igin Input sekmesi altindaki “sicaklik (°C)” kod blogunu kullanacagiz.
Degiskenler sekmesi altinda Yeni Degisken Yarat'l tiklayarak “sicaklik” isimli yeni bir degisken
olusturalim.

New variable name:

i_ sicaklik




Ardindan olusturdugumuz bu degiskene temperature'dan gelen degeri atayalim. micro:bit'i her
salladigimizda bize degeri sdylemesi icin “salla ise” kod blogunu kullaniyoruz. Degeri micro:bit
Uzerindekiledler Uzerinde gosterecek.

sicaklikDegeri v+ degiskenini sicaklak (°C) vyap

sayiyl goster sicaklikDegeri =

Ardindan kodu indirip micro:bit'e yukliyoruz. Her salladigimizda micro:bit bize sicakhk degerini
gosterecek. micro:bit'i avcunuzun igine alip biraz beklettiginizde sicaklik degerinin arttigini
goreceksiniz!

Projeyi micro:bit similasyonunda ¢alistiralim:

sk

Projenin Javascript kodlarina bakmak icin:

pet sicaklikDegeri = @

girdi . onGesture (Gesture.Shake, function () {
sicaklikDegeri = giris . sicaklik ()
temel . showNumber (sicaklikDegeri)

)

Lo ¥ o B e R S




Proje 3: Zar

- BBC Micro:Bit Karta

Elinizde bir zar oldugunu disinun. Sallayip
biraktigimizda zar tzerinde 1 ile 6 arasinda
herhangi bir rakam gelecek. Ayni seyi bu
projemizde micro:bit ile yapacagiz.
micro:bit'i her salladigimizda tzerindeki
ledler 1 ile 6 arasinda rastgele gelen rakami
gosterecek.

Hemen “ https://makecode.microbit.org/ “
adresine giderek, yeni bir proje olusturup
projeye “Zar “adiniveriyoruz.

Micro:bit'i her salladigimizda bize rastgele
bir rakam Uretmesini isteyecegiz.
Dolayisiyla Giris sekmesi altindan “Sallaise”
kod blogunu alip kod alanimiza
surikliuyoruz.

Ardindan Matematik sekmesi altindan
“rastgele deger 1 ve 8 arasi” kod blogunu
aliyoruz. Bu kod blogu yazdigimiz iki deger
arasinda rastgele sayi Uretir. Urettigi
saytlari micro:bit tGzerindeki ledler
lizerinde gosterecegiz, dolayisiyla “sayiyi
goster” kod blogunun igerisine random
kod blogunu yerlestiriyoruz.

Son olarak projemize isim verip bilgisayarimiza indirelim.

program basladiginda

her zaman

program basladiginda

salla » ise

sayiyl goster rastgele deger ° ve ° arasi

Ardindan micro:bit'e ylkleyelim. micro:bit'i her salladigimizda @i

bize 1ile 6 arasinda farkli degerler tiretecek.

Projenin Javascript kodlarina bakmakigin:

lgir‘di . onGesture (Gesture.Shake, function

)

temel . sonsuza dek ( function () {

i)

NV R W N e

temel . showNumber ( Matematik .randomRange ( 1, 6 ))

01




Proje 4: Led Kullanimi

- BBC Micro:Bit Karta

Bu projemizde micro:bit Gizerinde 5x5 ledlerin
kullanimini gérecegiz.

Metin yazdirmak icin “dizgi géster” kod blogunu
Kullanacagiz.

Gorseldeki gibi “dizgi goster” kod blogunu alip “program basladiginda” kod blogunun igine
birakalim. Ardindan “Hello!” yazan yeri silip “Merhaba Dunya <3” yazalim.

her zaman

[(Evis i ae-1ll ' Merhaba Dunya <3°

program basladiginda

Son olarak projemize isim verip bilgisayarimiza indirelim. Ardindan micro:bit'e yikleyelim.
micro:bit' te kayan yaziile “Merhaba Dunya <3” yazdigini géreceksiniz.
“Merhaba Dunya <3” yerine dilediginiz yaziyi yazarak kullanabilirsiniz.

JacaScript kodlari agagidaki gibidir.

1 |temel . sonsuza dek ( function () {
2 temel . showleds ( ~

3 -

a4 . #

5 .. ..

6 #. . . #

7 B HH.

8 )

9 B

10




Proje 5: Buton Kullanimi

- BBC Micro:Bit Karta

Micro:bit Gzerindeki butonlarin her birini ayri olarak programlayabiliriz. micro:bit, her iki butona
ayni anda tikladigimizda Gglincu bir buton varmis gibi davranmaktadir. Dolayisiyla hayali Giglinci

butonu da programlayabiliriz.

Butonlarla ilgili kullanabilecegimiz kod
bloklariyandaki gibi:

Butona tikladigimizda micro:bit'in ne
yapmasini istiyorsak kod bloklarini ona
gore yerlestiriyoruz. Ornek olarak A
butonuna tikladigimizda “Kalp”, B
butonuna tikladigimizda “Gilen Surat”
ve her ikisine ayni anda
tikladigimizda(A+B) ise sekildeki gibi
kendi ekran ¢iktinizi veren bir uygulama
yapabilirsiniz.

A v digmesine basildifinda

led"leri gister

Kodumuzu yazip indirdikten
sonra micro:bit'e yikleyelim

Aw

A+ -

ve butonlara basarak nasil
calistiginigorelim !

A Butonuna
basildiginda

B Butonuna
basildiginda

A+B Butonuna
basildiginda

Bw

diigmesine basildifinda

diigmesine basildiginda

diifmesine basildiginda

Bw

diifmesine basildifinda

A+B v

difmesine basildifinda

led'leri goster led leri gister

Projemizin java tarafindaki goriintisi
asagidaki gibidir;

Eirdi . onButtonPressed (Button.A,
temel . showleds (
. HOH#
#HHEEH
L 2 3
R
- HO L

)

function

01

3

girdi . onButtonPressed (Button.B, function

. showlLeds ( ~

0O {
temel

»
girdi . onButtonPressed (Button.AB,
temel . showleds ( ~
. HL L
. HOEH
HH. BB
P2
o i o

)

(02N

function




Proje 6: P&by:un'u .

- BBC Micro:Bit Karta

Bu 6greticide, 1 oyuncunun micro:bit kullanarak
Oynamaslicin Pong'un basitlestirilmis bir sirimini
olusturacagiz.

Zorluk, micro:bit ekranin 25 LED'lik bir 2D 1zgaradan
(5x51zgara) olustugunu diistinerek oyunu
olusturmaktr.

Gergek Pong oyununun aksine, ekranin altinda
bulunan sadece bir raket kullanacagiz. Oynatici,
Adigmesini (raketi sola hareket ettirmekigin) ve

B diigmesini (raketi saga hareket ettirmekicin) kullanarak raketi kontrol edecektir.

Ekranin Ust, sol ve sag kenarlarina ve kiireklere sigrayan topu temsil etmek icin bir hareketli grafik
kullanilacaktir. Kullanim topu yakalayamazsa, top ekranin alt kenarina ulasir ve bu da oyun
Uzerinden mesaj gonderir.

ilk ®nce ana hareketli grafikleri baslatacagiz:

program basladiginda
aButonu v degfiskenini x: o y: o konumunda Sprite olustur yap
bButonu v degiskenini x: ° yi o konumunda Sprite olustur yap
top * degiskenini x: rastgele deger o ve ° arasi y: o konumunda Sprite olustur yap
yEkseni *+ degiskenini o yap

xEkseni v degiskenini rastgele deger o ve o arasi yap

duraklat (ms) @R

Ana hareketli grafikler:

Top hareketli grafigi Ust siradan (y = 0) rastgele bir x konumunda (0 ile 4 arasinda)
baslayacaktir. Topa ayrica iki degisken kullanilarak bir yon verilecektir: yEkseni ve xEkseni .
Asagidaki sema 2D 1zgaradaki top hareketli grafigin 6 farkli ydniini géstermektedir.

D fames

: {d:“;:;“%'fi Topu ilk baslattigimizda ve ekranin (st kismina
s {SEENTL yerlestirdigimizde, topun asagiya dogru
" {=55 secaX = 1 yonlendirecegi bir yon de belirleriz (yukaridaki

. Tommomes semadan 4, 5veya 6 yoni).
direceionY = 1

dizrectionk = -1
L { arrectisny = 1




Proje 6: Pong Oyunu

- Raket 2 sprite, paddleA ve paddleB'den olusur, sprite sadece 1 LED'den olusur, daha genis bir
raket olusturmakicin yan yanaiki sprite kullandik (2 LED kadar genis). Raket alt siradadir
(Y = 4) ve asagidaki kod kullanilarak micro:bit'in sol ve sag diigmelerine basilarak yatay olarak
hareket ettirilebilir:

A+ digmesine basildifinda B v digmesine basildiginda
eger aButonu v xw >w o ise eger aButonu xw <w- o ise

aButonu x v degerini o degistir aButonu v x v degerini o degistir

bButonu ¥ x * deferini o degistir bButonu * x ¥ degerini o degistir

Ziplayan top algoritmasi:
Oyunun en karmaslk kismi, top sprite hareketini kontrol etmektir. Her 500ms'de bir top, (directionX,
directionY) vektori tarafindan belirlenen yonde hareket eder. Yeni konumuna bagli olarak, asagida
verilen kod farkli olasi senaryolarialgilar:

-Top, ekranin sol, Gist ve sag kenarlarina ziplamalidir. Her sekme yonunu etkiler.

- Top rakete karsi ziplamalidir. Bir kez daha sigrama, topun yéniini etkileyecektir.

-Top ekranin alt kenarina ulasirsa, oyun bitti mesaji gérintilenmelidir.

her zaman
top > xw degerini xPksend ~ depistir
top v yw deferini yeksend v depistir

eder top *  buna dokunuyor mi  EBUTOM ¥ veya = top * buna dokunuyor mi BEutons
top v xv deferind  xFksend ¥ xw e degistin

topw yo degerind () depisrir

Kod simdi tamamlandi. Bir xEisent + deptsteatat rastpele deger (@) ve @) arass vos
puanlama sistemi ekleyerek
veya topun rakete her

vurusunda topun daha hizh yetsert = dettseentnd () yoo
hareket etmesini (daha kisa sfksent » depiskenini rasteele deger () ve
bir gecikme / duraklatma yousa eger B

kullanarak) yeniden top = yamp stme v deeriad (@) von
olusturabilir ve daha sonra o
Ozellestirebilirsiniz.

xetsent » asptseentrt () yor

N - - e

seksent v degtskentnt () yop




Proje 7: Biletleme Sistemi

- BBC Micro:Bit Karti

Biletleme sistemleri, bir diikkanda(banka, fatura 6deme
Merkezi,noter vb.) misterisirasini kontrol etmekicin
kullanilr.

Hemen “https://makecode.microbit.org/ “adresine
giderek, yeni bir proje olusturup projeye
“BiletlemeSistemi “adiniveriyoruz.

Biletlikisi sayisini sayacagimiza gore “Degiskenler”
sekmesine tiklayarak “yeni degisken yarat” diyoruz “BiletliKisi” adinda bir degisken tanimhyoruz.

Degiskenler
Degisken Yarat...
Biletlikisi =
Biletlikisi » degiskenini ° yap

BiletliKisi v degiskenini o degistir

Bilet sirasi, dikkanimizin baslangicta bos oldugunu varsaydigimiz i¢in 0' dan baslamali. Dolayisiyla
Program basladiginda blogumuzun igine degiskenimizi “0” yapan ilgili blogu ve degiskenimizi
gosteren blogu ekliyoruz.

program basladiginda

BiletliKisi v degiskenini o yap

Gorevli kisi misteriyi cagirmak icin “A” butonuna basar, degiskenimiz “1” artar ve misterimiz islem
yapmaya baslar.

A v diigmesine basildiginda

BiletliKisi » degiskenini o degistir

sayiy1 goster BiletliKisi »




Proje 7: Biletleme Sistemi

Gorevli herhangi bir olumsuz duruma karsi “B” diigmesine basarak eylemlerini iptal edebilmelidir.

Bu durumdasiranumarasi 1 azalmaldir.

diigmesine basildiginda

BiletliKisi »+ degiskenini o degistir

saylyl goster

BiletliKisi =

Biletleme sistemini sifirlamak igin gorevli kisi hem A hem de B diigmelerine ayni anda basmalidir.

Kuyruk numarasi sifirlanacaktir.

Arama Q

Temel

Girig
Miizik

A 90

LED

Radyo

Dénagiler

Mantik

8 Q

Degiskenler

Projemizin Java kodlari da gorseldeki gibidir;

Arama

222 Temel
@® Girig

@ Miizik

© LED

.all Radyo

C Déngiiler
23 Mantik

= Degiskenler

| Matematik

program basladiginda
BiletliKisi v degiskenini o yap

say1y: goster BiletliKisi v

A~ digmesine basildiginda

Biletlikisi v degiskenini ° degistir

say1y: géster Biletlikisi v

VW WNGO VA WNR

B R R R R R
oV h wWNREO

B v digmesine basildiginda
BiletliKisi v degiskenini o degistir

sayzy: géster Biletlikisi v

AB v digmesine basildiginda
BiletliKisi v degiskenini ° yap

say1y: goster Biletlikisi v

function

0 A

girdi . onButtonPressed (Button.B,
BiletliKisi + = - 1

temel . showNumber (BiletliKisi)

1)

girdi . onButtonPressed (Button.A, function () {
BiletliKisi + = 1
temel . showNumber (BiletliKisi)

1

girdi . onButtonPressed (Button.AB, function () {
BiletliKisi = ©
temel . showNumber (BiletliKisi)

i)

izin BiletliKisi = @

BiletliKisi = @
temel . showNumber (BiletliKisi)




- BBC Micro:Bit Karti

- BBC Micro:Bit Genisletme karti
- Breadboard

- Jumper kablo

- Direng¢ (220 ohm)

- LED (Sari, Kirmizi, Yesil)

Bu projemize micro:bit kullanarak bir trafik isigi sistemi
yapacagiz. Temel olarak, lehimsiz bir breadboard Ulzerinde
micro:bit kullanarak LED'in nasil kontrol edilecegini
gorecegiz.

LED'lerin GND'sini baglayarak GND olarak kullanabilmemiz
icin GND'yi breadboard'un GND terminaline baglamamiz
gerekir.

3V ile sinirlayabilmemiz igin direncgleri kullanmamiz
gerekiyor. 470 ohm en iyisidir ancak 220 ohm da
kullanabilirsiniz.

Bunun igin, direncin sol tarafina PINO baglandi, bu yiizden
direncin sag tarafini LED'in + ve 'sine baglamamiz gerekiyor
ve LED'in veve LED'i GND'ye baglaniyor breadboard'un son
satirl. Asagidaki resim yalnizca bir LED'in baglantisini
gosterir.

Déngiler

Simdi makecode kullanarak bu projenin
kodlama kisminigorelim.

Mantik

Degiskenler
Hemen “ https://makecode.microbit.org/ “ Matematik
adresine giderek, yeni bir proje olusturup J—
projeye “Trafik Lambasi” adini veriyoruz. 9 Fonksiyonlar

i= Diziler

Gelismis'i tiklayin ve Pinler'e gidin. Sonra
“dijital yazma pin blogu” alin ve “sonsuza
kadar blogun igine yerlestirin” ardindan Pinler
ledimizin bir siire yanmasi ve sénmesi icin - dahafazla
kullanacagimiz “duraklat” blogunu ekleyin. reisen

£ Kontrol

21

Pinler
dijital oku pin Pe v

dijital yaz pin: Pew defer: °

analog oku pin Po v

analog yaz pin: Pe v degier:

analog sinyal darbe siresini pin: P v sire (ps):

eslestir °
diisikten °
yiiksekten
diisiige °
yiiksege o

servo yazma pin: Pe v deger:

Benzer sekilde, yanda gosterildigi
gibi iki LED daha baglamamiz
gerekiyor.

20000 BT




Proje 8: Trafik Lambasi

0'in kapalive 1'in agik oldugunu biliyoruz. Herhangi
bir PIN'i “0” olarak ayarladigimizda 15181 kapatir ve
PIN'i “1” olarak ayarladigimizda LED'ler yanar. Bu
yalnizca bir LED'in kodudur; benzer sekilde
micro:bit'in pinlerini degistirerek kodlayabiliriz.
“Dijital yaz” kod bloguna PO pinine bagladigimiz
yesil ledimizin yanmasi i¢in “1” degerini veriyoruz.
Sadece yesil 1sigimizin yanmasini istedigimiz igin
“p1” ve “p2” pinlerine “0” degerini veriyoruz ve 4
saniye milisaniye cinsinden (4000 ms) duraklama
ekliyoruz.

her zaman

dijital yaz pin: Pe »

dijital yaz pin: Pl w

dijital yaz pin: P2

duraklat (ms) @UE:RES

dijital yaz pin: Pe »

dijital yaz pin: Pl w

dijital yaz pin: P2 w

duraklat (ms) @UE:RJ

Yesil 15181miz1 4sn yaktik daha sonrasinda sariisi1g1 1 sn
yaktik simdi sirada kirmizi isik var. Kirmizi isigimizi 4 sn
yanmasi i¢in kirmizi ledimizin bagli oldugu pini yani
“p2” pinine 1 degeri veriyoruz. Geri kalan pinlere “0”
degeriveriyoruz kiyanik olan varsa sénsin. Duraklama
ekleyerek 4000 ms olmasina dikkat edelim. Boylece
kirmiziledimiz yaniyor ve 4 sn bekliyor.

dijital yaz pin: PO v deger:
dijital yaz pin: Pl w deger:

dijital yaz pin: P2 * deger:

duraklat (ms)

Daha sonra sadece sari ledimizin ilgili pinini yani “p1”
pininin yanmasini istedigimizden dolayr “dijital yaz”
blogunu “pl1” pinine ayarlayarak, 1 saniye yanmasini
istedigimiz i¢cin milisaniye cinsinden 1000 ms
“duraklama” blogu ekliyoruz.

dijital yaz pin:

dijital yaz pin:

dijital yaz pin: P2 »
duraklat (ms)
dijital yaz pin: PO
dijital yaz pin: Pl w
dijital yaz pin: P2 *
duraklat (ms)
dijital yaz pin: PO ¥

dijital yaz pin: P1 w

dijital yaz pin: P2 w»

—




Proje 8: Trafik Lambasi

Simdi kirmizi 151k 4 sn yaniyor ve sonrasi igin kirmizi
ile sar1 1 sn yanip tekrar yesil yanmasi gerekiyor.
Cunkd kirmizi “dur”, kirmiziile sar1 “hazirlan ve dur”
anlami tasimaktadir. Bunun igin “dijital yaz”
bloguna “p1” ve “p2” icin degerlerini “1” yaparak
ekliyoruz. 1 sn boyunca yanmasini istedigimiz igin
1000 ms' lik duraklama ekliyoruz ve butiin kod
blogu su sekilde oluyor;

Projeniz hazir simdi micro:bit'inize ylkleyip
cahistirabilirsiniz. Dilerseniz “JavaScript” butonuna
tiklayarak jacascript kodlarina erisebilirsiniz.

basic.forever(function () {

)

pins.digitalWritePin(DigitalPin.
pins.digitalWritePin(DigitalPin.
pins.digitalWritePin(DigitalPin.

basic.pause(4000)

pins.digitalWritePin(DigitalPin.
pins.digitalWritePin(DigitalPin.
pins.digitalWritePin(DigitalPin.

basic.pause(1000)

pins.digitalWritePin(DigitalPin.
pins.digitalWritePin(DigitalPin.
pins.digitalWritePin(DigitalPin.

basic.pause(4000)

pins.digitalWritePin(DigitalPin.
pins.digitalWritePin(DigitalPin.
pins.digitalWritePin(DigitalPin.

basic.pause(1000)

Po,
P1,
P2,

PO,
P1,
P2,

Po,
P1,
P2,

Pa,
P1,
P2,

1)
0)
0)

0)
1)
0)

0)
0)
1)

0)
1)
1)

her zaman
dijital yaz pin:
dijital yaz pin:
dijital yaz pin:

—

dijital yaz pin: P8+

dijital yaz pin: P1 +

dijital yaz pin: P2 »

. e

dijital yaz pin: PO v

dijital yaz pin: Pi =

dijital yaz pin: P2 =

st

dijital yaz pin: P8 =

dijital yaz pin: Pl =

P2 w

dijital yaz pin:

st




Proje 9: Buzzer ile miizik seslendirme

- BBC Micro:Bit Karti

- BBC Micro:Bit Genisletme karti
- Breadboard

- Jumper kablo

- Buzzer

Giris sekmesinin icinden “A digmesine basildiginda” secenegini segiyoruz.

A * digmesine basildiginda

Neden bunu kullaniyoruz ¢linkli basglat veya sonsuza kadar kullanirsak , zil sesi sonsuza kadar
calacaktir. “A” digmesine her bastiginizda muiizik tekrar tekrar ¢alacaktir.
Muzik sekmesinin altindan ”start melody dadadum repeating bir kez” yazan blogu seciyoruz.

bekle (ms) 1 +* wvurus

start melody dadadum » repeating bir kez »

Ardindan “A digmesine basildiginda” blogunun igine yerlestiriyoruz. Dilersek araya duraklama
suresi ekleyerek farkl bir melodi daha ekleyebiliriz.

A = diigmesine basildiginda
start melody GELET TR repeating bir kez =

duraklat (ms) LR

start melody diigiin » repeating bir kez =

iste bu kadar, simdi micro:bit' inize yiikleyerek calistirabilirsiniz.




Proje 10: Mesafe Olg¢iimii

- BBC Micro:Bit Karti . y
- BBC Micro:Bit Genisletme karti H(c?m

- Breadboard w. i O O
- Jumper kablo = =
- HCSRO4 sensoru

- Direng (2k7 ve 3k3)

Not: Bu projede harici 5v baglantisi kullanilmistir. Dilerseniz arduino’nuz varsa “ 5v” ve “GND”
baglantilarini kullanabilirsiniz. 5v adaptor yardimiile de calistirmaniz mimkindr.

Uygulamanin makecode ile galisabilmesi icin eklentiler kategorisinin altindaki sonar eklentisini
editore dahil etmemiz gerekir. Boylelikle HC-SR04 ultrasonik sensori kod bloklari ile
kullanabilecegiz. Blok editoriinde gelismis sekmesinin en altinda eklentiler boliminin oldugu
gorilecektir. Buraya tiklayarak eklentiler sekmesiniacalim.

A Geligmis
2

Fonksiyonlar

il

Diziler

1
|—|

' Metin

8

Oyun

Images

(3

@ Pinler
= Seri
2 kontrol

© Eklentiler

Buradan sonar eklentisine tiklayarak editore gerekli bloklari ekleyelim.

sonar

A MakeCode package to use sonar

SENSOIS




Proje 10: Mesafe Olglimii

Eklentiyi editére ekledigimizde Sonar adinda yeni bir kategorinin eklendigini gorecegiz. Bu kategori
altinda Trig ve Echo pinlerini baglayacagimiz micro:bit baglanti uglarini secebilecegimiz bir kontrol
karsimiza gikacaktir. Bu kontrol ile 6lgiilen mesafenin us cinsinden siresi, 6l¢lilen mesafenin cm mi
yoksa inch miolacagi secilebilmektedir.

32 [Emel a
@ Input

G0 Mizik ping trig PO w

Sonar

© LED eho Py
il Radyo e
C Dongiler
XX Manuk

E Dedigkenler

B Matemanik

Uygulamada 6lglilen degeri mesafe adinda bir degiskene aktardik. Bu degiskenin degeri micro:bit
kartinda sayisal bir deger olarak gosterilmistir.
Sekilde uygulamanin kod bloklari gosterilmektedir.

& Bloklar avas

ping trig Po v

program basladiginda

mesafeOlane v  degiskenini echo PLw
mesafeOlane ¥ degiskenini o yap
unit cmw

sayaya géster mesafeOlcme

JavaScript kodu asagidaki gibidir.

let mesafeOlcme = @

basic.forever(function () {
mesafeOlcme = sonar.ping(
DigitalPin.P@,
DigitalPin.P@,
PingUnit.MicroSeconds

)

basic.showNumber(mesafeQlcme)

1))




Proje 11: Servo Motor kontrolii

- BBC Micro:Bit Karti

- BBC Micro:Bit Genisletme karti
- Breadboard

- Jumper kablo

-SG90 Servo motor

- 5V adaptor ve disi barrel jack

Not: Bu projede harici 5v baglantisi kullanilmistir. Dilerseniz Arduino’nuz varsa “ 5v” ve “GND”
baglantilarini kullanabilirsiniz. 5v adaptor yardimiile de calistirmaniz mimkiindiir.

Servo motorlar belirli bir agi araliginda hareket edebilen motorlardir. 0 — 180 derece arasinda
hareket edebildikleri gibi 360 derece donebilen gesitleri de vardir. 5V ile galisabilecek sekilde
tasarlanmistir. Micro:bit 3Vile calistigiicin 5V disaridan harici olarak baglamamiz gerekmektedir.

Yukaridaki devre semasinda breadboard yardimiile harici olarak 5v gli¢c bagliyoruz.

Servo motorumuzun kirmizi kablosunu breadboarddaki arti yuvalarin bir tanesine, kahverengi
kablosunu ise breadboard’daki eksi yuvalarin bir tanesine bagliyoruz. Servo motorumuzun turuncu
kablosu sinyal kablosudur yani micro:bit’imizden gelen sinyalleri motorumuza iletmekle goérevlidir
dolayisiyla microbitin  pO pinine baglanir. Son olarak microbit’imizin gnd pinini breadboard’daki
eksiyuvalara baglamamiz gerekir. Devremiz hazir, simdisirada bloklarile kodlarimizi hazirlamak var.

Uygulamayi bloklar ile calistirabilmek icin servo isimli eklentiyi projeye dahil etmemiz
gerekmektedir.

Uygulamada B butonuna basildiginda Servo motorun agi degeri arttirilmakta, A butonuna
basildiginda azaltilmaktadir. A ve B butonuna beraber bastiginizda micro:bit bunu 3. buton gibi
algilayacagindan dolayi bu butona basarak agi degerini ledler araciligi ile gorebilirsiniz. A butonuna
10 ar derece azaltma, B butonuna 10 ar derece arttirma goérevi verecegiz. 0 — 180 derece arasinda
islem yapabilecegimizicin agi degerimiz 10 derecenin altinda ve 170 derecenin (izerinde bir degere
ulasmamali. Clinkl micro:bit ledler ile 190 dereceyi gosterebilir fakat servo motor bu derecegi
gbsteremez. Dolaysiyla projemizde hata olmus olur. Simdi gorseldeki gibi bloklarimizi hazirlayalim.




Proje 11: Servo Motor kontrolii

program basladiginda A * difmesine basildifinda

set servo P@ ¥ range from o to aci v degiskenini @ degistir

set servo P@ + angle fo @ 2 aci v >w i7@ ise

aci * degiskenini ° yap aci v degiskenini @ yap

her zaman

el aci v R B » digmesine basildifinda

aci * degiskenini @ degistir
A+B v diigmesine basildiginda g aci w

sayiyl goster aciw aci * defiskenini @ yap

C)

Eger uygulamanizi javascript ile kodlamak isterseniz asagidaki gorseli inceleyebilirsiniz.

} JavaScript

1 input.onButtonPressed(Button.A, function () {
2 aci += 10

3 if (aci >= 170) {

4 aci = 170

5 ¥

6 1

7 input.onButtonPressed(Button.B, function () {
8 aci += -10

9 if (aci <= 10) {

10 aci = 10

11 1

12 1)

13 input.onButtonPressed(Button.AB, function () {
14 basic.showNumber(aci)

15 1)

16 let aci = @
17 servos.P@.setRange(0, 180)
18 servos.P@.setAngle(90)

19 aci - @

20 basic.forever(function () {
21 servos.P@.setAngle(aci)
2 1)

23

24




.

ansiyometre ile led parlakhig

- BBC Micro:Bit Karti

- BBC Micro:Bit Genisletme karti
- Breadboard

- Jumper kablo

- Potansiyometre

- Led

Potansiyometre bagladigimiz ledin parlakligini ayarlayabilmemiz gibi bir cok gérevde kullanilabilir.
Bu projeden ledin parklakhgini ayalamada kullanacagiz.

Micro:bit kartimizi genisletme kartina takarak projemize basliyoruz. Breadboard araciligi ile
potansiyometre ve led baglantilariniasagidaki semada belirtildigi gibi yapiyoruz.

G ROl NG e

Daha sonra bloklar ile kodlayacagimizdan dolayi ilgili sayfaya gidiyoruz. Tek yapmamiz gereken
potansiyometredeki degeri okumak yani PO dan okudugumuz degeri P1 de gosterecegiz. Bununigin
“herzaman” kod blogunun igerisine agagidaki resimde gosterilen pinler sekmesinin altinda yer alan
“analog yaz pin” ve deger belirttigimiz kisimda “analog oku pin PO” eklemeliyiz. iste bu kadar, indir
secenegine basarak micro:bit kartina yikleme islemi yapiyoruz. Yikleme islemi bittikten sonra
otomatik olarak calisacaktir.

her zaman

analog yaz pin: P1 v deger: ( analog oku pin P@ v

O micro:bit

Projenizin python kodlari
yandaki gibidir;

pinl.write_analog(pin@.read_analog())

0NV B W




Proje 13: Pusula ile Motor kontrolii

- BBC Micro:Bit Karti

- BBC Micro:Bit Genisletme karti
- Breadboard

- Jumper kablo

-SG90 Servo motor

- 5V adaptor vedisi barrel jack

Not: Bu projede harici 5v baglantisi kullaniimistir. Dilerseniz arduinonuz varsa “ 5v” ve “GND”
baglantilarini kullanabilirsiniz. 5v adaptor yardimiile de calistirmaniz mimkdndr.

Micro:Bit kartinin pusula sensoriiniin agi degerini kullanarak PO' a baglai olan servo motorumuzu
kontrol edecegiz. Yukaridaki gorselde devre semasi gorilmektedir. Goruldugl Uzere servo
motorumuzu 5V'luk bir giic kaynagi ile besliyoruz. Servo motorun turuncu kablolu pini micro:bit
kartinin POisimli pinine baghyoruz.

Bloklar ile kodlama yapacagimiz igin ilgili sayfayi agiyoruz ve yeni proje olusturuyoruz. Yeni bir
degisken olusturalim adi “aciDegiskeni” olsun.

Program bagladiginda pusula sensoriinii kalibre etmemiz gerekir. Kalibrasyon islemi icin led
matrisin ortasinda bir led yanip sénecektir. Daha sonra bitiin ledler yanacak sekilde microbit kartini
saga, sola, yukariya ve asagiya dogru hareket ettiriyoruz. Biitlin ledler yandiktan sonra giilen bir yiiz
belirecektir. Kalibrasyon islemitamamlandi.

aciDegeri = defiskenini pusula yonid (°) yap
eger aciDegeri v <

Serve yazma pin: P8 » defer: aciDegeri =

acipegeri »* defiskenini o yap

degilse

®

Bloklari sekilde gosterilen bicimde renkler yardimi ile kodluyoruz. Uygulama basladiginda pusula
kalibre edilecek ve servo motorun aciDegeri 0'a esitlenecektir. Ardindan servo motorun aciDegeri
pusulanin yonlendirmesine gore degisecektir. Eger aciDegeri 0-180 derecenin disinda bir deger
alirsa UGzgln surat ifadesi gozikecektir. Projeyi micro:bit kartina yikleyerek kullanmaya
baslayabilirsiniz.
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Proje 14: RGB led kullanimi

- BBC Micro:Bit Karti

- BBC Micro:Bit Genisletme karti
- Breadboard

- Jumper kablo e
- 220 ohm direng (3 adet) :
- RGB Led

RGB Led'ler, igerisinde 3 farkli renk barindirir. R harfi kirmiziyi, G harfi yesili, B harfi maviyi temsil
etmektedir. RGB Led'lerde 4 adet bacak bulunur. Her bir bacak bir rengi temsil ederken kalan bir
bacak ise artifAnot) veya eksi(Katot) gorev Ustlenir. Devreyi sekildeki gibi kuruyoruz ardindan
bloklarile kodlama yapacagimizdan dolayiilgili sayfayi aclyoruz ve yeni proje olusturuyoruz.

Not: Eger eksi bacagi sekildeki devredeki gibi eksi pinine bagladiginizda ¢alismiyorsa Rgb ledinizi
artipinine baglayiniz.

Projemizin adiniyazdiktan sonra asagidakibloklari renklerden yardim alarak kodluyoruz.

A+ digmesine basildiganda
dijital yaz pin: P8 v defer:

dijital yaz pin: P1 v deger:

o . A+B v diigmesine basildifanda
A butonuna bastiginizda yesil, B dijital yaz pin: P2 v defer:

butonuna bastiginizda mavi ve Bptal yes pin:
A+B butonuna bastiginizda
kirmiziyandigini géreceksiniz.

dijital yaz pin:
B v digmesine basildiginda

dijital yaz pin:
dijital yaz pin: PO ¥ deger:

dijital yaz pin: P1 ¥ deger:

dijital yaz pin: P2 v defer:

input.onButtonPressed(Button.A, function () {
pins.digitalWritePin(DigitalPin.P@, 1)
pins.digitalWlritePin(DigitalPin.P1, @)
pins.digitalWritePin(DigitalPin.P2, 1)

1)
input.onButtonPressed(Button.AB, function () {
Dilerseniz javaScript kodlarlyla pins.digitalWritePin(DigitalPin.P@, @)
L pins.digitalWritePin(DigitalPin.P1, 1)
dakodlamayapabilirsiniz. pins.digitallritePin(DigitalPin.P2, 1)
1)

input.onButtonPressed(Button.B, function () {
pins.digitalWritePin(DigitalPin.P@, 1)
pins.digitalWritePin(DigitalPin.P1, 1)
pins.digitalWritePin(DigitalPin.P2, @)

13}




Proje 15: Buton ile LED kullanimi

- BBC Micro:Bit Karti

- BBC Micro:Bit Genisletme karti

- Breadboard

- Jumper kablo

- 10K ohm direng

- Buton 23
- Led diyot i ooooTl o aooe

sosfo e s 00000 aee e

J

micro:bit kartina bazi durumlarda harici buton baglamak isteyebilirsiniz. Bunun igin asagidaki
baglantilarimiziyapalim.

Butonun bir bacagini PO pinine, diger bacagina 10k ohm direng baglayalim ve direnci breadboardin
eksi pinine baglayalim. Ledin eksi bacagini OV pinine baglayalim. Ledin diger bacagini P1 pinine
baglayalim.

Projemizin bloklariagsagidaki gibidir.
pin P8 v basildiginda

dijital yaz pin: P1 v deger: o

duraklat (ms)

dijital yaz pin: P1 v defer: o

et

Projemizin JavaScript kodlari asagidaki gibidir.

input.onPinPressed(TouchPin.P@, function () {
pins.digitalWritePin(DigitalPin.P1, 1)
basic.pause(500)
pins.digitalWritePin(DigitalPin.P1, @)
basic.pause(500)

)
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