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Set icerigini Taniyalim

Arduino Leonardo:

o i BB Atmega32u4 temelli bir mikrodenetleyici olan
Gx_:'.) Arduino Leonardo'nun toplamda 20 adet giris
irdulng L] cikis pini bulunmaktadir. Bu pinlerden 7 tanesi

B PWM cikisi ve 12 tanesi analog giris olarak
kullanilabilmektedir. En 6nemli &zelligi ise “insan
Araylz Cihazi(HID)” olarak kullanilabilmesidir. Bu
ozelligin ne ise yaradigini projelerimizi
gerceklestirirken daha iyi gorebilecegiz.

Breadboard:

Breadboard lzerinde devrelerimizi test ettigimiz
aractir. Kurdugumuz devreleri birbirlerine
lehimlemeden kolaylikla test etmemizi saglar.

Micro USB Kablo:
Arduino Leonardo'yu bilgisayarimiza
baglayacagimiz kablo.

Jumper Kablo:

Arduino Leonardo'yu ve diger sensérleri
Breadboard lzerine baglamamiz igin gerekli olan
kablo.

RGB LED:

icerisinde Kirmizi, Yesil ve Mavi olmak iizere iig
farkli renkte LED barindirmaktadir. Bu ledleri ayri
ayri veya beraber yakarak gokkusaginin bitin
renklerini elde edebilirsiniz.




Set icerigini Taniyalim

Joystick Shield:

Uzerinde bulunan Joystick ve butonlar sayesinde
lehimlemeye ya da jumper kablolara ihtiyag
duymadan tak calistir olarak projelerimizde
kullanabilecegimiz bir kart.

Potansiyometre:

Potansiyometre, bir diger adiyla reosta, direng
cesitlerinden biridir. Potansiyometrenin ozelligi
kontrol edilebilir direng olmasidir. Elektronigin
temel elemanlarindan biridir ve kontrol
gerektiren devrelerin bircogunda bulunmaktadir.
Sembolii de normal bir direncin Gizerine ok
eklenmesiyle meydana gelir. Bunun sebebi de
direng degerinin anlik kontrol edilebildigini
gostermesidir.

etk Gk bbbt bk
2X16 LCD Ekran:
Projelerimizde kullanabilecegimiz 2 satir, 16

sutundan olusan bir ekrandir

IR Alici — Verici Kumanda Seti:

Kablosuz kizil6tesi kumanda seti, gesitli robotik ve
hobi uygulamalarinda kullanabileceginiz, kolay
kullanimli ve fonksiyonel bir Grindir. Kit
dahilinde ihtiyag duyabileceginiz malzemelerin
tumua mevcuttur.




Set icerigini Taniyalim

RC522 RFID Modiil:

RC522 RFID karti, NFC frekansi olan 13,56 MHz
frekansinda galisan tagler lizerinde okuma ve
yazma islemeni yapabilen, disik glg tiiketimli,
ufak boyutlu bir karttir.

DHT11:

DHT11 Isi ve Nem Sensor Karti, Gizerinde DHT11
sensori bulunan, baglantilari gekilip breadboard
veya farkli kullanimlar igin kolaylastitilmis hale
sokulmus moduldir. DHT11 sicaklik ve nem
algilayici kalibre edilmis dijital sinyal ¢ikisi veren
gelismis bir algilayici birimidir. Yiksek
glivenilirliktedir ve uzun donem c¢alismalarda
dengelidir. 8 bit mikroislemci igerir, hizli ve kaliteli
tepki verir. 0 ile 50°C arasinda 2°C hata payi ile
sicaklik 6lgen birim, 20-90% RH arasinda 5% RH
hata payi ile nem olger.




Buton ile LED Kontrolii

“Her proje bir LED kontrolii ile baslar’ diyerek setimizin ilk projesine baslayalim. Bu
projede setimizin icerisinden ¢ikan “push buton” ile LED'imizi a¢ip kapatacagiz. Diger
Arduino modelleri gibi Arduino Leonardo'muza kod yiiklerken Arduino IDE'yi kullanacagiz.
Eger bilgisayarinizda Arduino IDE yoksa https://www.arduino.cc/en/software adresinden
bilgisayariniza uygun stirima indirip ylkleyebilirsiniz. Projeyi breadboard lizerine kurmadan
once ilk olarak Arduino Leonardo'muza kodlari yikleyelim. Kodlari satir satir agiklamaya
calistim. Kodlari da yandaki qr koddan indirebilirsiniz.

Gerekli Malzemeler:

Arduino Leonardo

Breadboard

Micro USB Kablo

LED

220Q ya da 330Q Direng

Yeteri kadar erkek — erkek jumper kablo

indirdigimiz kodlari agalim ve Arduino Leonardo'muzu bilgisayarimiza takalim. Acilan
Arduino IDE'de Ustteki menl ¢ubugundan “Araglar” menusine tiklayahm ve agilan
sekmeden kart olarak “Arduino Leonardo” yu segelim.

CtrlsT
izelt & Tekrar yikle

1//G1obal Degy Ctrl+Shift+1 2
BET S ort Ekrani CtrleShifteM =%+
nt leg uz.

Seri Giaici Ctrleshift L

8 butonledyckma | Arduino 1813

Dosya Dizenle Taslak Araclar Yardim

butonledyakma §

WiFi101 / WIFININA Firmuware Updater
leddurumy

butonunsq
butondury

Kart: "Arduino Leonardo” i Kart Yoneticisi..
Port: "COMS (Arduino Leonardo)” [ e
Kart Bilgisini Al ESP32 Arduino 1

ESP. ds(27.4) 3
IOTURKS AVR Boards

Programlayici. "AVRISP mkll"
Onyakieyiciyi Vazdir

Arduino Mega or Mega 2560
Arduino Mega ADK
Arduino Leonardo

Arduino Leanardo ETH
Arduino Micro

Arduino Esplora
LED' in durumunu kontrol edivoruz. Luduno Mins
leddurums = !leddurumu; Arduine Ethemet
Arduino Fio
Arduino BT
LilyPad Arduino USB
LilyPad Arduino

Arduino Pro or Pro Mini
Arduino NG or older
Arduine Rabet Control
Arduino Robot Motor

Sirada Arduino Leonardo'muzu bagladigimiz seri portu segmemiz gerekiyor.
Bilgisayarimizda sol altta bulunan “Windows” logosuna sag tiklayip “Aygit Yoneticisi”ni
acalim. Agilan Aygit Yoneticisi'nden “Baglanti Noktalari”na tiklayalim. Bazi bilgisayarlarda
“Arduino Leonardo” olarak goziikebilir, benim bilgisayarimda “USB Seri Cihaz(COM6)”
olarak gozikuyor. Siz de bilgisayarinizda hangi seri porta bagliysa bu sekilde
ogrenebilirsiniz.
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Buton ile LED Kontrolii

Tekrar Arduino IDE'mizi agalim ve “Araglar”
menisiinden Arduino Leonardo'muzun bagl
oldugu portu secelim. Bende COM6 portuna
bagh oldugu icin COMG6'y1 sectim. Gerekli ayarlari
yaptigimiza goére artik kodlarimizi Arduino
Leonardo'muza yukleyebiliriz. Sol Ustteki “Sag
Yon Oku” seklindeki simgeye tiklayarak
kodlarimizi ylkleyebiliriz. Kodlari yikledikten
sonra devreyi olusturmak igin Arduino
Leonardo'muzu bilgisayardan gikaralim.

Ktaphans
Seri Port Ekrani

Seri Gizici

WIFi101 / WiFININA Firmware Updater
ESP Exception Decoder

ESPB266 Sketch Data Upload

Simdi de devremizi asagidaki fotografa gore breadboard lzerinde olusturalim.

Bu devrede 6 numarali pini
LED'in Anot(+) bacagina
baglyoruz. 7 numaral pini ise
butonumuza baghyoruz. GND'yi
ise breadboardumuzun ortak
eksi hattina baglayip,
butonumuzun ve LED'imizin
eksi(-) bacaklarina baglayalim.
Devreyi olusturdugumuza goére
artik Arduino Leonardo'muzu
bilgisayara takip, projemizin
calistirabiliriz.




IR Kumanda ile RGB LED Kontrolt

Eger ilk defa arduino kullaniyorsaniz, IR Kumanda ile RGB LED Kontrolii acemiliginizi
atmaniz igin glizel bir proje. Bu projenin adindan anlasilacagi lizere setin igerisinden gikan
RGB LED'imizi IR Kumanda ile kontrol edecegiz.

Gerekli Malzemeler:
Arduino Leonardo
Breadboard

IR Alici ve Kumanda

RGB LED

Erkek — Erkek Jumper Kablo
Disi — Erkek Jumper Kablo

Proje icin gerekli arduino kodlarini yandaki gr koddan indirelim ve Arduino IDE'yi acip,
gerekli olan “IRremote” kutliphanesini yikleyelim.
Arduino IDE'den “Araglar” menisiini acalim ve “Kitliphaneleri Yonet”e tiklayalim.

@ ir-rgbled-control | Arduino 1.8.13

Dosya Dizenle Taslak Araclar Yardim
Otomatik bicimlendir. Ctrl+T
Taslag Argivle

ir-rghled-contral § Karakter kodlamasini dizelt & Tekrar yiikle
U

: Kiatdphaneleri Yanet... Ctrl+Shift+1
15 Serial.begi Seri Port Ekrani Ctrl+Shift+M
20  irrecv.enal Seri Gizici Ctrl+Shift+L

- WiFi101 / WiFiNIMA Firmware Updater

ESP Exception Decoder
ESP8266 Sketch Data Upload

- i Kart: "Arduino Leonardo” ¥

27 Port: "COM15" >
2 1 loop() Kart Bilgisini Al
_fl { Programlayice: "AVRISP mkll" ¥

30 if (irrecv.
31 {

32 Serial.println(results.value, HEX);

Onyiikleyiciyi Yazdir

Arduine Leonardo on COM1S

Acilan kiitiphane yoneticisinde Gstte bulunan arama ¢ubuguna “IRremote” yazalim ve
¢ikan kituphanenin “2.8.0” versiyonunu kuralim.
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IR Kumanda ile RGB LED Kontrolt

| [Rremote

TRremote

signals with multiple protocols
ic, RCS, RC6, Samsung, Sanyo,

TRRemoteControl
by Cristiano Borges

Artik sol Ustteki “Sag Yon Oku” seklindeki simgeye tiklayarak kodlarimizi Arduino
Leonardo'muza yukleyebiliriz. Yiikleme tamamlandiktan sonra Arduino Leonardo'muzu
bilgisayardan cikararak fotograftaki devreye gore breadboard lizerinde devremizi
olusturalim.

Devremizi olusturduktan sonra Arduino Leonardo'muzu tekrar bilgisayarimiza baglayalim ve
Arduino IDE'de sag lstte bulunan mercek simgesine tiklayarak seri port ekranini agalim.
Acilan seri port ekraninda sag altta bulunan “Baudrate” sekmesinden “9600 baud” secelim.

& CoMIs = [

Gonder

Otomattk Kaydrma [] Zeman damgasr géster Yeni Satr Cios termicle

<
<

Ardindan kumandamizi IR aliciya dogru tutarak sirayla 1, 2, 3 numarali tuslara basalim. Seri
port ekraninda ¢ikan bu numaralar bizim kumandamizdaki 1,2,3 numarali tuslarin adresleri.
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IR Kumanda ile RGB LED Kontrolt

| Génder

BOTF88T7
80TF48B7
80TFCE37

Otomatik Kaydirma [_] Zaman damgasini goster ‘Yeni Satr ~ 9600 baud ~ Gikig! temizie

Bu adresleri bir yere not edelim ve proje kodlarini agalim. 11,12 ve 13. Satirda “define
buton” olarak tanimladigimiz kodlar, kumandamizdaki tuslarin adresleri.

10 //bu kisimda isterseniz daha fazla buton ekleyebilirsiniz.
11 #define BUTON1 OX80TFEETT
12 #define BUTONZ O0x807F4EB7
13 #define BUTON3 O0x80TFCE37

Not ettiginiz adresleri “0X”den sonra sari ile isaretledigim yere yazip, revize ettiginiz kodlari
Arduino Leonardo'ya ylkleyebilirsiniz. Dilerseniz diger tuslarin adreslerini de 6grenip
fotograktaki “#define” kodunu kullanarak ekleyebilirsiniz. Yikleme tamamlandiktan 1
numarali tusa basinca kirmizi, 2 numaral tusa basinca yesil, 3 numarali tusa basinca da
mavi yanacak. Ayrica kodumuzda 33.satirdan itibaren farkli kosullar da ekleyebiliriz.

//fazladan if - else if ekleyerek farkl: renkler efektler deneyebilirsiniz.
if (results.value == BUTONL)
{
36 renkAyarla (255, 0, 0); //kirmizi
else if (results.values == BUTCON2)
{
4( renkAyarla (0, 233, 0); //yesil
1 lelse if(results.value == BUTON3) {
42 renkAyarla (0, 0, 2355); .r’,-":r.a':;l
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Ekran ile Hava Durumu-Meonitori

Bu projemizde DHT11 sensorii

muz ve 2X16 LCD ekran ile hava durumu monitorii yapacagiz.

Eger daha 6nce Arduino Uno gibi mikrodenetleyicilerle ¢alistiysaniz bu proje ¢ok tanidik

gelecektir.

Gerekli Malzemeler:
Arduino Leonardo
Breadboard

2X16 LCD

DHT11

Potansiyometre

Erkek — Erkek Jumper Kablo

Ilk olarak Arduino Leonardo'm
aciklamaya calistim. Kodlari in
gerekli olan “DHTLib” kiitipha

uza kodlari yandaki gr koddan yukleyelim. Kodlari satir satir
direbilirsiniz. Kodlari indirip, Arduino IDE'de agtiktan sonra
nesini ylkleyelim.

Arduino IDE'den “Araglar” menisiini agalim ve “Kitliphaneleri Yonet”e tiklayalim.

@ havadururnu | Arduino 1.8.13

Dosya Dizenle Taslak

havadurumu

1 f/DHT11

17 LigmidCrystal

% void setup()
<

Araclar Vardim
Otomatik bigimlendir, Ctrl+T

Taslag Arsivle

Karakter kodlarnasini duzelt & Tekrar yokle

Kitiphaneler Yénet...

Seri Port Ekrani

Ctrl+Shift+|
Ctrl+Shift+M

Seri Gizici Ctrl+Shift+L

WiFi101 / WiFiNINA Firmware Updater

ESP Exception Decoder
ESP8266 Sketch Data Upload

Kart: "Arduino Leonardo”
Port: "COM15"
Kart Bilgisini Al

Programlayici: "AVRISP mikll"
Onyiikleyiciyi Yazdir

lcd(z, 3, 4, &,

T

{

Arduino Leonardo on COM15

Acilan kutiiphane yoneticisinde Ustte bulunan arama ¢ubuguna “dhtlib” yazalim ve ¢ikan
kitGphaneyi kuralim. Kitiphane kurulduktan sonra kodlari yikleyebiliriz.
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2X16 LCD Ekran ile Hava Durumu-Monitoru

& Kiitiphane yBneticisi

Tip |Hepsi + | Konu |Hepsi | [ahtib

DHTIib A

by Rob Tillaart
AVR Optimized Library for DHT Temperature & Humidity Sensor on AVR only.
More info

Versiyon 0.1.33 «

Kendi devremizi fotograftaki devreye gore kuralim.

Devremizi olusturduktan sonra dikkatli bir sekilde Arduino Leonardo'muzu bilgisayarimiza
baglayalim. ilk basta ekranda higbir sey gériinmeyebilir o yiizden potansiyometre ile ekran
parlakhgini ayarlayip, hava durumu monitoriimuza kullanabiliriz.




RFID Modiil ile Bilgisayar Oturumu-A¢ma

Simdiye kadar Arduino Leonardo, breadboard ve diger devre elemanlari hakkinda az gok
bilgi sahibi olduk. Artik Arduino Leonardo'muzla basta belirttig§im gibi HID projeleri
yapabiliriz. Peki ya nedir bu HID? Tiirkcesi “insan Arabirim Aygit’” olan “Human Interface
Device(HID)” bilgisayar ile bizim aramiza girerek bir ara¢ gérevi gérevi goriyor. Bu cihazlara
Mouse, klavye, gamepad ya da ilge ipek'in yaptig direksiyon setini érnek verebiliriz.
Arduino Leonardo ile ne alakasi var dediginizi duyar gibiyim. iste tam bu noktada Arduino
Leonardo bizim gesitli “HID” cihazlari olusturabilmemizi sagliyor. Mesela Arduino
Leonardo'muzla kilavuzun ilerleyen projelerinden birinde Gamepad yapacagiz ya da
bilgisayarimizi uzaktan kumandayla kontrol edip, RFID kart ile bilgisayarimizi agabilecegiz. O
zaman gelin ilk HID projemiz olan “RFID Modyil ile Bilgisayar Oturumu A¢ma” projesi nasil
yapilir 6grenelim.

Gerekli Malzemeler:

Arduino Leonardo

Breadboard

RC522 Kart Okuyucu — RFID Kart
Erkek — Erkek Jumper Kablo

Disi — Erkek Jumper Kablo

Diger projelerde oldugu gibi ilk bu projede de ilk 6nce kodlarimizi yandaki qr koddan
yikleyelim. Ardindan araglar sekmesinden kiitliphane yoneticisini agip, arama ¢ubuguna
“mfrc522” yazalim ve ilk siradaki kiitiphaneyi kuralim.

e Kitiphane yoneticisi

Tip |Hepsi + | Konu |Hepsi w | |mfre522|

MFRC522 ~

by GithubCommunity
Arduino RFID Library for MFRC522 (SPI) Read/Write a RFID Card or Tag using the ISO/IEC 14443A/MIFARE interface.
More info

Versiyon 1.4.8 Kur

MFRC522-spi-i2c-uart-async

by GithubCommunity, miguelbalboa,dirkoc@webweaving.org

Arduino RFID Library for MFRC522 (SPI, I12C and UART) with asynchroneous callbacks Read/Write 2 RFID Card or Tag using
the ISO/IEC 14443A/MIFARE interface. Madified from the original miguelbalboa to also support I2C and UART connections and
provide, in addition to normal constant polling, an eption to do asynchroneous callbacks. I.e. have a function called each time
that a valid swipe has happend. Used at the https://makerspaceleiden.nl.

More info

Kapat

Simdi devremizi fotograftaki gibi breadboard tzerine kuralim.
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RFID Modiil ile Bilgisayar Oturumu-A¢ma

Ardindan “Dosya - Ornekler > ReadNUID”
ornegini acalim ve Arduino Leonardo'muza
yikleyelim. Bu 6rnek kod bizim seri monitor
Gzerinden kart bilgilerimizi 6grenmemizi
saglayacak.

@@ ReadNUID | Arduin

A\

Dosya Dizenle Taslak Araglar Yardim
Yeni Ctri+N
Ag. Ctrl+0
Sonuncuyu ag >
Taslak defteri r
Ornekler 1 A
Kapat CtrleW G5M 2
Kaydet Ctrl+§ LiquidCrystal f
Farkhi Kaydet... CtrlsShiftsS Robat Control ’
Robaot Moter >
Sayfa Ayarlan  Ctrl+Shift+P ) 3
Yazdie Ctrl+P oAy .
Tercihler Ctrl+Comma Stepper >
Temboo >
Cilag Ctrl+Q EMEKLI 3
- Arduine Leonarde igin mekler
& EEPROM ?
=7 SoftwareSerial >
SP1 >
2 s |
o zel (custom) Kaitdphane Omeklen ChangeUID
- Adafruit NeoPixel 3 Dumplinfo
24 Adafruit Unified Sensor 2 firmware_check
25 Arduine Uno WiFi Dev Ed Library 3 FixBrickedUID
;i Arduinalson 2 MifareClassicValueBlock
- Blynk 3 Minimallnterrupt
; f DHT sensor library 3 MNtag216_AUTH
DHTIib 2 ReadAndWrite
1 = <SPI.h> ESP Async WebServer 3 ReadNUID
- MERCHZZ.R ezButton 5 ReadUidMultiReader
P 55 PIN 10 FastLED 2 RFID-Cloner
5 RST_PIN % IRremote 2 rfid_default_keys
6 Joystick 3 rfid_read_personal_data
37 MFRC522 rfid(SS_PIN, MFRC522 q 1fid write. personal. data
MFRC522 : :MTFARE_Key Dctogygen 2
q Servo >
¥ that w ThingSpeak >
Time >
Turta Temp RH Module >
WiFiEsp b
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RFID Modiil ile Bilgisayar Oturumu-A¢ma

Yikleme tamamlandiktan sonra Arduino IDE'de sag Ustte bulunan seri port ekranini agalim
ve kartimizi kart okuyucumuza okutalim. Karti okuttuktan sonra fotograftaki gibi yazilar ve
numaralar ¢ikacaktir. Bizim icin dnemli olan “In hex:” numaralari. Bu numaralar RFID
kartimizin onaltilik sistemdeki etiketi.

@ COM6

| Gonder

PICC type: MIFARE 1EB

A new card has been detected.
The WUID tag is:

In hex: &7 0C EA DS

In dec: 103 012 234 216

v

Otomatik Kaydrma [ ] Zaman damgasini géster ‘Yeni Satr ~ | 9800 baud - Cikizi temizle

Kartimizin etiketini 6grendikten sonra gerekli arduino kodunu indirelim. Ardindan kod
kisminda 12.satirda bulunan “rfid_etiketi”nin karsisinda bulunan tirnak igerisindeki yere
kendi rfid etiketinizi yazacaksiniz.

Sering rfid etiketi = "7 OC EA DE7;//buraya kend: rfid kartimizain etiketini yazacaksiniz

58.satirda bulunan kodda da tirnak isaretlerinin arasina kendi bilgisayarinizin sifresini
yazmalisiniz.

in arasina bilgisayarinizin gifresini yazmalisimaiz

LEA

Keyboard.print {"Bilgisayarin

Koddaki gerekli diizenlemeleri yaptiktan sonra, Arduino Leonardo'muza yukleyebiliriz.
Kodlar yiklendikten sonra bilgisayarimizi RFID kart ile rahathkla acabiliriz.
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Potansiyometre ve Buton ile Media-Oynaticisi KIaersi Yapimi

Arkaya yaslanip, film izlerken bilgisayar klavyesine uzanmak bana hep zor gelmistir. Ben de
bu sorunuma Arduino Leonardo ile bir ¢c6zim tGretmek istedim. Bu projede Arduino
Leonardo'muzla bir media oynaticisi klavyesi yapacagiz. Butonlar araciligiyla sonraki medya,
onceki media, sessize alma ve durdur/oynat gibi islevleri gerceklestirip potansiyometre ile
de ses seviyesini ylikseltip, alcaltabilecegiz.

Gerekli Malzemeler:
Arduino Leonardo
Breadboard
Potansiyometre

4 adet push buton

Erkek — Erkek Jumper Kablo

ilk 6nce kodlari yiikleyebilmemiz i¢in Arduino IDE'mizi hazirlayalim. “Arduino HID-Project”

kitliphanesini yandaki gr koddan indirip, bilgisayarimizda Belgeler - Arduino - libraries
klasorline kopyalayalim.

| | B - | libraries
[OBTM Giis  Paylas  Geranam (7]
__i & Kes x I Yeni age = ‘/] Ag EH ramina sec
Wl Yolu kopyala £ Kolay erisim ~ Duzenle Hicbirini secme
Hizl erisime Kopyala Yapistir Tama Kopyalama il Yeniden  Yeni Ozellikler \
sabitle |2] Kisayoluyapistic  hedefi- hedefi ~  adlandr  klasor = @ Geemis (5 Digerternini sec
Pano Dizenle Yeni Ac Seq
« v o » Bubilgisayar > Belgeler > Arduino » libraries v o O Ara: libraries
A A Degistirme tarihi Tar Boyut
A Hizl erigim
HID_Project-2.6.2 24122020 16:24 Dosya klasor
B Masausta
& Indirilenler
%] Belgeler
@ Education
@ Personal
robotistan
= Resimler

= Bu bilgisayar

1 3D Nesneler

=] Belgeler

& Indirilenler

B Masausta

J Muzikler

=) Resimler

B Videolar

‘i Yerel Disk (C:)

= Mehmet Micahit (

v

Toge - [E=

Artik projemiz igin gerekli olan kodlari indirip, yiikleyebiliriz. Yandaki gr
koddan, kodlari yikledikten sonra Arduino Leonardo'muzu bilgisayardan
¢ikarip devremizi fotograftaki devreye gore breadboard lzerinde
olusturalim.
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Potansiyometre ve Buton ile Media-Oynaticisi KIaersi Yapimi

OO D

e a .

FEses wessss sesssflessssfllessaelless
FEsas wesss wsesssfeesasfleeeawflEw

R R N RN N N RN R RN EEEREEE N
------------- EE R R AR R W
OB BB S A EE B EEAEEEEE S EEEE A EE SRR

#

FEEEEAFEFEEAEEEEEFEFEEEE R R SR EEE

Devremizi olusturduktan sonra Arduino Leonardo'muzu bilgisayara baglayip media
oynaticisi klavyemizi film izlerken ya da miizik dinlerken keyifle kullanabiliriz.




IR Kumanda ile Bilgisayari Uzaktan-Kontrol Etme

Benim icin ¢cok eglenceli olan bu proje ile bilgisayari bir kumanda ile kontrol edebiliyorum.
Muzik degistirip, oyunu kapatabiliyorum hatta bilgisayarimi ailemden biri kullaniyorsa onu
sinir edebiliyorum. Nasil mi? Arduino IDE'de bulunan “Keyboard” kitiiphanesi sayesinde.

Gerekli Malzemeler:
Arduino Leonardo
Breadboard

IR Alici — Kumanda

Erkek — Erkek Jumper Kablo
Disi — Erkek Jumper Kablo

Yandaki gr koddan gerekli olan Arduino kodunu indirip, Arduino Leonardo'muza yikleyelim.
Ardindan fotograftaki devreye goére breadboard lizerine devremizi olusturalim.

3. Projede kumandamizdaki tuslarin
adreslerini nasil 6grenecegimizi ve Arduino
kodunda nasil degistirecegimizi
anlatmistim. Yine ayni sekilde “Oynat”,
“Onceki”, “Sonraki” ve “Sessiz” olarak
kullanmak istedigimiz tuslarin adreslerini
0grenelim ve proje kodumuzdaki 13, 14, 15
ve 16.satirdaki adresleri kendi
kumandaniza gore degistirebilirsiniz.

12 //bu kisimda isterseniz daha fazla komut ekleyebilirsiniz.
13 #define oynat O0XEOTFeOOSF

14 #define sonraki O0xBO0TFLOEF

15 #define onceki OxB0TF20DF

16 #define sessiz 0xBOTF2ZEDT

Ayrica 3.projede oldugu bu projede de 35.satirdan sonra if bloklari ekleyerek farkli
komutlar da ekleyebilirsiniz. Burada yeni bir if blogu nasil eklenir kisaca deginmek
istiyorum. Bir Ustteki fotograftakumandadaki butonlari tanimlamayi anlatmistim. Mesela bir
tane kapat butonu tanimladim ardindan if blogunu olusturdum. Asagidaki kodun ilk
satirinda kumandadan okudugumuz degeri “kapat” butonu olarak tanimladigim degere
esitliyorum. Ardindan kumandadan gelen degeri okumasi icin 500ms bekleyip,
“Keyboard.press” ile klavyemizde “Sol ALT” tusuna ve “F4” tusuna sanal olarak basmasini
soyliyoruz.”Keyboard.releaseAll()” ile de tus kombinasyonlarini sifirliyoruz.
“Keyboard.releaseAll()” komutunu her if blogunun sonuna eklemeliyiz yoksa
bilgisayarimizda tuglar takil olarak kaldi gibi algilanacaktir. Hepimizin bildigi gibi “ALT+F4”
kombinasyonu bilgisayarimizda kapatma kisayolu olarak kullaniliyor. Kisacasi yiksek sesle
mizik dinleyen birisi varsa bilgisayarinizda boylece kapatabilirsiniz.
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IR Kumanda ile Bilgisayari Uzaktan-Kontrol Etme

lif(results.value == kapat) {
2 delay800 ;

3 Keyboard.press (KEY LEFT
4 Keyboard.press (KEY F4) ;

5 Keyboard.releaseAll () ;

6 }

Birlikte bir if blogu daha ekleyelim.

1.Adim: 3. Projede 6grendigimiz gibi kumandamizdaki tuslarin degerlerini
ogrenelim.

e COM21

| Génder

80TFRE5T

v

Otomatik Kaydrma [_] Zaman damgasini géster ‘Yeni Satr | | 9600 baud - Cikisi temizle

Benim kumandamda okudugum deger “807FA857” ama Arduino IDE'de basina “0x”
ekleyecegiz. Yani benim kumandamdaki ilgili tusun asil degeri “Ox807FA857"” proje kodlarini
aclp 16.satirdan sonra yeni bir satir ekleyerek kumandamdaki degeri tanimlayacagim. Ben
tanimladigim tusun adini “ctrlaltdel” yaptim, siz de istediginiz ismi yazabilirsiniz. Asagidaki
kodda oldugu gibi yeni tuslar tanimlayabiliriz.

1 #define ctrlaltdel O0x807FA85"

2. Adim: Loop fonksiyonu igerisine yeni bir if blogu ekliyoruz.




IR Kumanda ile Bilgisayari Uzaktan-Kontrol Etme

. RJ- R R Y
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28 wvoid loop()

if (irrecwv.decods (sresults))
{

Serial.println(results.valus, HEYX);

irrecv.resume () ;
}
J/ffazladan if - else if ekleyercek farkli komutlar da deneyebilirsiniz
if (results.valus == oynat) {
delay(500);//butondaki deferi ckumasi iign kisa bir bekleme yapiyoruz
Consumer .write (MEDIA PLAY PRAUSE);
}
//sonraki medya
if (results.valuse == sonraki) {
delay(500);//butondaki deferi ckumasi iign kisa bir bekleme yapiyoruz
Consumer.write (MEDIA NEXT);
}
//&nceki medya
if (results.value == onceki) {
delay(300);//butondaki dederi okumasi iign kisa bir bekleme yapiyoruz
Consumer.write (MEDIA PREVIOUS);
}
//=sessiz
if (results.valus == sessiz) |
delay(500);//butondaki deferi okumasi iign kisa bir bekleme yapiyoruz
Consumer .write (MEDIA VOLUME MUTE) ;
}
if(results.value == kapat][
delay(S00);
Keyboard.press (REY_LEFT ALT);
Keyboard.press (EEY_F4);

Keyboard.releaseRll();

Kodlarr incelersek her if blogunun icinde kosul var ve ardindan tirnak isareti var. Bunlara
dikkat etmeliyiz. If blogunun kapanis tirnagindan sonra yeni bir if blogunu ve kosulu
ekleyebiliriz.




IR Kumanda ile Bilgisayari Uzaktan-Kontrol Etme

l1if(results.value == kapat
2 delass00 ;

3 Keyboard.press (KEY LE:
4 Keyboard.press (KEY F4
5 Keyboard. releaseAll ()
6 }
7if(results.valuae t== at de{l
8

9}

Kumandadan gelen deger ilk adimda tanimladigim “ctrlaltdel” tusuna esitse kod bu if
bloguna girecek ve bizim yazdigimiz kodlari gerceklestirecek.

1. Kumandamizdaki tusun ne yapmasi gerektigine karar vermeliyiz. Ben “CTRL+ALT+DEL”
yani “Gorev Yoneticisini Baslat” olarak atayacagim. Asagidaki linkten Klavyemizdeki tuslarin

Arduino karsiliklarini 6grenebiliriz.

https://www.arduino.cc/reference/en/language/functions/usb/keyboard/keyboardmodifiers/

KEY HEXADECIMAL VALUE DECIMAL VALUE
0x80 128
KEY_LEFT_SHIFT 0x81 129
0x82 130
KEY_LEFT_GUI 0x83 131
KEY_RIGHT_CTRL 0x84 132
KEY_RIGHT_SHIFT 0x85 133
KEY_RIGHT_ALT 0x86 134
KEY_RIGHT_GUI 0x87 135
KEY_UP_ARROW 0xDA 218
KEY_DOWN_ARROW 0xD9 217
KEY_LEFT_ARROW 0xD8 216
KEY_RIGHT_ARROW 0xD7 215
KEY_BACKSPACE 0xB2 178
KEY_TAB 0xB3 179
KEY_RETURN 0xBO 176
KEY_ESC 0xB1 177
KEY_INSERT 0xD1 209
0xD4 212
KEY_PAGE_UP 0xD3 21




IR Kumanda ile Bilgisayari Uzaktan-Kontrol Etme

4.Adim: Simdi de kodlari yazabiliriz.

Siz de kodlari bu diizende yazdiysaniz sorunsuz bir sekilde yikleyip, calistirabilirsiniz.

1 if(results

0 Jo b WN

9
10
11
12
13}

}

.value

delavy500 ;
Keyboard.preksBsY LEFT AL’
Keyboard.press (KEY F4) ;

Keyboard.rele

if(results.v

alue

delavy500 ;

Keyboard
Keyboard
Keyboard

Keyboard.

.pres
.pres
.pres
rele

aseAll () ;
== ctrlalt

S(KEY_LEFT
s (KEY LEFT
s (KEY DELE
aseAll () ;




hield ile Gamepad Yapmmi

Bu projemizde Arduino Leonardo'yu oyunlarda gamepad olarak kullanacagiz.

Gerekli Malzemeler:
Arduino Leonardo
Joystick Shield

Joystick Shield' sekildeki gibi Arduino Leonardo'muza takalim ardindan yandaki qr koddan,

kodlari indirip ytkleyelim.

while {amnalo

ead({joy_y)=330) {

Keyboard.press('w');//ileri
while {anal =ad{joy_x)>330) {
Keyboard.press{'d'");//sag
while (analogRead{joy_y)<300) {
Keyboard.press('s');//=cl
while (analogRead{joy x)<300) {
Keyboard.press('a');//scl
while (digitalRead (btn_a) = 0) {
Keyboard.press(' '"); //el freni
while (digitalRead (btm d) = 0) {
Keyboard.press('['); //scl sinyal
while (digitalRead (btmn b) = 0) {
Keyboard.press('1'"); //sa§ sinyal
while (digitalRead (btmn c) = 0) {

Keyboard.pres=("h'"); //korna

Bu kodda while donglistiniin icerisinde 6. Projede 6grendigimiz “Keyboard.press()” kodunu
yazarak, Joystick Shield'imizdaki tuslarin, bilgisayarimizda hangi tuslara karsilik geldigini
tanimliyoruz. Burada kisaca “Analog Pin” ve “analogRead()”e deginmek istiyorum.




Joystick Shield ile Gamepad Yapimi

Joystick'lerde x ve y ekseni icin potansiyometre bulunuyor, bu iki potansiyometreden gelen
degeri okuyabilmemiz icin Joystick'in x ekseni Arduino'da AO pinine y ekseni Arduino'da Al
pinine bagli. Tabi Shield oldugu icin biz bunu géremiyoruz. Arduino'da Analog giris pin
¢OzUnlrlGga 10 bittir, bu bizim Arduino'muzdan gelen 5 voltun 210 = 1024'e bolindigu
anlamina gelmektedir.

ilk dért while déngiisiinde de “analogRead()” ile analog pinden gelen bu degerleri
okuyoruz. Joystick'i ileri dogru gotirdugliimizde 512'den biiylik bir degere sahip olacaktr,
ben biraz tolerans da ekleyip 530'dan blyk oldugu siirece “w” tusuna atadim. Ayni sekilde
3 farkli kosul da ekledim.

3 #define joy x AO//joystick x ekseni
4 #define joy y &l1//joystick y ekseni

Simdi de diger dort while déngisiini inceleyelim. Bu while déngllerinde Joystcik Shield'in
sag tarafinda bulunan 4 tane butona tus atamasi yaptim. Ben tus atamalarini Euro Truck
Simulator oyununa gore ayarladim, sizde koddaki agiklamalara gore istediginiz oyuna gore
ayarlayabilirsiniz.




2X16 LCD Ekran ile Sistem Monitori

Siz de benim gibi oyun oynamay! seviyorsaniz bu projeyi cok seveceksiniz. Arka plani biraz
karisik olan bu projenin biz bu kilavuzda sadece bir *.exe dosyasi ve Arduino kodlarini
paylasarak kolayca yapabilecegiz. Arka plani merak eden arkadaslarimiz icin ilerleyen
zamanlarda da Robotistan'in blog sayfasinda detayli olarak aciklayacagiz.

Gerekli Malzemeler:
Arduino Leonardo
Breadboard
Potansiyometre

16X2 LCD Ekran

Erkek — Erkek Jumper Kablo

Gerekli olan Arduino kodunu yandaki qr koddan indirip, Arduino Leonardo'muza
yukleyelim. Ardindan fotograftaki devreye gore breadboard tizerine devremizi olusturalim.

“lll. Tiiir seaes
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Devreyi olusturduktan sonra Arduino Leonardo'muzu tekrar bilgisayarimiza baglayalim ve
indirdigimiz *.zip dosyasinin igerisindeki “Monitor.exe” uygulamasini ¢alistiralim. Agilan
uygulamada bizden Arduino Leonardo'muzun baglh oldugu port numarasini girmemiz
isteniliyor.




2X16 LCD Ekran ile Sistem Monitori

d- Monitor v1.13

Enter port number: COM

Benim bilgisayarimda Arduino Leonardo COMG6 portuna baglh oldugu icin “6” yazdim
sadece. Port numarasini girip klavyemizde “Enter” tusuna basinca baglantinin basariyla
gerceklestigine dair yazi ¢ikacaktr.

.':".:' 1.13 - O *

Enter port number: COMG&

Artik oyun oynarken bilgisayarimizin “RAM” ve “CPU” kullanimlarini anhk olarak
gorebilecegiz.

Boylece setimizdeki tum projeleri gerceklestirmis olduk. Umarim sizin icin keyifli bir slireg
olmustur. Eger projeleri gerceklestirirken sorulariniz olursa “Robotistan Forum” araciligiyla
bizlere sorabilirsiniz, ayrica bu setle yaptiginiz projeleri bizimle paylasabilir, birlikte
gelistirebiliriz.

Mehmet Miicahit KAYA Kimdir?

Tiirk — Alman Universitesi Mekatronik Miihendisligi 4.Sinif 6§rencisiyim. Cocukken “Kendin
Yap(DIY)” projeleriyle basladigim bu seriivene Dale Dougherty'nin "Maker ruhunun
temelinde rekabet yerine paylasim, para yerine yetenek, yogun ezber bilgi yerine deneyim."
s6ziinii kendime motto edinerek devam ediyorum. Hem Robotistan'da hem de odamda
olusturdugum kiiciik atélyemde eglenceli ve 6gretici projeler yapiyorum.
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