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Onsoz

Halocode kodlama ve STEAM diinyasina hosgeldiniz. Kitap¢igl kurcalamaya
basladiginiza gore sizlerde bilim, teknoloji, fen, sanat ve matematik alaninda yeni
seyler 6grenmeye acik, meraklisiniz demektir. Birseyler yapmak istiyor fakat her
sey sizlere kargacik burgacik geliyorsa, panik yapmayin. Tam bu noktada
MakeBlock, birbirinden farkli 6zellikleriyle bizleri sasirtabilecek ve gelisim
saglayabilecegimiz Halocode Uriintyle bizleri sagirtmayi basardi.

Halocode, birden fazla sensére sahip programlanabilir bir gelistirme kartidir.
Temelden ileri seviyelere kadar robotik, STEAM, nesnelerin interneti ve yapay
zeka uygulamalarinizi gergeklestirebileceginiz kullanimi pratik bir Grinddr.

Halocode: ses tanima, dokunmatik yiizey algilama, konusma tanima, uzaktan
kontrol gibi birbirinden farkl projeyi kolaylikla yapmaniza imkan saglamaktadir.
Dokunmatik sensorleri, wifi, bulut 6zelligi ve LED halka gosteriyle ginliuk
yasantimizda kullanabilecegimiz bir ¢cok projeyi hayata gecirmemizde 6nemli
katki sunmaktadir.



Kisaca

Bilgisayar programciligi 6nlisans programi ile baslayan egitim hayatimi Anadolu
Universitesi isletme lisans ile devam etti. Daha sonra Afyon Kocatepe
Universitesi istatistik yiiksek lisansi ile tamamladim. Suan makine 6grenmesi
konulu yiiksek lisans tezimi yazmaktayim. Egitim hayatim boyunca kendimi
gelistirmek 6grenmek ve en dnemlisi topluma fayda saglamak i¢in ¢alismaya
devam ediyorum. Katilmis oldugum gonullultk projeleri ile ylzlerce gocuga
kodlama egitimleri verdim. 2018 yilindan itibaren Halk Egitimi Merkezinde
Bilisim Teknolojileri alaninda usta 6gretici olarak gorev aldim. Kendimi tanidigim
bu dénemde ise genclere, cocuklara ve kadinlara STEAM, Proje Olusturma,
Algoritma, Oyun Tasarimi, 3 Boyutlu Tasarim, Bilgisayarsiz Kodlama, Dijital
Yetkinlikler alanlarinda egitimler diizenledim.

Ogrenmenin her zaman devam etmesi gerektigini, karsilasmis oldugum olumsuz
olaylar karsisinda azimle ¢alisarak basarinin geldigini 6grendim. Zorluklar hicbir
zaman 6grenmeme ve Ogretmeme engel olamadilar. Cocuklarin gozlerinde
gordugim o 1sik sayesinde pes etmeden azim ile cam tavanlari yikiim. Kiigtk
kalplere dokunmak diinya icin yapilan blyik bir iyilikti. Bu kitapta ayni etkiyi
birakir umarim.

beyzanurzengince.me



Egitim Kapsami

Bu kitapta Halocode ile STEAM uygulamalariyaparak temel seviyedenileriseviye
kadar Science (Bilim), Technology (Teknoloji), Engineering (Muhendislik) Art
(Resim) ve Mathematics (Matematik) alanlarinda projeleri kapsayan genis bir
ornek yelpazesine eriseceksiniz. Halocode ile yaptigimiz blok tabanli kodlama ve
STEAM projeleriile;

- Motor Becerileri Geligimi

- Dil Geligimi

- Elektronik baglantilarini gerceklestirme
- Gunlik yasamlailiskilendirme

gibi temel yetenekleri pekistirmeyi hedeflemektedir.

Halocode Setigerigi
1. Halocode

2. RenkliKrokodil kablo
3.JumperKablo

4. Pilyuvasi

5.AAPiIl

6.5G90 Servo motor
7.1letken bant
8.LED

9. Cifttaraflibant
10.Makas

11. Kesilmis Sekiller
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Halocode‘u Taniyalim

Halocode nedir ?

MakeBlock Halocode, Wi-Fi ve ¢ok amaclh elektronik module sahip gugli gelistirme
kartidir. Ozellikle programlama egitimi igin tasarlanan Halocode kodlama egitimi igin

son derece kullanimi pratik bir Grindur.

Halocode i¢cin MBlock 5 programi kullanarak blok tabanli kodlama ile baslayan
bildiginiz gibi en son Python teknolojisiyle metin programlarini kesfedebilirsiniz.
Kablosuz baglanti 6zelligi Al ve 1OT islevlerini gergeklestirmek igin, HaloCode
internet baglantisina izin verir. Halocode ile kendi Akilli ev projelerini

olusturabilirsiniz.

Mikrofon 12x RGB LED

Button(Diigme)

Hareket Sensdrii " Dokunma Sensdrii

Mikro USB
Konektdri



Halocode‘u Taniyalim

Makeblock HaloCode Ozellikleri

Halocode’un 12 ayri programlanabilen LED 1sik, bir hareket sensorl, dort

dokunmatik sensor, mikrofon, button, bluetooth
tek karth bir bilgisayardir. Asagidaki tabloda halocode’un o6zellikleri

barindiran
sunulmustur.

OZELLIKLER

Versiyon

Paket Bilgisi

Cekirdek

Cip

Dahili Bellek

iletisim

Yerlesik Bilesenler

Dis Bilesenler

Calisma Gerilimi

Yazihm

Kodlama Dilleri

ve Wi-Fi kablosuz o6zelliklerini

Maceblock Halocode

DIM (L.D.H):2*4.7*4.7 cm

X tensa cift gekirdekli 32 bit LX6 mikroislemci; CPU Saat
Hizi: 240 Mhz Islemci

ESP32

Flash ROM: 440K, RAM 520K; Genigletiimis Bellek:SPI;
Flash: 4 MB; PS RAM: 4 MB

USB, Bluetooth, Wifi

12 RGB LED, Hareket Sensorli, Mikrofon, Button, 4
Dokunmatik Sensér ( PWM cikislari olusturabilen 4 1/0O pini,
4 dijital giris baglanti noktasi, 2 analog giris baglanti
noktasi)

Timsah klipsleri, Genisleme karti

3.3V

mBlock 5

Blok tabanli Programlama, Pyhton



Halocode‘u Taniyalim
Halocode Yerlesik Bilesenleri

Canlilarin hareket etme yetenekleri vardir. Hareket etme yeteneklerini kullanabilmesi
icin beynin duyular aracihgiyla bilgileri alarak organlarin kontrol ve hareket etmesini
saglamasi gerekmektedir. Canlilar gibi robotlarda sensoérleri araciligiyla gevresini
algilar, algiladiklarini yorumlayarak bir karar verir(yapay zeka) ve sonuca gore bir
hareketi baglatir ya da durdurur.

Button (Diigme)

Halocode, mavi bir button(digme) 6zelligine
sahipti. Dugme duruma goére mantiksal
degerleri igeren 6nemli bir sensor gorevi
gOrmektedir.

Mantiksal ifade ise asagidaki sekilde ifade
edilmektedir;

Digmeye basildiginda dogru (mantiksal=1)

Digmeye basiimadiginda dogru (mantiksal=
0)

Diigmeye basildiginda segenegi gecis durumlarinda kolaylik saglamaktadir. Ornegin
Ledler’in yanmasini saglamak ve kapatmak gibi.

[
[oN]

@8 tiim LED leri yak ()

Digme Uzerinde tek islem yaptigimizda islemcinin hizinin yiiksek olmasi sebebiyle
ortalama 0,3 saniye bekleme suresi uygulamaya eklemek gereklidir.



Halocode‘u Taniyalim

Dokunmatik Sensor

~

lock h
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Halocode, 4 dokunmatik sensorden olugmaktadir (0,1,2,3). Sensoériin metal kismina
dokundugunuzda, sensor tetiklenmektedir. Sensorlere iletken nesneler ile
baglanarak yaratici projeler gelistirebilirsiniz.

Ornegin;

Halocode’u canli modda calistirarak yesil bayraga tikladigimizda touchpad 1'e

dokunuldugunda, LED animasyonu "atesbocegi" olarak yanacaktir.

@ play LED animation ateg bocegi v until done

Mikrofon




Halocode‘u Taniyalim
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Halocode mikrofon, ses sensorlerini entegre etmektedir. Mikrofon HaloCode'un
cevresindeki sesleri duyar ve ses yogunlugunu olcer. Cevredeki ses ne kadar fazla
ise, ses seviyesi yuksek olacaktir. Bu ozellikleri sayesinde tipki kulak gorevi
gormektedir.

Mikrofon ses Araligi: 0 ~ 100
Ornegin;

Halocode’u canli modda galigtirarak yesil bayraga tikladigimizda gevredeki algilanan
mikrofon ses ylksekligi 30'den fazla ise, LED animasyonu "atesbocegdi" olarak
yanacaktir.

lﬁl play LED animation ates bacegi ¥ until done

ivme Olger Sensoérii

AL

Halocode jiroskopik sensor ve ivme olger 6zelligi ile 3 eksen uUzerinde acisal ve
hareketin olgliimesini saglamaktadir. X, Y, Z eksenlerinin jiroskop araliklari ise su
sekildedir.

X ekseninde +-180 °
Y ekseninde +-90 ° iken + - 8 dir.

Halocode (x , y, z ) eksenleri donls ve egim yonleri.



Halocode‘u Taniyalim

Ornegin ;
Halocode’u canli modda calistirarak yesil bayraga tikladigimizda y ekseni etrafindaki
ivme 4’den blyikse, tim LED’leriniz kirmizi renk yanar.

@ tim LED "leriyak ()

1

@ tam LED ler kapali

Girig ve Cikis Pinleri

&h
lock hal
@O 0007 COgrg

Halocode’un dort ayri pin Uzerinde, krokodil kablo baglantilari saglayabiliriz. Krokodil
kablo baglantisi yaparken pin baglantilarinda sikica tutunmasina ragmen, c¢ikabilir.
Yerinden oynayarak diger pinlere temas ederek halocode paneline zarar verebilir.

1. Gilig Pini

Halacode “ 3,3 V " glg¢ pini, ek sensér ve motorlara gii¢ saglamaktadir.Krokodil kablo
baglantisi yaparken  hasar gormemesi igin kart Uzerindeki diger pinler ve

bilesenlerine temas etmemesi gerekir.

11



mBolck 5'i Taniyalim

2. GND(Topraklama) Pin

Halocode “GND” pini ek sensor ve motor baglantilarinda topraklama yapmak igin
kullandigimiz pindir. Krokodil kablo baglantisi yaparken hasar gérmemesi igin kart
lizerindeki diger pinler ve bilesenlerine temas etmemesi gerekir

MBlock 5

MBlock 5 Bilim, Teknoloji, Mihendislik, Sanat ve Matematik (STEAM) egitim
sisteminin amacina goére yapilan bir programlama yazilimidir. Grafik programlama ve
metin programlama dillerini destekleyen mblock Yapay zeka (Al), Nesnelerin
interneti (IoT), Makine 63renmesi, becerilerine katkida bulunan giiglii bir altyapiya
sahiptir. Cocuklarin grafiksel bir arayiizle uygulamalara baglamasini ve gelecekte
metin programlamaya ilerlemeleri igin kolaylik saglamaktadir.

mBlock 5 Kuralim

Birden fazla platformda calisabilen mblock 5’in bu bélimde bir bilgisayara indirmeyi
ve webde nasil kullanilacagdini agiklanacaktir.

Mblock web sitesi

Resmi web sitesine ise www.mblock.cc adres lizerinden ulasabilmekteyiz.

makeblock | mBlock Egimen  Tophiuk  Gelitild  Yahm v ke

[GLIERET

15 milyon efitimel ve birencinin givendijl, kodiama eQitims iin Srel olsrslk tasaanme fek noktadan kodiama platiorm




mBolck 5'i Taniyalim

Bilgisayarlar icin Mblock 5 i indirin

mBlock 5, Mac isletim sistemi (OS) ve Windows uzerinde calisabilir. Daha ¢ok
programlama yapmak ve eglenceli vakit gegirmek igcin mBlock 5'i bilgisayar
masaiistiiniize indirebilirsiniz. Mblock Isletim sistemi gereksinimleri ise Windows 7.0
veya Uzeri; Mac OS X veya Ustl olmasi gerekmektedir.

MBlock 5 indirmek igin  mblock.cc/mblock-software  adresinden mBlock PC
versiyonunu Windows indirin sekmesine tikliyoruz.

1. mBlock'u Windows igin kurun

(1) mBlock Windows icin indir dedikten sonra Kurulum dosyasini ¢ift tiklatin ve
Kurulum Sihirbazini izleyin.

& mBlock Kurubumu —
et ks e @
—
ilerleme cubugunu takip edip ileri butonuna
tiklayiniz.
|2 mBlock Kurubumu
mBlock Kurulum sihirbazi
Iamamlamyul
miiock bligeayarniza v yukdend.

Lithers Bitr's Dasawak kuruhumy sorlaeden

metock rogramen cate

| SOzlesmeyi oyanlayip bitir se¢genegine basin.

13



mBolck 5'i Taniyalim

(2) Kurulum tamamlandiginda, mBlock 5 simgesi masaustiinde goériinecektir.

2. mBlock 5 Web Sayfasi ve mLink Kurun

Ayrica web'de mblock 5'i indirmeden kullanabilirsiniz. mBlock 5 web sayfasi:
ide.mblock.cc adres Uzerinden ulagabilmekteyiz.

Bir cihaz ile web sayfasindaki mBlock 5'e baglanti saglamak i¢in mLink'i kurmaniz
gerekmektedir.

mLink Kurulum

mLink indirmek igin http://www.mblock.cc/mblock-software/ adresinden
1. mLink'i indirin
mLink - mBlock web striimi stricus(

miLink Windows igin

2. mLink Windows igin indir dedikten sonra kurulum dosyasini gift tiklatin ve Kurulum
Sihirbazini izleyin.

Dil segimini buradan yaparak devam edelim.

Select Setup Language x

@ Select the language to use during the
¥ installation:

English v

o[ o

Masaustl ikon secimi yapip devam edelim.

14



mBolck 5'i Taniyalim

§ Setup - mlink = x

Select Addtinal Tasks
Wihech addisonal tasks shoukd be performed?

Select the additional tasks you would e Setup to perform whils instaling mLink, then
chck Mt

[ Stert g whesn Wirednes start
Addtional icons:

[ Craate & desitspicon

e o] | oo

Son oyan ile bitirelim kurulumu.

& Setup - mllink -
Completing the mLink Setup
Wizard

Setup s Srshed instaling mlnk on your computer, The
applcation may be launched by selecting The rstaled cons
Cick Fish 20 a0t Semp.

B Lawnch mLink

(3) Kurulum tamamlandiginda, mLink simgesi masalstinde ya da baslangic
gubugunda gorunecektir.

Android ve iOS icin mBlock 5

Mobil cihazlarda da calisabilen mBlock 5 indirmek ve yuklemek igcin uygulama
magazalarinda mBlock igin arama yapabilirsiniz.

mBlock 5 igin gerekli sistem gereksinimleri ise:

Android: 5.0 veya Uzeri (yalnizca ARM tabanl cihazlar)

15



mBolck 5'i Taniyalim

16

iOS: 9.0 veya Ustl olmasi gerekmektedir.

Mblock Arayiizii
makeblock | mBlock @, mDosa & Dizenle | | sogiis | Ay (R
(=] B play hey v until done Python
z T
-

Kuklalar  Arkaplan

1. Dil: mBlock ‘un dilini degistirmek igin Gzerine basin.

2. Dosya: Projeyi bilgisayarinizdan olusturun, agin, kaydedin, toplayin veya projeyi
bilgisayariniza aktarmak i¢in dosya tuguna basin.

3. Duzenle: Turbo modunu acmak veya kapatmak icin duzenle sekmesine
tiklayabilirsiniz.

4. Baslik: Gegerli projenin bashgini degistirmek igin tiklayabilirsiniz.
5.Kaydet: Projeleri kaydetmek icin tiklayabilirsiniz.

6.0greticiler: Cevrimigi mBlock 5 Yardim belgelerini ve uygulama sablonlarini
gormek igin tiklayabilirsiniz.

7. Geri bildirim: Fikirlerinizi iletmek igin tiklayabilirsiniz.

8. Kayit ol / Oturum Ag: mBlock hesabiniza kaydolmak veya oturum agmak igin
tiklayabilirsiniz.

Diizenleme Alani

w

u Q
Kuk Ariaplan
9
L .. .
(]
& °
o
I S EEEEEETaE
=
a» -



mBolck 5'i Taniyalim

Sahne: Burada tasarimlarinizi sunabilir, cihazlari bagdlayabilir ve kukla segebilir arka
planlarinizi yerlestirebilirsiniz.

Blok araligi: Kategoriye ve renge bagl olarak, burada ihtiyaciniz olan bloklari
bulabilirsiniz.

Komut dosyalari: Bu alanda bloklari sirikleyerek uygulama nizi yapabilirsiniz.
MBlock 5'e iiye olun / girig yapin

MBlock 5'e kayit olup oturum agtiktan sonra yaptiginiz projeleri buluta
kaydedebilirsiniz. Ayrica, yaptiginiz projeleri paylasmak veya diger yapilan projeleri

goruntilemek igin mBlock hesabinizla mBlock topluluguna giris yapabilirsiniz.

1. Arag gubugunun hemen sag tarafindaki Kayit ol / oturum ag 6gesine tiklayin.

s Ogreticiler g Geribildirim <+ .

2. Kayit olma / oturum agma icin arabirimdeki talimatlar takip edin.

makeblock

Cturum ag Kayit o

3. MBlock’a giris yapildiktan sonra, projeleri yonetebilir, paylasabilir ve bulut

hizmetini kullanabilirsiniz.
I ; I Python Editor

Projelerim: Tum kaydedilmis projelerinizi yonetmek ve projelerinizi agmak igin
tiklayabilirsiniz.

Profil: mBlock topluluguna gitmek igin tiklayabilirsiniz.
Hesap Merkezi: Sifrenizi degistirmek igcin hesap merkezine tiklayabilirsiniz.

Bulut Hizmeti auth kodu: Bulut hizmeti igin saglayan glvenlik kodudur.

17



Halocode’u Bilgisayara Baglama

Halacode ile uygulama yapilabilmesi icin ilk énce mBlock uygulamasini agmak

gerekmektedir.

PRy

@ 4

makeblock |mBlock ©. M Doms £ Diene | msiasrn

)

kb + ki gog ve

i

1."Aygitlar" altinda, cihaz eklemek igin "+" 6gesini tiklayin.

2.Agllan Aygit Kitiphanesi sayfasindan "Halocode" u segin ve "Tamam" a tiklayin.

Bluetooth Contraller

Aygitlar

=

Kuklalar

Cihaz nas

9
o}
(L

Arkaplan

kullanilir?

Canl

¢ Baglan

Ayget Katiphanesi

Neuron

-

a *®
@ Counes waOresiter @G - () [

2y

mBot Ranger

e M =

Halocode

mBuild

Raspberry Pi Camera

18



Halocode’u Bilgisayara Baglama

3. Halocode'u bilgisayarinizdaki USB noktasina badlamak igin, mikro USB kablosu
kullanin.

4. "Aygitlar" altinda, "Halocode" u segin ve "Baglan” 1 tiklayin.

Kuklalar Arkaplan
.2
€L
W
- ®bP
(]
° haz nasil kullanil
ekle
ikle Canl

5. Baglanti penceresi agilacaktir. Halocode’un seri portu otomatik kabul edilecektir.
“Baglan” 1 tiklayin.

19



Halocode’u Bilgisayara Baglama

6. Tum baglanabilen aygitlari goster segenegini tiklayarak bagli olan cihaz
secebilirsiniz.

7. Kurulum igin YUkle'ye tiklayin.

Kuklalar Arkaplan

&

sHe Cihaz nasil kullanilir?

Halocode Programlama Modu

Halocode iki programlama moduna sahiptir: Yukleme modu ve canli mod.
Halocode Yiikleme Modu

Yukleme moduna gore, programlama asagidaki islevlere sahiptir;

1. Programlarin galismasi icin Halocode’a ylklenmesi gerekmektedir.
Programlamayi tamamladiinizda, programi yuklemek igin “ Yikle ”
sekmesine tiklayin.

Ayaitlar Kuklalar Arkaplan

2. Harici gi¢ kaynagi ile galisan Halocode’ a, yuklenen program cgevrimdisi

galisabilir. Mblock baglantisi ise kesilebilmektedir.
20



Halocode’u Bilgisayara Baglama

Halocode’un varsayilan programlama modu ise Canli Moddur. Halocode mBlock ile

baglanti sagladiktan sonra canli mod acilr.

Ayagitlar Kuklalar Arkaplan

C )
il Cihaz nasil kullanilr?

1. Canli modda, programlama asagidaki 6zelliklere sahiptir:

Ayagitlar Kuklalar Arkaplan

C )
== Cihaz nasil kullanilir?

2. Canli modun nasil c¢alistigini gérmek igin komut dosyasini tiklamaniz
yeterlidir. Tekrar galistirmak, dizenlemek ve programlarinizi test etmek igin

uygundur.
3. Halacode Mblock 5’e bagl kalmalidir ¢linkii programlar gevrimdigi galigamaz.

21



Halocode ile Giilen Yiiz Uygulamasi

22

Ders Kazanimlari: =

o oket:‘“k halo, og

W e

- Halocode'un 12 LED’ ini programlamayi égrenir.
- Ledlerin galisma prensibini 6grenir.
- RGB kavramini ve renkleri 6grenir.

- Ana renkler ve ara renkleri 6grenerek uygulama yapar.

Gerekli Malzemeler:

- Halocode
Halocode ‘un LED Yapisi

Hakocode’'un 12 LED’i bulunmaktadir. Ledler ise bir saatin on iki saatiyle ayni
konumu paylagsmaktadir. Sekilde halocode LED siralamasi gosterilmektedir.

RGB Nedir ?

RGB Ug ana rengin kirmizi, yesil ve mavi bas harflerinden olusmaktadir. Eklemeli
renk modeli anlamina gelen RGB genis renk gesitleri Giretmek igin birbirine eklenir.
Ug temel rengi temsil eden RGB kodlari ile tim renkleri elde edebilecegimiz isik

uzayidir. Asagidaki tabloda kullanabilecegimiz renk kodlari bulunmaktadir.

Renk Goriiniimii | Renk Adi HEX dederi RGB degeri
White - Beyaz ZFFFFFF 255,255,255
Yellow - San ZFFFFO0 255,255,0

Fuchsia - Fusya £FFOOFF 255,0,255

Red - Kirmizi FFF0O000 255,0,0
Silver - Gimils #COCOCD 192,192,192
Gray - Gri 2308080 128,128,128
Olive - Zeytin yesili £808000 128,128,0
Purple - Mor £800080 128,0,128
Maroon - Visne Ciriigi | #800000 128,0,0
Aqua - Turkuaz Z00FFFF 0,255,255
Lime - Parlak yesil £00FFO0 0,255,0
Teal - Koyu Yesil 2008080 0,128,128
Gresn - Yesil £008000 0,128,0
Blue - Mavi =0000FF 0,0,255
Navy - Yegil £000080 0,0,128
Black - Siyah £000000 0,0,0




Halocode ile Giilen Yiiz Uygulamasi

” ¢

1. Aygitlara baglanin ve “CyberPi” ‘yi silin.

Uzerine gelerek garpiya basiniz.

@

Kuklalar Arkaplan

7

o

@.
€=

.
)

Sil butonuna tiklayiniz.

Bu kuklay sil

2. Cihaz dizenleme alaninda "Ekle" yi tiklayin."Aygit Kitiphanesi" ne
erigin, "Halocode" secin ve "Tamam" dugmesine tiklayin.
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Halocode ile Giilen Yiiz Uygulamasi

24

Aygrt Kdtliphanesi

—

[ ) ») [ -
y

] - "

CyberPi Codey Neuren mBot mBeot Ranger

mBuild Raspberry Pi Camera

ﬁ_aﬁ;ﬁ;m

3. Halocode'u mBlock'a baglayin ve Halocode programlamaya baslayin.

4. Aydinlatma boéliminden iki tane “IED’i yak RGB renkte”

S @ ivakREDcE@ e @ renke
blogunu ekleyin. Gozler icin

kullanacagimiz led kimliklerini ise aydinlatma blogu Uzerinde "2" ve "10" olarak
degistirin. Led kimligi bize hangi LED’in yanmasi gerektigini belirtmektedir.

& 0@ ivekrREDc @ e @ renke

@ 0 @) ivkR €D c @) B @) renkte
5. 255, 0, 0 RGB kodu bize kirmizi rengi vermektedir. Led’lerimizin rengini
degistirmek icin RGB kodlari tablosunu kullanmaliyiz.

6. Halocode LED’lerinde gulen yizin agzini programlamak igin komut dosyalari
alanina aydinlatma blogundan “IED’i yak RGB renkte”

S e@ ivrEDc @b E rence
5 tane ekleyelim. Led kimliklerini ise

"4, "5 "6", "7"ve "8" olarak belirleyin.



Halocode ile Giilen Yiiz Uygulamasi

SEE ivkREDcE @ renke

@& 0@ iykR ED c @ s @ renvie
S 0@ ivrEDc @b @ rence
@& 0@ ivakRED c @ & @ renke
@& D@ ivkRED c @ B @ renke

7. Olaylar boéliminden "digmeye basildiginda" blogunu
ekleyin.

S0 @ ivakr EDc @8 @ renke
@ o@D ivar @D c @ 8 @ renkie
@0 @ ivakR @D c @ 8 @ renkte
S0 @ ivkR EDc @t @ ke

@ 0@ ivar @ c @ 8 @ renvee
@0 @ ivakR @D c @ 8 @ renkte
@ D @ iyakR @D ¢ @ B @ renke

8. Halocode'u baglayin ve programi yiikleyin.

Kuklalar Arkaplan

DS

9. Programin galigmasi icin digmeye basin ve Halocode'un gilimseyen ylzUnU
kontrol edin.
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Halocode ile Ses Hassasiyeti Uygulamasi

Ders Kazanimlar:

- Renk ile ses arasindaki iligkiyi 6grenir.

- Kodlama ile ritim tutmayi 6grenir.

- Halocode mikrofon 6zelligini 6grenir.

- Girig birimi olan mikrofonun ¢ikig birimi olan ledler ile iligkisini

Gerekli Malzemeler:

- Halocode
- Ritmi olan Miizik (Ses kaynagi)

Bu uygulamamizda Halocode'un sesi algilama hassasiyetini kullanmayi
o6grenecegiz. Bu sayede disaridan aldigi herhangi bir ses ile isiklarin ses duyarliligi
ile yandigini gérecegiz. ilk adim halocode ile mBlock programinin arasindaki
baglantiyr gergeklestiriyoruz.

Aygitlar Kuklalar Arkaplan

1. Aygitlara baglanin ve “CyberPi” ‘yi silin. 5
. €9
Uzerine gelerek garpiya basiniz. -
qL
eKle
Bu kuklay sil X
Bu kuklay silmek istediginizden emin misiniz?

Sil butonuna tiklayiniz.

&

2. Cihaz diizenleme alaninda "Ekle"  =kl= yi tiklayin. "Aygit Katiphanesi" ne
erisin, "Halocode" segin ve "Tamam" digmesine tiklayin.



Halocode ile Ses Hassasiyeti Uygulamasi

Aygit Kitliphanesi
[ -] o
e y
I ' - -

CyberPi Codey Newron mBat mBot Ranger

;e M =

Bluetooth Controller MotionBlock Halocode mBuild Raspberry Pi Camera

o = L 9w

3. Halocode'u mBlock'a baglayin ve Halocode programlamaya baslayin.

4. Olaylar blogundan "digmeye basildijinda" O0gesini kod
alanina surtkleyin.

5. Kontrol blogundan "(1) saniye bekleyin" segenegini segin ve 0.5

0.5
saniye olarak degistirin.

6. Kontrol béltimiinden “sirekli tekrarla” blogunu ekleyin.

]
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Halocode ile Ses Hassasiyeti Uygulamasi

7. Aydinlatma bdliminden “LED halka gosterileri”

blogunu ekleyin. Bu islem led isiklarinin ses hassasiyetine gbre yanmasini
saglayacaktir.

0.5

8. Algilama bdliminden segelim ve ses seviyesi
degiskeninin ikinci bélimune yerlestirin.

®

9. Programi Halocode'a ytklemek igin "YUkle" yi tiklayin.

Kuklalar Arkaplan

™

10. Uygulamanin baslamasi icin halocode mavi dugmeye basin. Digaridaki sesi
algilayan halocode’un LED’leri ritim tutacaktir.
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Halocode ile Atesh6cegi Led Animasyonu

Ders Kazanimlari:
- Led Animasyonunu &grenir.
- Halocode dokunmatik ylizeyi 6grenir.

- Led animasyonu ve dokunmatik ylizey arasindaki iligkiyi ogrenir.

Teknoloji ile 1s1k yayan ates boceginin iligkisini 6grenir.
Gerekli Malzemeler:

- Halocode

Programlanan Halocode digmesi, komut dosyasini etkinlestirmek gibi kullanim igin
bircok senaryoya sahiptir. Dort dokunmatik yluzeye sahip halocode, kapasitans daki
degisiklikle dokunup dokunmadigini bildirmektedir.

Kuklalar Arkaplan
1. Aygitlara baglanin ve “CyberPi” ‘yi silin. = .
R4l
Uzerine gelerek carpiya basiniz. c".,a
@b
Bu kuklay: sil

Sil butonuna tiklayiniz.

2. Cihaz dizenleme alaninda "Ekle" yi tiklayin. "Aygit Kutiphanesi" ne
erisin, "Halocode" segin ve "Tamam" diigmesine tiklayin.
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Halocode ile Atesbocegi Led Animasyonu

30

Aygit Kitliphanesi

—
= -
I__ ' - o

CyberPi Codey HNeuren mBot mBeot Ranger

P & T ;
g eeeale ({ ‘
LR - .
o
Blustooth Controller MotionBlock

mBuild Raspberry Pi Camera

o = L w

3. Halocode'u mBlock'a baglayin ve Halocode programlamaya baslayin.

4. Olaylar blogundan "dugmeye basildiginda" ogesini kod
alanina surikleyin.

5. Aydinlatma “blogundan led animasyonunu”

@ play LED animation gokkusadi v until done

blogunu ekleyin ve

@ play LED animation ateg bocegi » until done

LED animasyonu “ates bocegdi”
olarak degistirin.

@ LED animasyonu oynat ateg bocedi »  bitirene kadar

6. Algilama boélimiinden dokunmatik sensoérleri etkinlestirme bilecegimiz “touch

sensor is touched” blogunu ekleyin.



Halocode ile Atesh6cegi Led Animasyonu

7. Kontrol bolimiinden "surekli tekrarla" blogunu ekleyin. Bu
programlama dokunmatik ylizeye her dokundugunuzda animasyonun devam
etmesini saglamaktadir.

@5 play LED animation ates bicegi ¥ until done

8.Programi Halocode'a yuklemek igin "Yukle" yi tiklayin.

Kuklalar Arkaplan

o

[ Yikie
e ——

9.Halocode’un mavi digmesine basarak “0” dokunmatik ylizeye dokunmayi deneyin!
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Halocode ile Deprem Algilama Uygulamasi

Ders Kazanimlari:

Hareket sensérini égrenir.

Led animasyonu ve hareket sensoru arasinda iliskiyi 6grenir.

- Halocode titreme kavramini 6grenir.

Birlikte calisma becerisini kazanir.

Deprem hakkinda bilgi edinerek bunu hareket sensoéri araciligi ile dlgmeyi 6grenir.
Gerekli Malzemeler:

- Halocode

ivmedlger Nedir?

Bir ivmesdlger "Hangi yone egimli?" ve "Belirli bir ydnde ne kadar hizli

ilerliyorum?" gibi sorulari sayisal degerlere gevirir. Oyun kumandalarindan akill
telefonlara kadar her seyde etrafinizda kullaniimaktadir'Depremlerin neden oldugu

titresimlere karsi sizi uyaran bir Deprem Dedektdrii olusturmak igin Ivmedlger
kullanabilirsiniz!

TFTTTTTTV LY

Dijital Kameralar Arabalar Dizustu Bilgisayar

Bu bolumde dért farkl "deprem" blyukliguni nasil programlayacaginizi 6greneceksiniz.

Sallanma siddeti 30 Sallanma siddeti 70
ve 30'dan blylk. ve 70'den buyuk.
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Halocode ile Deprem Algilama Uygulamasi

Halocode hareket sensord, titreme giict dahil halocode’un ne sekilde hareket ettigini
anlar.

Halocode Sallanma Siddeti Araligi

Aygitlar Kuklalar Arkaplan

1. Aygitlara baglanin ve “CyberPi” ‘yi silin. .9
) C-a
Uzerine gelerek ¢arpiya basiniz. -
«L
eKle
Bu kuklay sil X

Bu kuklay: silmek istediginizden emin misiniz?

Sil butonuna tiklayiniz.

o

2. Cihaz duzenleme alaninda "Ekle"  =kle  vyi tiklayin. "Aygit Kitiiphanesi" ne erigin,
"Halocode" segin ve "Tamam" digmesine tiklayin.
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Halocode ile Deprem Algilama Uygulamasi

Aygit Kitliphanesi

l — I - }
mBot Ranger

mBot

CyberPi Codey

el

o+

mBuild Raspberry Pi Camera

Bluetooth Controller

3. Halocode'u mBlock'a baglayin ve Halocode programlamaya baslayin.

4. Olaylar bolimunden "Halocode sallandiginda" blogunu
ekleyin.

blogunu ekleyin.

5. Kontrol boliminden "sUrekli tekrarla"
Ao’ 3gesini secin. Ikinci parametre degerini

6. islemler béliimiinden "() > ()"

BX 20
“20” olarak degistirin. Birinci parametreye algilama bdéliminden
“sallanma siddeti” blogunu ekleyin.
< 20
blogunu ekleyin. Yapilan bu iglemde

7. Kontrol béluminden "eger ise"
sallanma siddeti eger 20’den biiyiikse diyerek kosul bildirmemizi saglayacaktir.

25}
[=]
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Halocode ile Deprem Algilama Uygulamasi

@ tom LED"leriyak ()
8. Aydinlatma boélimuinden “tim LED’leri yak” blogunu ekleyin

@ tom LED "leri yak ()
ve LED rengini -
sekilde sizde belirleyebilirsiniz!

yesil olarak degistirin. LED rengini dilediginiz

9. Kontrol béliminden "(1) saniye bekleyin" blogunu ekleyin.

10. Aydinlatma béliminden “tim LED’ler kapall” blogunu ekleyin.

Yapilan igslem eger sallanma siddeti 20’den biyikse tim LED’ler yesil olarak yansin
degilse 1 saniye beklesin ve tim LED’ler kapansin anlamina gelmektedir.

@ tom LED "leri yak ()

1
@3 tam LED 'ler kapal

11. Yukaridaki betigin aynisini kopyalayin. Sallama siddetini 70 ve LED rengini mavi
olarak degistirin.

n

30

1

@ tam LED ‘ler kapah

& tim LED ‘leri yak '___'

1

i tum LED 'ler kapah
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Halocode ile Deprem Algilama Uygulamasi

@ tiam LED ‘ler kapal
( N )

| - @
1

@ tam LED ‘leri yak '__

1
@ tim LED 'ler kapali

12. Halocode’ u baglayin ve programi yikleyin.

Kuklalar Arkaplan

= ®

<
)
—

13. Halocode ‘un USB kablosunu ¢ikarin ve pil takimini Halocode'a baglayin.
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Halocode ile Deprem Algilama Uygulamasi

1. Batarya kapanini ok yonunde ileriye dogru bastirarak itiyoruz.

2. 3 adet AAA pilli arti(+) ve eksi(-) yonlerine dikkat ederek pil yuvasina yerlestiriyoruz.

3.Pillerimizi yerlerine yerlestirdikten sonra kapagimizi 6ne dogru itiyoruz.

14. Halocode'u sallayin ve LED halkasinin mavi yanmasini saglayabilecek misiniz
deneyin.

Kuklalar Arkaplan

o
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Halocode ile Iron Man Uygulamasi

Ders Kazanimlari:

- Degisken kavramini 6grenir.

- Enerji Reaktortina 6grenir.

- Hikaye olusturma ve hayal giicu becerilerini gelistirir.
Gerekli Malzemeler:

- Halocode

Kuklalar Arkaplan
1. Aygitlara baglanin ve “CyberPi” ‘yi silin. DE .
. ['CRO]
Uzerine gelerek ¢arpiya basiniz. -
«L
Bu kuklayi sil
Sil butonuna tiklayiniz. ooy slmelcedgiizden emin min

2. Cihaz duzenleme alaninda "Ekle" yi tiklayin. "Aygit Katiphanesi" ne erisin,
"Halocode" segin ve "Tamam" digmesine tiklayin.

3. Halocode'u mBlock'a baglayin ve Halocode programlamaya baslayin.

4. Olaylar boéliminden "digmeye basildiginda" blogunu ekleyin.

5. Degigkenler blogunda bir deg@isken olusturun ve "Parlaklik" olarak adlandirin.



Halocode ile Iron Man Uygulamasi

@ (e comien curr ) Yeni Degisken

Yeni degisken ismi

® Biitln kuklalar icin

Sadece bu kukla icin
2 (—)

6. Degiskenler boéliminden (Parlakhgr) (0) olarak segin ve
Halocode "diigmeye basildiginda“ komutunun altina surikleyin.

7. Kontrol boliminden "Tekrar (10) kez" blogunu ekleyin.

8. Degiskenler béliminden (1) ile "Parlakligi Degistir"

blogunu ekleyin ve parlaklik degeri 10 olarak degistirin.

9. Kontrol béliminden “10 defa tekrarla” blogunu ekleyin. Yapilan
bu islemle parlakligin her tekrarda % 10 arttigi anlamina gelir. 10 tekrar yapildiktan sonra
% 100'e ulasir.
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Halocode ile Iron Man Uygulamasi

40

10. Aydinlatma boliminden  "Tum LED'leri yak (kirmizi) (% 50) parlakhkta"

@) tom LED "leri yak () (@) % pariaktiikta

blogunu ekleyin. Degiskenler bdluminden

blogunu yiizde alanina yerlestirin. Bu iglem parlaklik degiskeninin degeri
parlakligin degismesiyle birlikte degisecektir anlamina gelmektedir.

@) tim LED "leri yak () (@) % parlaktikia

@) tom LED “leri yak () - % parlaktiikta

11. Kontrol bolimiinden "(1) saniye bekleyin" blogunu ekleyin ve 0.1

0.1
saniye olarak degistirin.

- % parlakthkta




Halocode ile Iron Man Uygulamasi

12. Yukaridaki kod betiklerini kopyalayin ve “10 defa tekrarla”
blogunun icine yerlestirin. Degiskenlerden parlaklik degerini -10

-10

olarak degistirin. Yapilan bu iglem "Parlaklik"
degisken degerinin her tekrarda % -10 azaldid1 anlamina gelmektedir.

13. Kontrol bolimunden “surekli tekrarla” blogunu ekleyin.

14. Halocode’ u baglayin ve programi yukleyin.
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Halocode ile Iron Man Uygulamasi

Kuklalar Arkaplan

& e
Jocode) é-a

16. Batarya pillerinizi asagidaki talimatlara gore yerlestirin.

1. Batarya kapanini ok yonunde ileriye dogru bastirarak itiyoruz.
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Halocode ile Iron Man Uygulamasi

pilti ratiet verdéksi(-) yonlerine dikkat ederek pil yuvasina yerlestiriyoruz.

3. Pillerimizi yerlerine yerlestirdikten sonra kapagimizi 6ne dogru itiyoruz.

“a

! &

—

4. Pil yuvamizin kablosunu halocode yuvasina yerlestirerek calistiriyoruz.

17. Halocode’un dugmesine basin LED’ler renkli olarak yanar ve “titresir” mavi LED
baslangigta maksimum parlaklikta yanar yavas yavas LED isiklari minimuma diger
disari ve yeniden baslarlar.

43



Halocode ile Iron Man Uygulamasi

18. Iron man ile edlenme vakti. Sira sizde bir hikdye olusturun ve hayal edin eneriji
reaktorl yeni etkiler yaratin.

44




Halocode ile Dokunmatik Kaplumbaga Uygulamasi

Ders Kazanimlari:

- Dokunmatik ylzey hassasiyetini 6grenir.
- Sanatsal diglince becerilerini gelistirir.

- Hayal giicu becerilerini gelistirir.

- Carette carette kaplumbagalarini 6grenir.

Gerekli Malzemeler:

- Halocode
- lletken Bant
Kuklalar

1. Aygitlara baglanin ve “CyberPi” ‘yi silin. =2 .
. '._F
Uzerine gelerek garpiya basiniz. “.:_..:I

oD

Bu kuklay sil

Sil butonuna tiklayiniz. o e e
2. Cihaz duzenleme alaninda "Ekle" yi tiklayin. "Aygit Kitiphanesi" ne erisin,

"Halocode" segin ve "Tamam" digmesine tiklayin.

Arkaplan
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Halocode ile Dokunmatik Kaplumbaga Uygulamasi

Aygrit Kdtliphanesi

Laa
CyberPi Codey mBeot Ranger
- P/ f
oo ofe r ‘
o’ &
i

Bluetooth Controller MotionBlock Raspberry Pi Camera

3. Halocode'u mBlock'a baglayin ve Halocode programlamaya baslayin.

4. Olaylar bélimunden "digmeye basildiginda" blogunu ekleyin.

5. Aydinlatma boélimiinden “LED halkalarini goster” blogunu ekleyin.

6. LED halka arayiziine girin ve LED halka renklerini  dilediginizce ayarlayin ve
tamam’a tiklayin!

g |

o

g
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Halocode ile Dokunmatik Kaplumbaga Uygulamasi

3. Algilama boéliminden dokunmatik ylzeyin hassasiyetini hassasiyetini
belirleyebilecegimiz

kod blogunu ekleyelim. Kod blogunun
varsayllan hassasiyet duzeyi ortadir. Dokunmatik ylzeydeki dokunusun daha kolay
tetiklenmesi igin hassasiyet diizeyini ylUksek olarak degistirin. Dokunmatik yiizeyin
cabuk tetiklememesi igin diisiik olarak ayarlayin. Ornegin dokunmatik yiizeylerde bakir
folyo bant kullaniminda, yanlis bir tetiklenme olmamasi adina disik hassasiyet

ayarlayin.
4. Kontrol bolimiinden “surekli tekrarla” blogunu ekleyin.
5. Kontrol bélimiinden “eger ise” blogunu ekleyin.

6. Algilama boéliminden “touch sensor touched”
dokunma sensoriini blogunu ekleyin.

Halocode 4 dokunma sensorl igerir bunlar 0, 1, 2, 3 sensorler halocode’un metal
kisimlarina dokundugunuzda tetiklenir. Dokunma sensorleri iletken nesnelere
saglanabilmektedir.
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Halocode ile Dokunmatik Kaplumbaga Uygulamasi

@ tim LED 'leriyak ()
7. Aydinlatma boéliminden “tim LED’leri yak” blogunu ekleyin.
LED renklerini dilediginizce belirleyin!

8. Kontrol boliminden "(1) saniye bekleyin" blogunu ekleyin.

9. Aydinlatma bélimiinden “tim LED’ler kapali” blogunu ekleyin.

@ tamLED ‘leriyak ()

@ tim LED 'ler kapal

10. Tim dokunmatik sensérlerde LED’lerin yanmasi icin agagidaki kod betiginden 1, 2,
3 dokunmatik ylzeyler icin kopyalayin.

Dokunmatik ylizey hassasiyeti, dokunmatik ylizey ve led renklerini degistiriyoruz.

@ tim LED leri yak ()

€8 tum LED “ler kapali
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Halocode ile Dokunmatik Kaplumbaga Uygulamasi

@ [l guster

K@) il LED feri yake | |

83 il LED "ler kapal

{8 tilen LED “leri yak | )

{83 tiien LED "ler kapal

B tiien LED “eri yake (1)

€83 tiln LED "ler kapali

1 tirn LED teri yak )

653 tiirn LED "ler kapali

11. Halocode’ u baglayin ve programi yukleyin.

Kuklalar Arkaplan

S
vike

e
& Baglan |
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Halocode ile Dokunmatik Kaplumbaga Uygulamasi

12. Halocode‘un USB kablosunu gikarin ve pil takimini Halocode'a baglayin.

13. Batarya pillerinizi agagidaki talimatlara gore yerlegtirin.

1. Batarya kapanini ok yonunde ileriye dogru bastirarak itiyoruz.

2. 3 adet AAA pilli arti(+) ve eksi(-) yonlerine dikkat ederek pil yuvasina yerlestiriyoruz.
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Halocode ile Dokunmatik Kaplumbaga Uygulamasi

3. Pillerimizi yerlerine yerlestirdikten sonra kapagimizi 6ne dogru itiyoruz.

ff‘“

4. Pil yuvamizin kablosunu halocode yuvasina yerlestirerek calistinyoruz.

14. Halocode’'un dugmesine basin LED’ler renkli olarak yanar. Kaplumbaga’'nin
dokunmatik ylizeylerine dokunun ve eglence sirasi sizde. Kaplumbaganin bacaklarina
dokundugumuzda ledlerin yanmasi saglanir.

15. Simdi halacode uUzerindeki “touchpad 1” sensoriine dokunun ve kaplumbaga’'nin
hangi renkte yandigini gérin!




Desibelmetre yapma uygulamasi

Balon, hafif gazlar ve havayla doldurulmus bir oyuncak tiriddr.
Balonun sismesindeki en onemli etken ise havadir. Balonun
icine Ufledigimiz hava balonun sismesini ve bliylimesini saglar.
Halocode’'un  mikrofon  6zelligi sayesinde de balon
sisirebilecegimizi biliyor muydunuz?

Ders Kazanimlar::

- Halocode ile kukla arasinda etkilesimi 6grenir.

- Halocode canli modu 6grenir.

- Sehir guriltusi(ses kirliligi) kavramini 6grenir.

- Ses 6lgmeyi 6grenir.

- Desibelmetrenin ne oldugunu uygulama yaparak 6grenir.
- Hava, ses, kavramlarini 8grenir.

Gerekli Malzemeler:

Kuklalar Arkaplan
- Halocode
1. Aygitlara baglanin ve “CyberPi” ‘yi silin. = e.
. GRS
Uzerine gelerek garpiya basiniz. c‘.a
«D
Bu kuklay sil

Sil butonuna tiklayiniz.
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Desibelmetre yapma uygulamasi

©

2. Cihaz dizenleme alaninda "Ekle"  ekle yi tiklayin. "Aygit Kitiphanesi" ne
erisin, "Halocode" secin ve "Tamam" dugmesine tiklayin.

Aygrt Kiitdphanesi
o - e g
Im L
5 i - "o
CyberPi Codey Neuran mBot miot Ranger

- | :
= 3 (@M m
A

Bluetooth Controller MotionBlock Halocode mBuild Raspberry Pi Camera

m =2 L 9w

3. Halocode'u mBlock'a baglayin ve Halocode programlamaya baslayin.

!
4. Olaylar béliminden "yesil bayrak tiklandiginda" blogunu ekleyin.

5. Kontrol boéliminden "surekli tekrarla” blogunu ekleyin.

Bir Degisken Olustur

6. Degiskenler boliminden "Ses" adli degisken
olusturun. Yapilan bu islemle ses degiskeni, mikrofon tarafindan algilanan ses
dizeyini igerir.

7. Degiskenler boliminden “(Ses) 06gesini (0) olarak yap”
blogunu ekleyin.

8. Algilama boéliminden “mikrofon ses yiksekligi” blogunu
ekleyin ve guriltl degiskenini mikrofon ses ylksekligi olarak belirleyin.
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Desibelmetre yapma uygulamasi

Kukla Balloon1a

1. Kuklalar sekmesine gelerek

kitapligindan "Balloon1a" yI segin ve tamama tiklayin. Komut dosyasi alanini
goruntilemek icin "Balloon1a" ya tiklayin.

"Kostiimler" e tiklayin, "Panda" yi silin ve kostim

" ]}

2. Olaylar béliminden "Yesil bayrak tiklandiginda" blogunu ekleyin.

3. Gortinim bélimdnden “ Goérun “ = blogunu ekleyin.




Desibelmetre yapma uygulamasi

boyu % yap

4. Gorundm boélimuanden "Boyu (100)% 'e yap" blogunu ekleyin.

5. Gortinim boliminden  "(2) saniye boyunca (Merhaba!)  de"

© =i ae
blogunu secin ve ve "(2) saniye boyunca (Balon sisirme

E-al:-r sizirme yargmasi baglasin !n
yarismasi baglasin!) de olarak
degistirin. Ayni bloktan 3 tane kopyalayarak “3, 2, 17 geri

sayim olarak degistirin.

[

boyu % QUL vap
e 20T Balon gizirme yarigmasi baglazin !n
QO

bayiklak
6. Goruinim boéluminde "buyukluk" blogunun yanindaki onay
isaretini uygulayin. Yapilan bu islemle "Balloon1a" nin buyukligli sahnede

gOsterilecektir.

7. Kontrol bélimunden "surekli tekrarla" 2 blogunu ekleyin.

8. Gorinum bélimunden "birim degistir (10)" blogunu segin ve

"surekli tekrarla" dongistne yerlestirin.
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Desibelmetre yapma uygulamasi

—————

9. Islemlerden bélimiinden "()/()" L Ogesini secin. Degiskenlerden "Ses"
degiskenini segin " ve birinci kutuya yerlestirin ve degeri 80 == olarak
belirleyin.

10. “(ses) / (80)” blogunu “() birim degistir degeri olarak ekleyin.

11. Kontrol bolimiinden "eger ise " blogunu ekleyin ve "sirekli
tekrarla"

dongusutne yerlestirin.

12. Iglemler bélimiinden "() <(50)" "~ blogunu secin ve "<" Den &nce

"ses "degiskenini ekleyin ve degeri 20 S - Y olarak degistirin. Ardindan
eger kosuluna yerlestirin.

13.  GOrGnim  boliminden  "(2) saniye  boyunca (Merhaba!) de"

- =D -

blogunu segin ve "(2) saniye boyunca (Tekrar dene!)

olarak degistirin. Goérinim boéliminden "boyu

bors % QD ver
(100)% yap " _ blogunu segin.

14. Kontrol bolimunden "dur (hepsi)" blogunu ekleyin.
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Desibelmetre yapma uygulamasi

a EELLN Tekrar dene |
h-nyl.l%@yap

15. Kontrol bolimunden "eger ise" blogunu ekleyin ve
"surekli tekrarla" dongusuine yerlestirin.
16. Islemlerden bdliminden "() > (50)" -80S0 plogunu secin ve ">" den dnce
gortnimden "blyUklik" blogunu ekleyin ve degeri 300 e olarak

degistirin. Ardindan eger kosuluna yerlestirin.

gizlen
17. Gorinim boliminden “Gizlen” - blogunu ekleyin.

18. Olaylar bélimiinden iletisini yayinla blogunu segin ve yeni iletiden mesaji “Limit

asildr” olarak adlandirin.
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Desibelmetre yapma uygulamasi

Pyshon

lo fo jo fo |

]
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Desibelmetre yapma uygulamasi

Kukla Boom7

1. Kuklalar sekmesinde =% diyerek kukla kitliphanesinden "Boom7" hareketli
grafigini segin ve tamama tiklayin.

}
&
il

/
2. Olaylar boliminden "Yesil bayrak tiklandiginda"

blogunu ekleyin.

3. Gorlindm boéliminden “Gizlen” blogunu ekleyin.

=

4. Olaylar bélumuinden “Limit asildi” blogunu ekleyin.

5. Gorinum boéliminden “Goérin” @ blogunu ekleyin.
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Desibelmetre yapma uygulamasi

boya % €D ve»
6. Goruinuim boélimunden "Boyu (100)% 'e yap" blogunu ekleyin ve
hwu‘l@:rap
olarak degistirin.
7. "Kontrol" boéliminden "Durdur (hepsi)" blogunu ekleyin.

8. Balon 280 sinira ulastiginda ise 300% seklinde blyuyecektir.

9. "Festival1" arka planini ekleyin.

Aygitlar Kuklalar Arkaplan
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Desibelmetre yapma uygulamasi

10. Halocode’ u baglayin ve canli Mod’da galistirin.

Aygitlar Kuklalar Arkaplan

=)

o Aygrt bagla

=E Cihaz nasil kullanilir?
2 Bagl es
{03 Ayarlar

11. Balonu sisirmeye baslayin!

1. Yesil bayraga tiklandigi anda balon: Balon sisirme yarismasi bagslasin diyerek 3
saniye geri sayimla birlikte oyun baslar. Halocode’'un mikrofonuna Uflediginizde sesi

alir ve balon boyut olarak biylimeye baslar.

2. Halocode’un mikrofondan aldigi Gfleme, ses degeri 10'un altinda oldugunda oyun
biter. Balon kigullr ve komutlar durur.

3. Balon sigirildiginde boyutu "300" U astiginda ise patlayarak "Boom7" e kostimune

geger.
ST o T @ [y
WY cum o6
» (8 oo s & s @
.
)
°
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Halocode ile El Feneri Yapalim

Fener, etrafina 1sik vermek icin seffaf bir malzemeden olusan ve igerisinde Isik
kaynagi bulunduran bir aragtir. Aydinlatmada kullandigimiz el feneri gliciinu pillerden
saglamaktadir. Halocode’un bir el feneri olabilecegini hi¢ hayal ettin mi? Digmeli bir
el feneri olugturmak igin halocode diigme ve LED 6zelliklerini kullanacagiz.

0 )y )

Gunlik yasamda aydinlatma araglarindan hangilerini kullaniyoruz? Aydinlatma
araglarindan bazilari etrafimiza 1sik sacgtigi gibi 1s1 da sagabilir. Sadece 1sik sagan
sizce hangisi olabilir?

)
S\

Mesale Mum El Feneri

Gaz Lambasi Ampul

62



Halocode ile El Feneri Yapalim

Ders Kazanimlari:
- Isik kavramini égrenir.
- Aydinlatma araglarini 6grenir.
- Aydinlatma araglarinin tarihsel gelisiminden haberdar olur.
- Halocode digme 6zelligini 6grenir.
- Isik kaynaklarini ayirt etmeyi 6grenir.
Gerekli Malzemeler:
- Halocode
- Batarya

- Cift tarafli bant

Kuklalar Arkaplan
1. Aygitlara baglanin ve “CyberPi” ‘yi silin. = P
. C-a
Uzerine gelerek ¢arpiya basiniz. -
«L
Bu kuklay sil

Sil butonuna tiklayiniz.

2. Cihaz dizenleme alaninda "Ekle" yi tiklayin. "Aygit Kutiphanesi" ne
erisin, "Halocode" segin ve "Tamam" dugmesine tiklayin.
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Halocode ile El Feneri Yapalim

64

Aygit Kiitiiphanesi

T i

CyberPi Codey Neuron mBot mBot Ranger

Raspberry Pi Camera

3. Halocode'u mBlock'a baglayin ve Halocode programlamaya baslayin.

4. Olaylar boliminden "dugmeye basildiginda" blogunu
ekleyin.

5. Kontrol bolimunden "surekli tekrarla" blogunu ekleyin.

6. Kontrol bolimunden "olana kadar bekle" blogunu

ekleyin ve islemler blogundan “degil” segenegini olana kadar bekle betigine
yerlestirin.

7. Algilama bdliminden ise halocode digmeye basilip basiimadigini algilayan

“‘digme basild” blogunu degil betigine yerlestirin. Yapilan
bu uygulamada dugmeye basilip, basiimadigini ve basili degilse basili olana
kadar beklenmesi gerektigi islemi yapilmistir.




Halocode ile El Feneri Yapalim

8. Aydinlatma boéliminden “tim LED’leri %100 parlakhkta”
@ tim LED leri yak () % parlaktiikta

blogunu ekleyin.

@ tam LED "leri yak () % parlaktiikta

9. Dugmenin basilip basiimadigini ve basildi ise tim LED’lerin %100 parlaklikta

yanmasi igin kod betiginden dort
tane kopyaliyoruz.

@ tum LED 'leri yak () % parlaktiikta

A\ /A

10. Kontrol boliminden "(1) saniye bekleyin" blogunu ekleyin ve

0.5
olarak degistirin. Digme basili olmadiginda LED’lerin kapanmasi

icin aydinlatma boélimunden LED’ler “tim LED’ler kapal”

blogunu ekleyin.
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Halocode ile El Feneri Yapalim

% parlaktlikta

@) tum LED 'leri yak ()

@) tam LED 'ler kapali

11. Halocode’ u baglayin ve programi yiikleyin.

™
°

[ Yike
-~

12. Halocode ‘un USB kablosunu gikarin ve pil takimini Halocode'a baglayin.

66



Halocode ile El Feneri Yapalim

13. Batarya pillerinizi asagidaki talimatlara gore yerlestirin.

1. Batarya kapanini ok yoniinde ileriye dogru bastirarak itiyoruz.

3. 3 adet AAA pilli arti(+) ve eksi(-) yonlerine dikkat ederek pil yuvasina
yerlestiriyoruz.

r
&
-~ |

3. Pillerimizi yerlerine yerlestirdikten sonra kapagimizi éne dogru itiyoruz.

4. Pil yuvamizin kablosunu halocode yuvasina yerlestirerek calistiriyoruz.

14. Halocode’un digmesine basin LED’ler beyaz renk ve yiksek parlaklikta
yanacaktir. Digmeye basiimadiginda LED’ler aydinlatma yapmayacaktir. Aydinlatma
araglarindan biri olan halocode el fenerimiz etrafa sadece i1sik sagmaktadir.
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Halocode ile El Feneri Yapalim

15. Simdi sira sizde, kendi programinizi yapmayi deneyin!
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Halocode ile Kiitiiphane Trafik Isig1 Yapalim

Kutuphaneler, bilgi kaynadi olarak adlandirilan tim materyalleri toplayan ve
siniflandiran bilgi merkezleridir. Kitap okumak, arastirma yapmak ve ders calismak
icin gittigimiz kitiphanelerde en 6nemli kural ise gurdlti yapmamaktir.

Trafik 15191 renkleri ne anlama gelmektedir?

Trafik 1siklar, yaya gecidinde, yol baglanti noktalarinda ve
trafik kontrolii sadlanmasi gereken yerlerde trafigin akisini
dizenleyebilen bir aragtir. Trafik isiklari ise su anlama
gelmektedir:

Yesil 1sik: Yol trafige acik

San i1sik: Trafik kapanmak Uzere

Kirmizi isik: Trafigin durmasi anlamina gelmektedir.

Trafik 1sigindan yola gikarak gurulti seviyemizi 6lgecek bir kitiiphane trafik 1131 bizi
nasil uyarabilir?

Kutuphane trafik isiklari, islemin hareketine bagl olarak, girulti seviyesini izlemenin
etkili bir yoludur. Gurilti seviyemizi belirledigimizde, belirtilen gurulti seviyesi
aslldiginda igiklar bizleri uyaracaktir. Yaptigimiz bu uygulama ile kurallari uymayi
pekistirecegiz.

Ders Kazanimlari:

- Kitiphane kavramini 6grenir.

- Trafik 1siklarini 6grenir.

- Trafik 1giklarindaki renklerin hangi anlama geldigini uygulama yaparak 6grenir.
- lletkenlerin giinliik hayattaki kullanimini égrenir.

- Mblock blok olusturmayi 6grenir.

Gerekli Malzemeler:

- Halocode

- Batarya

- Cift tarafli bant
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Halocode ile Kiitiiphane Trafik Isig1 Yapalim

Aygitlar Kuklalar Arkaplan

1. Aygitlara baglanin ve “CyberPi” ‘yi silin. .9
. €G-8
Uzerine gelerek garpiya basiniz. -
o«
eKle
Bu kuklay sil %

Bu kuklay silmek istediginizden emin misiniz?

Sil butonuna tiklayiniz.

2. Cihaz dizenleme alaninda "Ekle"  =kle yi tiklayin. "Aygit Kitiphanesi" ne
erigin, "Halocode" segin ve "Tamam" dugmesine tiklayin.

Aygit Kitiiphanesi

CyberPi Codey Neuren mBat mBet Ranger

o ooenole i :
.e & N
A
Raspberry Pi Camera

Bluetooth Controller MotionBlock

3. Halocode'u mBlock'a baglayin ve Halocode programlamaya baslayin.
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Halocode ile Kiitiiphane Trafik Isig1 Yapalim

4. Olaylar boliminden "digmeye basildiginda" blogunu

ekleyin.

5. Degigkenler bolimunden “Kirmizi renk seviyesi”

“

ses seviyesi”

ve “Turuncu renk seviyesi

adl degiskenler olusturalim.

6. Degiskenler boliminden “renk seviyesi yap”

secgelim ve

olarak degistirelim.

7. Kontrol béliminden “surekli tekrarla”

8. Degiskenler boliminden ses seviyesi”

algilama

bolimiinden

degiskeninin ikinci bélimune ekleyelim.

9. Bloklarimdan

@

)

“trafik 15191” adli blok olugturalim.

r Blok Olustur

blogunu ekleyelim.

degiskenini ile

secelim ve ses seviyesi

40

2
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Halocode ile Kiitiiphane Trafik Isig1 Yapalim

10. Olusturulan “ trafik 1s1g” ~ adl blogu tanimlayalim.

11. Kontrol bélimiinden “eger ise degilse ” blogunu ekleyelim.

12. Iglemler boélimiinden operatérinu ekleyelim ve birinci alana
ve ikinci alana yerlestirelim.

@) tum LED "leri yak () () % pariaktiikta

13. Aydinlatma bdlimunden

@ tum LED “leri yak () @) % parlaktiikta
ekleyerek renk ve parlakligi degistirelim.

Yapilan bu islemle eder ses seviyemiz turuncu renk ses seviyemizden kiiglk ise
LED’ler yesil renk ve %100 parlaklikta yanacak.

blogunu

14. Kontrol béliminden “e@er ise degilse’ blogunu ekleyelim.

Yoo )
L oU

15. Islemler bdliminden et operatorinu ekleyelim ve birinci alana

ve ikinci alana ‘ni yerlestirelim.
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Halocode ile Kiitiiphane Trafik Isig1 Yapalim

L
-

@) tim LED "leri yak () (@) % pariaktiikta

16. Aydinlatma boélimunden iki tane

@ tum LED ‘leri yak () @) % pariaktikta

blogunu ekleyerek renk ve parlakligi

degistirelim. Yapilan bu islemle ses
seviyesi, kirmizi renk seviyesinden buylk ise LED’ler kirmizi %100 parlaklikta
yanacak degil ise LED’ler sari %100 parlaklikta yanacak.

e < Tammca ek s
b = g ..f
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Halocode ile Kiitiiphane Trafik Isig1 Yapalim

17. Halocode’ u baglayin ve programi yikleyin.

Kuklalar Arkaplan

DS

=
[ Yikie
| ——

18.Halocode ‘un USB kablosunu ¢ikarin ve pil takimini Halocode'a baglayin.

19. Batarya pillerinizi asagidaki talimatlara gore yerlestirin.

1. Batarya kapanini ok yonuinde ileriye dogru bastirarak itiyoruz.
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Halocode ile Kiitiiphane Trafik Isig1 Yapalim

1. 3 adet AAA pilli arti(+) ve eksi(-) yonlerine dikkat ederek pil yuvasina
yerlestiriyoruz.

C
( " ;I

3. Pillerimizi yerlerine yeriesuraikien sonra kapagimizi one aogru itiyoruz.

“

!r

4. Pil yuvamizin kablosunu halocode yuvasina yerlestirerek ¢alistiriyoruz.

20.Bataryamizi cgalistirdiktan sonra gift tarafli bant ile kartonun arkasina
yerlestiriyoruz.

21. Kitiiphane trafik 1s1§1 artik girlltiya algiladigr anda sizleri renkleri ile uyarmaya
hazir!
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Halocode ile Hayvanlari Taniyalim

Hayvanlarla ayni dunyada yasiyoruz. Peki bu canlilari adlari ve sesleriyle
taniyabiliyor muyuz?

Asagida bulunan hayvanlari adlarina gore eslestirelim?

et =k
=
Koyun
e
e
Bahk
Kug
At
Kipek
__M Tavuk
Mart

Halocode ile hayvanlari sesleriyle taniyabilir ve 6dretebiliriz. Hadi baslayalim!

Ders Kazanimlari:

- Halocode yiikleme modu uzantisini 6grenir.

- Dil gelisimi ve motor gelisimi saglanir.

- Hayvanlari tanir.

- Akranlari ile pratik dil bilgisi edinir.

- Varliklart gézlemlemeyi 6grenir.
Gerekli Malzemeler:

- Halocode

- Batarya

- Cift tarafli bant

- Krokodil kablo 4 adet

- lletken Bant
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Halocode ile Hayvanlari Taniyalim

Aygitlar Kuklalar Arkaplan
1. Aygitlara baglanin ve “CyberPi” ‘yi silin. L
o €G-8

Uzerine gelerek garpiya basiniz. -
o«
SKle
Bu kuklay sil X
Bu kuklay silmek istediginizden emin misiniz?
Sil butonuna tiklayiniz. ! -

®

ekle yi tiklayin. "Aygit Kitiphanesi" ne

2. Cihaz dizenleme alaninda "Ekle"
erisin, "Halocode" segin ve "Tamam" dugmesine tiklayin.

Aygit Kitliphanesi

[~ -] -
> .
I p— ' - T
CyberPi Codey Neursn mBat mBot Ranger
- - i :
L (: ;
e o
L
Bluetooth Controller MotionBlock

Raspberry Pi Camera

ﬁ_mo&’;m
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Halocode ile Hayvanlari Taniyalim

3. Halocode'u mBlock'a baglayin ve Halocode programlamaya baslayin.

4. Olaylar bolimunden belirtlen dokunmatik yizeye dokunuldugunda

blogunu kod alanina sirtkleyin. Ardindan 0, 1,
2, 3 dokunmatik yuzeyler i¢in de Ug tane kopyalayin.

5. Uzanti sekmesine
ekleyin.

tiklayin. Uzanti merkezinden “Yikleme modu Yayinini”

[ O |

Yiikleme Modu Yayim
08 4

6. Yikleme modu boéliminden “yikleme modu iletisi gonderme”

6“ yiikleme modu iletisi gonderme (GEE=1E]

blogunu ekleyin ve ileti gonderdigimiz mesaji

°=“ yiitkleme modu iletisi gonderme

“Kus Sesi” olarak degistirelim.

o'-“ yiikleme modu iletisi génderme

7. 1, 2, 3 dokunmatik yuzeylerinin galismasi igin
blogunu kopyalayarak dokunmatik ylizey alanlarini degistiriyoruz ve yiikleme
modu mesaj iletilerini At sesi, Kopek Sesi, Koyun sesi olarak belirliyoruz.
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Halocode ile Hayvanlari Taniyalim

o‘\ yiklere modu iletisi gonderme

& yikleme modu iletisi gnderme

oﬁ yiikleme modu iletisi génderme

oﬁ yiikleme modu iletisi génderme

8. Kuklalar sekmesine gelerek "Kostimler" e tiklayin, "Panda" yi silin ve kostim
kitapligindan hayvanlardan kusu segin ve tamama tiklayin. Komut dosyasi alanini
goruntilemek igin "Kukla" ya tiklayin.

9. Kuklalar bsliminden uzanti sekmesine ““""  tiklayin. Uzanti merkezinden
“Yikleme modu Yayinini” ekleyin.

[ O |

Yiikleme Modu Yayim
Q2 B8 &4

10. Yikleme modu béliminden “Yikleme modu iletisi ”

O yiikleme modu iletisi ahrken

blogunu ekleyin “Kus Sesi” iletisi olarak

©" yikleme modu iletisi alirken
degistirin.
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Halocode ile Hayvanlari Taniyalim

80

11.Gortndm boliminden "(2) saniye boyunca (Merhabal) de"

@ - @

© - CEETD -

blogunu sec¢in ve "(2) saniye boyunca (Kus) de”

olarak degistirin.

@" yilkleme modu iletisi alirken

12. Ses bdlimiinden
segeneginden ses

“pop sesini gal” blogunu segin. Sesler

kutiphanesine ulagin ve “bird” sesini secgin ve tamama

Bird'r sesini gal
tiklayin. “Pop sesini cal ” blogunu “Bird sesini cal” olarak

degigtirin.

B3 vuke

) D)

) D

Cricket Crickets

Ses Kiitiiphanesi Seslerim

«p) ) ) Q)

Bird Chatter Chee Ches Chirp

P P D)

Craak Dogl Dog2 Duck

13. Kontrol bolimiinden “1 sn bekle” blogunu ekleyin.

& viikleme modu iletisi alirken

Bird * sesini gal




Halocode ile Hayvanlari Taniyalim

00 Hareket
e i)
b ek
: 10
Gorinam
Ses @ vilkleme modu ilefisi alirken

Bird ¥ sasini gal

™ o Olaylar
|

Ayantlar Kuklalar Arkaplan
Kukla [ )
Kus Algilama .
X N

14. Yapilan bu islemler ile birlikte diger hayvanlar icinde ayni siralamada kodlar
yazacagiz. Tim kodlar asagdida verilmektedir .

At

nﬁ yikleme modu iletisi alirken

Horse #  sesini gal

1
1
o0 Hareket
SEE W
be s .
10
Gorinim.
"
yiskleme madu iletisi alirken
Ses

Horse » sesini al

" o Ola;,-\ar
Ayaitlar Kuklalar Arkaplan

Kukla .

At Algilama

X Y -~

oa' yiiklerne maodu iletisi alirken
@ saniye GRS de

Dogl »  sesini gal




Halocode ile Hayvanlari Taniyalim

1

O Hareket

v

bt
10
Gordnur
&" yikleme modu iletisi aliken
Ses @ sonive (D e

Dogl ¥ sesinigal

@ :
" o Olaylar

Aygitlar Kuklalar Arkaplan
Kukla o
Kopek Algilama
v v -

o
\ o0 Hareket

by “
3 bt
. 10 " yikleme modu iletisi ahirken
Gorindn
a @ =riv- @D <
Ses 1

E] o Olaylar
Aygrtlar Kuklalar Arkaplan

Kukls @
Koyun Algilama .

X v Y

13. Halocode’ u baglayin ve programi yukleyin.

Kuklalar Arkaplan

G

-
o




Halocode ile Hayvanlari Taniyalim

14. Halocode’un USB kablosunu gikarin ve pil takimini Halocode'a baglayin.

15. Pil takimi igin yonergeleri takip ediniz.

1. Batarya kapanini ok yoniinde ileriye dogru bastirarak itiyoruz.

2. 3 adet AAA pilli arti(+) ve eksi(-) yonlerine dikkat ederek pil yuvasina
yerlestiriyoruz.

I/_\

83



Halocode ile Hayvanlari Taniyalim

3. Pillerimizi yerlerine yerlestirdikten sonra kapagimizi 6ne dogru itiyoruz.

4. Pil yuvamizin kablosunu halocode yuvasina yerlestirerek galistiriyoruz.

16. Simdi yonergeleri takip ederek krokodil kablolari halocode’un 0, 1, 2, 3 pinlerine
baglayalim. Krokodil kablonun diger ucunu ise hayvan figurlerine baglayalim.

, .

125°20:06
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Halocode ile Yonleri Ogreniyorum

Yon Nedir ?
Belli bir noktaya gore olan yer, tarafa yon denilmektedir.

Oklar ise sizlere yonler konusunda yardimci olacaktir. Kirmizi ok bize sag yona, yesil
renk sag yon(, sari renk ise asagi yonu mavi renk ise yukari yonu ifade etmektedir.

SOL SAG YUKARI

« -

Asagidaki arabalar hangi yéne gitmektedir isaretleyelim ?

Ders Kazanimlari:

- Halocode'un ydén hassasiyetini 6grenir.

- Hallocode hareket sensoériinl 6grenir.

- Y6n kavramini dgrenir.

- Bilgisayar gart kullanimini 6grenir.

- Mantik kapilari olan ve/veya kavramlarini kodlayarak égrenir.
Gerekli Malzemeler:

- Halocode
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Halocode ile Yonleri Ogreniyorum

Aygitlar Kuklalar Arkaplan

1. Aygitlara baglanin ve “CyberPi” ‘yi silin. L
iy €G-8
Uzerine gelerek garpiya basiniz. -
o«
eKle
Bu kuklay sil X

diginizden emin misiniz?

Sil butonuna tiklayiniz.

2. Cihaz dizenleme alaninda "Ekle"  =kle yi tiklayin. "Aygit Katiphanesi" ne
erisin, "Halocode" secin ve "Tamam" digmesine tiklayin.

Aygit Kiitiphanesi

m' L]
[y | =a -
CyberPi Codey Heuren mBat mBot Ranger
- 12
g ceeale F 3§
LR ] . ¢ -
g
mBuild Raspberry Pi Camera

Blustooth Contreller MotionBlock

ﬁ_ﬂ;f;m

3. Halocode'u mBlock'a baglayin ve Halocode programlamaya baslayin.
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Halocode ile Yonleri Ogreniyorum

4. Olaylar boliminden "Halocode sallandiginda"
ekleyin.

5. Kontrol bolimiinden “slrekli tekrarla”

6. Kontrol boélimiinden “eger ise degilse”

7. Algilama boluminden “ilt left”

Uzerine tiklayarak “yukari ok”
bloguna yerlestirelim.

L]
8.Aydinlatma bdéliminden “LED halkasi goster”

blogunu

blogunu ekleyin.

blogunu ekleyin.

blogunu secgelim . Tilt left'in

olarak degistirerek eger ise

. gaster

blogunu ekleyelim ve

LED halkasi renklerini yukari ok belirtilecek sekilde segiyoruz.
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Halocode ile Yonleri Ogreniyorum

% goster
9. Aydinlatma bolimunden “LED halkasi goster” _ blogunu ekleyelim ve
LED halka renkleri kapatiyoruz.

10. Yapilan bu islemlerle eger halocode yukari yonde sallandiginda LED halkasinin
mavi renk yanmasini degil ise LED lerin kapanmasini saglamaktadir.

@ . goster
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Halocode ile Yonleri Ogreniyorum

11. Halocode’un sag, sol, asagi yonleri algilamasi icinde yukaridaki islemlerin aynisi
yapilmaktadir.

Asagi Ok Kodlari

@ . giister

Asagi Ok Led Halka Rengi

Sag Ok Kodlari
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Halocode ile Yonleri Ogreniyorum

Sag Ok LED Halka Rengi

Sol Ok Kodlari

Sol Ok LED Halka Rengi
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Halocode ile Yonleri Ogreniyorum

12. Halocode’ u baglayin ve programi yikleyin.

Kuklalar

@ . goster

Arkaplan
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Halocode ile Yonleri Ogreniyorum

13. Halocode ‘un USB kablosunu ¢ikarin ve pil takimini Halocode'a baglayin.

14. Pil takimi igin yonergeleri takip ediniz.

1. Batarya kapanini ok yoninde ileriye dogru bastirarak itiyoruz.

2.3 adet AAA pilli arti(+) ve eksi(-) yonlerine dikkat ederek pil yuvasina
yerlestiriyoruz.

I/_\
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Halocode ile Yonleri Ogreniyorum

3. Pillerimizi yerlerine yerlestirdikten sonra kapagimizi 6ne dogru itiyoruz.

4. Pil yuvamizin kablosunu halocode yuvasina yerlestirerek calistiriyoruz.

12. Simdi yonergeleri halocode ile deneyelim. Yonlere dogru yukseltildiginde o yonu
gOsterecektir.
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Halocode Direksiyon

Yonleri 6greniyorum etkinligi ile yon kavramini 6grendik.Simdi ise direksiyon 6rnegi
ile yon kavramini pekistirecegiz.

Peki direksiyon nedir ?

Araclarin yon degistirmelerini saglayan alete direksiyon
denir.

Ders Kazanimlari:

- Halocode'un yon hassasiyetini 6grenir.

Hallocode hareket sensorinu 6grenir.

- Direksiyon araciligi ile makine kontrolu kavramini égrenir.

Ugaklarda kullanilan direksiyon yon ile iligkisini pekigtirir.

Gerekli Malzemeler:

- Halocode
Kuklalar Arkaplan

1. Aygitlara baglanin ve “CyberPi” ‘yi silin. = i .9
5 €G-8
Uzerine gelerek garpiya basiniz. -

@b

Bu kuklay sil
Bu ek iste en emin misiniz

Sil butonuna tiklayiniz.
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Halocode Direksiyon

©

2. Cihaz dizenleme alaninda "Ekle"  ekle yi tiklayin. "Aygit Kitiphanesi" ne
erisin, "Halocode" secin ve "Tamam" dugmesine tiklayin.

Aygit Kiitiphanesi

o - ‘
> .
(B | - o
CyberPi Codey Neuren mBat mBat Ranger
gt & W L
L e ‘ ;
. e - B
Blustooth Controller MotionBlock

Raspberry Pi Camera

3. Halocode'u mBlock'a baglayin ve Halocode programlamaya baslayin.

4. Olaylar béliminden "digmeye basildiginda" blogunu
ekleyin.

5. Kontrol boliminden "slrekli tekrarla" blogunu ekleyelim.

6. Kontrol béliminden iki tane “eger” blogunu ekleyelim.
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Halocode Direksiyon

7. Algilama boliminden  “tilt left” blogunu secelim. Eger

bloguna yerlestirelim.

8. Olaylar béliminden “iletisini aldiginda” blogundan Left(sol) ve right (sag) adh

haber olusturarak tamama tiklayalim.
Yeni Haber

Yeni Haber

Yenl haber adi: Yeni haber adr:

9. Olaylar boéliminden “left iletisini yayinla”
ekleyelim. Eger bloguna yerlestirelim.
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Halocode Direksiyon

10. Algilama boliminden “ tilt right” blogunu secelim. Eder bloguna yerlestirelim.

11. Olaylar béliminden “right iletisini yaymnla” blogunu
ekleyelim. Eger bloguna yerlestirelim.

12. Kuklalar sekmesine gelerek "Kostiimler" e tiklayin, "Panda" yi silin ve kostim
kitapligindan "Airplane4" U secin ve tamama tiklayin.Komut dosyasi alanini
gérantilemek icin "Airplane4” ya tiklayin.

Q Kostiimlerim
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Halocode Direksiyon
13. Airplane4 kuklamizin kod alaninda hareket bdéliminden “ donus tarzini

donig tarmm  saga-sola dénebilsin v yap

saga-sola donebilsin  yap”
ekleyelim.

_ yoniine dén
14. Hareket bélimiinden dénis yonu igin “ydniine don” blogunu

ekleyelim.Y®n derecesini 90 olarak belirleyelim.

blogunu

15. Hareket bélimiinden ugagin ilerlemesi adina “adim git” blogunu ekleyelim. Adim
sayisini 10 olarak belirleyin.

déniig tarnini  saga-sola dGnebilsin ¢ yap

16. Olaylar blogundan “left iletisini aldigimda” . ' blogunu ekleyin.
Bu yapilan iglemle araba left(sol) mesajini aldiginda 10 adim sola gidecektir.

donis tarmm  saga-sola danebilsin ¥ yap

17. Right(sag) yon icinde komut dosyasini kopyalayarak yon derecesini -90 olarak
degigtirin.

dénig tarzini - saga-sola dénebilsin ¥ yap

dénig tarzni - saga-sola donebilsin ¥ yap

diniis tarom  sada-sola donebilsin v yap

e yonine dén
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Halocode Direksiyon

18. Arka Plan sekmesine gelerek "Kostumler" e tiklayin ve dekor kitiphanesinden
"City 6" I se¢in ve tamama tiklayin.

Q Dekor Kiitiiphanesi Dekorlarim

19. Halocode’u canli modda galigtirin.

Aygitlar Kuklalar Arkaplan

),

Aygit bagland

— o

Cihaz nasil kullanil

20. Halocode’u hazirlanan direksiyon modelinin icine bantla yerlestirin ve ugak
stirmenin keyfini gikarin !
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Renk Carki

100

Ders Kazanimlari:

- RGB kavramini 6grenir.

- Halocode ile RGB arasindaki iligkiyi 6grenir.
- Halocode dokunmatik ytizeyi égrenir.

Led halka renklerini RGB degerleriyle birlestirecegiz. RGB Ug¢ ana rengin kirmizi,
yesil ve mavi bas harflerinden olugsmaktadir. Eklemeli renk modeli anlamina gelen
rgb genis renk cesitleri tGretmek icin birbirine eklenir. Rgb renk degerlerini kontrol

edebilmek igin halocode dokunmatik ytzeylerden 0, 1, 2 yi kullanacagiz .

Aygitlar Kuklalar Arkaplan

1. Aygitlara baglanin ve “CyberPi” ‘yi silin. |
§ G-4
Uzerine gelerek ¢arpiya basiniz. -
« D
eKle
Bu kuklayi sil X
Bu kuklay silmek istediginizden emin misiniz?

Sil butonuna tiklayiniz.

L)



Renk Carki

©

2. Cihaz dizenleme alaninda "Ekle"  ekle yi tiklayin. "Aygit Kitiiphanesi" ne
erigin, "Halocode" secin ve "Tamam" dugmesine tiklayin.

Aygit Kitiphanesi
* —
[ -] £ o \
m' ® ‘&‘
g - L

CyberPi Codey Neuron mBot mBat Ranger

Bluetooth Controller

3. Halocode'u mBlock'a baglayin ve Halocode programlamaya baglayin.

4. Olaylar boéliminden "digmeye basildiginda" blogunu
ekleyin.
5. Kontrol béliminden "surekli Tekrarla” blogunu ekleyin.

6. Aydinlatma blogundan tim LED leri aydinlatmak igin

iB) light up all LEDs with color R (EEED G @) 5 @

blogunu ekleyin.

@ light up all LEDs with color R @0
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Renk Carki

7. Algilama blogundan dokunmatik sensérleri etkinlestirme bilecegimiz “touch sensor

is touched” blogundan 3 tane ekleyelim. Ve

Dokunmatik ytizeyleri 0, 1, 2 olarak belirleyelim.

& light up all LEDs with color R n I 3 |

i light up all LEDs with calor R 0O

i@ light up all LEDs with color R

8. Halocode’ u baglayin ve programi yikleyin.

Kuklalar Arkaplan
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Renk Carki

9.Halocode ‘un USB kablosunu gikarin ve pil takimini Halocode'a baglayin.

10. Pil takimi igin yonergeleri takip ediniz.

1. Batarya kapanini ok yoniinde ileriye dogru bastirarak itiyoruz.

1. 3 adet AAA pilli arti(+) ve eksi(-) yonlerine dikkat ederek pil yuvasina
yerlestiriyoruz.
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Renk Carki

3. Pillerimizi yerlerine yerlestirdikten sonra kapagimizi 6ne dogru itiyoruz.

4. Pil yuvamizin kablosunu halocode yuvasina yerlestirerek ¢alistiriyoruz.

11. Simdi yonergeleri halocode renk carkinda dokunmatik sensorlere dokunarak,

hangi renkler oldugunu karton tzerinde boyayalim.
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Uzaktan Kumandali Ates Sondiiriicii

Kullanici Bulut Mesaiji, Wifi aracilidi ile Halocode ,mblock sahnesi tizerinde etkilesim
saglayabilmektedir. Bu projeyle Halocode’'un LED halkalarini, sahnede bulunan
kamp atesini uzaktan yakmak ve sondirmek igin halocode’u uzaktan kumandali ates
sonduricl seklinde kullanabiliriz.

Aygitlar Kuklalar Arkaplan

1. Aygitlara baglanin ve “CyberPi” ‘yi silin.

g

*.
R
-
«

Uzerine gelerek garpiya basiniz.

B >

Bu kuklay sil X

diginizden emin misiniz?

Sil butonuna tiklayiniz. LRLIKIE Sl

2. Cihaz dizenleme alaninda "Ekle"  =kl= yi tiklayin. "Aygit Kitiphanesi" ne
erisin, "Halocode" segin ve "Tamam" digmesine tiklayin.

Aygit Kiitiphanesi

mBot Ranger

e mom

CyberPi Codey Neuron mBot

o+
o

P,
e’ -

Bluetooth Contreller MetionBlock mBuild Raspberry Pi Camera
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Uzaktan Kumandali Ates Sondiiriicii

3. Halocode'u mBlock'a baglayin ve Halocode programlamaya baslayin.

4. Kuklalar sekmesine gelerek "Kostimler" e tiklayin, "Panda" yi silin ve kostim
kitapligindan "Fire" ve “Fire 7” | segin ve tamama tiklayin. Komut dosyasi alanini
gorintilemek igin "Fire" ya tiklayin.

b 0[a] 8 3 ¢

5. Fire7 kuklasi lizerine ¢ift tiklayarak kostum diizenleden renklerini degistirelim ve
odun simgesi olusturalim.

g

6. Fire kuklasi Uzerine gift tiklayarak kostiim diizenleden sadece odun simgesini
ekleyelim.
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Uzaktan Kumandali Ates Sondiiriicii

7. Kostim duzenlemeden kostum adlarini Fire1 ve Fire 2 olarak degistirelim.
Dilerseniz ates olarak da degistirebilirsiniz!

Kostlim Fire2

8. Arka Plan sekmesine gelerek "Kostlimler" e tiklayin ve dekor kutliphanesinden
"Camp2 " i segin ve tamama tiklayin.

Q Dekor Kiitiphanesi Dekorlarim

Bus station Bus station1 Bus station2 Bus station3 Bus stationd Camp2

e B ks na B8

Camping Campingl Camping?

Iptal Tamam

9. Aygitlar béliiminden bloklar béliimiiniin altinda "+ uzant" “*™" vy tiklayin ve
ardindan uzanti merkezinden Kullanici Bulut Mesaiji ekleyin.

Kullanici bulut iletisi
By mElock official [ s

Kullarc bulut iletisi uzantisi ile,
hesabinizdaki verileri farkl cihaz

ve projelerde egleyebilirsiniz.
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Uzaktan Kumandali Ates Sondiiriicii

10. Kuklalar bélimiinden bloklar bélimindn altinda "+ uzant" “=*"" yi tiklayin ve
ardindan uzanti merkezinden Kullanici Bulut Mesaji ekleyin.

Kullame bulut iletisi

(s |

Kullaricr bulut iletisi uzantisi ile

hesabinizdaki eri farkh cihaz

ve projelerde egleyebilirsiniz.

11. Degiskenler béliminden "Degisken Olustur" u tiklayin ve "frekans(siklik)" adinda
degisken olusturun ve tamama tiklayin.

Yeni Degisken X

Yeni degisken ismi:

[ Frekans(siklik) }

® Bitin kuklalar icin

Sadece bu kukla igin

:
12. Simdi kuklalarimiz i¢in kodlamaya baglayalim. Olaylar béliminden "Yesil barak

I
tiklandiginda " blogunu ekleyin.
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Uzaktan Kumandali Ates Sondiiriicii

13. Degiskenler boéliminden “frekans(siklik) degeri 0 yap”
blogunu ekleyin.

14. Olaylar boélumunden "bu kukla tiklaninca" blogunu ekleyin.

15.Degiskenler boliminden “frekansi(siklik)1ile degistir’
blogunu ekleyin.

16. Kullanici bulut iletisi génder bdliminden “message iletisini 1 degeri ile birlikte

gbnder” ' ' blogunu ekleyin ve message
alanina kapat iletisini yazin. 1 deg@eri alanina ise degiskenler boéliminden

frekans(siklik) degerini ekleyin .
17. Kontrol boliminden “Eger ise degilse” blogunu ekleyelim.
18. lIslemler béliminden “() = () ” - blogunu segin ve degeri 1

olarak belirleyin.
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Uzaktan Kumandali Ates Sondiiriicii

@ - @

19. lslemler béliimiinden “mod” blogunu secin ve birinci alana

degiskenler boliminden frekans(siklik) degerini ekleyerek modu 2
olarak belirleyin ve esittir bloguna yerlestirin.

-

(1}
) ilcticini degeri ile birlikte génder

fars 700 @ - @

20. Gortiinim boéliminden “kihdina geg” blogunu ekleyin ve Fire

1 olarak segin. Eger frekans modum 1 e esitse Fire 1 kiligina gegegek.




Uzaktan Kumandali Ates Sondiiriicii

20. Gorundm bdélumanden “kihgina geg” blogunu ekleyin ve Fire

2 olarak degistirin. Eger frekans modum 1 e esitse Fire 1 kihginda olacak degil
ise Fire 2 kihgina gegecek.

Frekans v
D ictisini Frekans deieriile birlikte gander

Firel # kihgina geg
Fire2 * kildina geg

&

@ D) iictisini Frekans dederiile birlikte gander
Frekanz mod @) = @)

Firel » kiligina geg
Fire2 * kiligina geg

21. Simdi ise aygitlar bolimiinden halocode’u programlayalim.Olaylar bélimuinden

"Digmeye basildiginda" 6gdesini kod alanina suriikleyin.

.52 i @) Porcls CEIED)

22. Wifi boéliminden “wifi baglan” blogunu
ekleyin.Wifi adinizi ve sifrenizi yazin.

L 4

23. Kontrol bélimiinden “olana kadar bekle” blogunu ekleyin.

[y
[N
[N




Uzaktan Kumandali Ates Sondiiriicii

24. Wifi béliminden “Wifi bagland1” blogunu ekleyin. Olana kadar
bekle bloguna yerlestirin.

25. Aydinlatma boéliminden “tim LED’leri yak” blogunu ekleyin.
LED renginizi wifi baglandiginda hangi renkte yanmasini isterseniz degistirin.

26. Kontrol boliminden “1 sn bekle” blogunu ekleyin.

27. Aydmlatma bdéliminden “tim LED’ler kapalli” blogunu

ekleyin.Bu islemle wifi baglandiginda ledler yanacak ve sonra kapanacaktir.

84 tim LED “leri yak ()

€83 tiim LED “ler kapah

28. Wifi béluminden“kullanici bulut iletisi alirken ”

message

blogunu ekleyerek ileti mesajini “kapat”

olarak degisgtirin.

29. Kontrol bolimunden “eger ise degilse” blogunu ekleyelim.
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Uzaktan Kumandali Ates Sondiiriicii

30. iglemler béliminden “() = () ” blogunu secin ve degeri 1

CHD olarak belirleyin.islemler bélimiinden “mod” CH:) blogunu

secin  ve wifi bdliminden  “kullanici  bulut iletisi alinan  deger”

Kullara bulut iletisi ahnan deder
boguny ekieyerek mod alaning

yerlestirin. Alinan deg@eri kapat olarak belirleyin.

i Kullaruc: bulut iletisi ((ERY alinan deger mod () = @

& light up all LEDs with color R (EE) G €D & EEH

31. Aydinlatma bolimunden LED

renklerini ekleyerek RGB degerlerini 255 255 255 olarak belirleyin.

€8 Kullanicx bulut iletisi ahirken
@ Kullamicr bulut iletisi (Y alinan deger mod (E) = @
& light up all LEDs with color R cEDe

i§i tiim LED “ler kapah

32. Aydinlatma boliminden “tim LED’ler kapali” blogunu ekleyin.
Bu igslemle kullanici kapat iletisi aldiginda ledler beyaz olarak yanacak degil ise
LED ler kapanacak.

@ Kullanics bulut iletisi alirken

& light up all LEDs with color R @) G B

@ tum LED 'ler kapah




Uzaktan Kumandali Ates Sondiiriicii

@ W72 bt @D oo CD)

i tiim LED “leri yak ()

@ tiim LED “ler kapal

€8 Kullanici bulut iletisi shrken (N9

@ Kullamicr bulut iletisi (Y alinan deger mod E) = @

& light up all LEDs with color R G E

m tiim LED ‘ler kapah

33. Halocode’ u baglayin ve programi yukleyin.

Kuklalar Arkaplan

2




Uzaktan Kumandali Ates Sondiiriicii

35. Batarya pillerinizi asagidaki talimatlara gore yerlestirin.

1. Batarya kapanini ok yoninde ileriye dogru bastirarak itiyoruz.

2. 3 adet AAA pilli arti(+) ve eksi(-) yonlerine dikkat ederek pil yuvasina
yerlestiriyoruz.
T

o
—~ ¢

3. Pillerimizi yerlerine yerlestirdikten sonra kapagimizi 6ne dogru itiyoruz.

4. Pil yuvamizin kablosunu halocode yuvasina yerlestirerek calistiriyoruz.

36.Halocode uzaktan kumandali ates séndirme cihazinin keyfini sérin.
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Halocode Sesli Gece Lambasi

Ders Kazanimlari:
- Halocode mikrofon &zelligini kavrar.
- iglemleri kullanmayi 6grenir.

- Ses algilama ile LED baglantisini 6grenir.

Gerekli Malzemeler:

- Halocode

Kuklalar Arkaplan
1. Aygitlara baglanin ve “CyberPi” ‘yi silin. ) L
. E-8
Uzerine gelerek ¢arpiya basiniz. -
«L
Bu kuklay sil

Sil butonuna tiklayiniz.

2. Cihaz diizenleme alaninda "Ekle" yi tiklayin. "Aygit Katiphanesi" ne
erisin, "Halocode" segin ve "Tamam" digmesine tiklayin.
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Halocode Sesli Gece Lambasi

Aygit Kdtliphanesi

e -.
CyberPi Codey Neuren mBot mBot Ranger
- P )
ey .'. .
T “ u
g

Blustooth Controller MotionBlock Raspberry Pi Camera

3. Halocode'u mBlock'a baglayin ve Halocode programlamaya baslayin.

4. Olaylar bolimunden "Halocode sallandiginda " odesini kod

alanina surikleyin.

5. Kontrol boliminden “surekli tekrarla” blogunu ekleyelim.
6. Kontrol boliminden 12 tane “eger ise” blogunu ekleyelim.
7. "islemlerden” den "() >()" ST 6gesini segin. Algilaniyor bélimuinden

2
L &}

"mikrofon ses yuksekligi " blogunu birinci kutuya yerlestirin ve degeri
olarak belirleyin.

| oo |
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Halocode Sesli Gece Lambasi

8. Aydinlatma bolumunden “tim LED’leri goster” ekleyin ve LED 12 i
mavi renk olarak belirleyin. LED’in farkli renkte yanmasi istiyorsaniz kendiniz
belirleyebilirsiniz.

9. Yapilan bu islemle mikrofon ses yiksekligi eger 8'den biiylkse LED 12'i mavi
renkte yanacaktir.

y 2
b .‘./

10. Mikrofon ses yuksekligi 16’1 dan bulyikse LED 12 ve 1 mavi renk yansin
istiyorsak, yukaridaki kod betiklerini kopyaliyoruz. Sadece LED 1 ‘i mavi renk olarak
segiyoruz.
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Halocode Sesli Gece Lambasi

11. Mikrofon ses yuksekligi 24’den blylkse LED 12, 1 ve 2’yi mavi renk yansin
istiyorsak, yukaridaki kod betiklerini kopyaliyoruz. Sadece LED 2'i mavi renk olarak
segiyoruz.

12. Mikrofon ses yuksekligi 32" den buyukse LED 12, 1, 2 ve 3 ’Un mavi renk yansin
istiyorsak, yukaridaki kod betiklerini kopyaliyoruz. Sadece LED 3‘ i mavi renk olarak
segiyoruz.
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Halocode Sesli Gece Lambasi

13. Mikrofon ses yiiksekligi 40’ dan blyikse LED 12, 1, 2, 3 ve 4 ’G mavi renk yansin
istiyorsak, yukaridaki kod betiklerini kopyaliyoruz. Sadece LED 4‘ (i mavi renk olarak
segiyoruz.

14. Mikrofon ses yuksekligi 48’ den buyilkse LED 12, 1, 2, 3, 4 ve 5’i mavi renk
yansin istiyorsak, yukaridaki kod betiklerini kopyaliyoruz. Sadece LED 5‘i mavi renk
olarak segiyoruz.

15. Mikrofon ses yuksekligi 56’ dan buyukse LED 12, 1, 2,3 4, 5 ve 6’1 mavi renk
yansin istiyorsak, yukaridaki kod betiklerini kopyaliyoruz. Sadece LED 6° | mavi renk
olarak segiyoruz.

w |
@
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Halocode Sesli Gece Lambasi

16. Mikrofon ses yiksekligi 64’ den buyikse LED 12,1, 2, 3,4, 5,6 ve 7 ’i mavi
renk yansin istiyorsak, yukaridaki kod betiklerini kopyaliyoruz. Sadece LED 7‘ i mavi
renk olarak segiyoruz.

17. Mikrofon ses yuksekligi 72’ den buyikse LED 12, 1, 2, 3,4, 5, 6, 7 ve 8'i mavi
renk yansin istiyorsak, yukaridaki kod betiklerini kopyaliyoruz. Sadece LED 8‘ i mavi
renk olarak segiyoruz.

18. Mikrofon ses yuksekligi 80’ den blylkse LED 12,1, 2, 3, 4,5,6, 7, 8 ve 9 'un
mavi renk yansin istiyorsak, yukaridaki kod betiklerini kopyaliyoruz. Sadece LED 9°u
mavi renk olarak segiyoruz.

19. Mikrofon ses yiiksekligi 88" den blyikse LED 12,1, 2,3, 4, 5, 6,7, 8,9ve 10
'u mavi renk yansin istiyorsak, yukaridaki kod betiklerini kopyaliyoruz. Sadece LED
10‘u mavi renk olarak segciyoruz.
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Halocode Sesli Gece Lambasi

20. Mikrofon ses yuksekligi 96’ den blylkse LED 12,1, 2,3, 4,5, 6, 7, 8, 9, 10 ve
11 ’in mavi renk yansin istiyorsak, yukaridaki kod betiklerini kopyaliyoruz. Sadece
LED 11‘i mavi renk olarak segiyoruz.

8070 0 0
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Halocode Sesli Gece Lambasi

21. Halocode’ u baglayin ve programi yukleyin.

Kuklalar Arkaplan

*

23. Pil takimi icin yonergeleri takip ediniz.

1. Batarya kapanini ok yoéninde ileriye dogru bastirarak itiyoruz.

2. 3 adet AAA pilli arti(+) ve eksi(-) yonlerine dikkat ederek pil yuvasina
yerlestiriyoruz.
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Halocode Sesli Gece Lambasi

3. Pillerimizi yerlerine yerlestirdikten sonra kapagimizi 6ne dogru itiyoruz.

“

! &

—~

4. Pil yuvamizin kablosunu halocode yuvasina yerlestirerek calistiriyoruz.

24. Simdi yonergeleri takip ederek halocode’u cift tarafli bant ile kutucuga
yerlestirelim ve odamizdaki sese gore bizi aydinlatacak gece lambasinin keyfini
cikaralim.
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Halocode ile Servo Motor Kullanimi

Bu dersimizde Halocod'un dijital giris pinlerine dijital servo motoru nasil
baglayacagimizi 6grenecegiz:

Ders Kazanimlari:

- Halocode ile servo motor arasindaki iligkiyi 6grenir.

- Baglanti kurmayi 6grenir.

- Aydinlatma, servo motor, halocode arasindaki iliskiyi 6grenir.

Gerekli Malzemeler:

- Halocode

- Servo Motor

- 3 Adet Jumper Kablo

- 3 Adet Krokodil Kablo

Halocode’a dijital servo motoru baglamak igin yapmamiz gerekenler ise sunlardir;

Halocode‘un {zerinde bulunan 3.3V, Gnd ve 2 pinine krokodil kablolarimizi
bagliyoruz. Dijital servo motorumuzla krokodil kablolarinin arasindaki baglantiyi
saglayacak ug¢ jumper kablo ile baglantisini saghyoruz.

L

Servo motorlar, robot teknolojilerinde en sik kullanilan motorlardir. Cikis, konum, hiz
ve ivme gibi degiskenleri kontrol edebildigimiz o6zetle hareket kontrolinu
yapabildigimiz diizenektir.

Halocode ile Servo motoru asagidaki semaya gore yerlestiriyoruz.
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Halocode ile Servo Motor Kullanimi

Baglantilar kurduktan sonra Halocode lzerinde kodlarimizi yaziyoruz.

Ayagitlar Kuklalar Arkaplan

1. Aygitlara baglanin ve “CyberPi” ‘yi silin.

Uzerine gelerek garpiya basiniz.

9
8O
b0 &

Bu kuklay sil

Sil butonuna tiklayiniz. e

@

2. Cihaz diizenleme alaninda "Ekle" e yi tiklayin. "Aygit Kitiiphanesi" ne
erisin, "Halocode" secin ve "Tamam" digmesine tiklayin.

Aygrt Kataphanesi

3. Halocode'u mBlock'a bagdlayin ve Halocode programlamaya baslayin.

4. Olaylar bolimiinden "Halocode basladiginda”

blogunu
ekleyin.



Halocode ile Servo Motor Kullanimi

5. Kontrol béliminden “surekli tekrarla” blogunu ekleyin.

6. Halocode ‘un servo motorunu algilamasi ve dénmesi igin pinler blogundan

3
bl

ekleyelim. Motorumuzun kag derece ile donus
yapacagini ve hangi pine baglanti yapacagimizi belirleyebiliriz.

7. Halocode'un baslamasiyla birlikte servo motorumuzun 360 derece dondiikten
sonra 1 saniye beklemesi igin kontrol bdliminden "(1) saniye bekleyin"

1
secenegini secin.

360

8. Servo motorumuz 360 derece dondikten sonra led isiklariyla aydinlatma

9. Servo motorunun 0 derece zit ydnde donusuni saglamak igin pinler béliuminden

saglanmasi icin aydinlatma blojundan tim ledleri g0steri
ekleyelim. LED renklerini dilediginiz sekilde ayarlayin!

0

ekleyin.

10. Servo motorumuzun O derece dondikten sonra 1 saniye beklemesi igin bir

(
kontrol béliminden "(1) saniye bekleyin" secenegini ekleyin.
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Halocode ile Servo Motor Kullanimi

11. Led aydinlatmalarinin her motor donlisinde durmasi igin aydinlatma

@ tim LED ‘ler kapal
90

béliminden “tim LED’ler kapali” blogunu ekleyin.

1

12. Programi Halocode'a yuklemek igin "Yukle" yi tiklayin.

Kuklalar Arkaplan

DS
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Halocode ile Servo Motor Kullanimi

14. Pil takimi igin yonergeleri takip ediniz.

1. Batarya kapanini ok yénunde ileriye dogru bastirarak itiyoruz.

2. 3 adet AAA pilli arti(+) ve eksi(-) yOnlerine dikkat ederek pil yuvasina
yerlestiriyoruz.

3. Pillerimizi yerlerine yerlegtirdikten sonra kapagimizi éne dogru itiyoruz.

4. Pil yuvamizin kablosunu halocode yuvasina yerlestirerek calistiriyoruz.

8. Simdi yonergeleri halocode ile servo motorun nasil galistigini deneyin!
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Halocode ile Jery Yapimi

130

Ders Kazanimlari:

- Servo motor kavramini égrenir.

- Halocode ile servo motor arasindaki iligkiyi kavrar.
- Motor becerilerinin gelisimini destekler.

Gerekli Malzemeler:

- Halocode

- Servo Motor

- 3 adet Krokodil Kablo

- Karton

- Cift Tarafli Bant

Cizgi fil kahramani jerry’i hepimiz hatirliyoruz degilmi? Sirekli kedi tomla sevimli

hallerini hatirlayalim. Simdi sizlerle jeryi nasil yapabiliriz bashyoruz.
Servo motor ile Halocode baglantisi asagidaki adimlari takip ederek yapalim.
- Servo motorun kirmizi gizgisine, pozitif kutup denilmektedir. Halocode'un 3,3v

pinine krokodil kablonun kirmizi gizgisi ile baglantisini saglayin.

- Servo motorun siyah ¢izgisine, negatif kutup denilmektedir. Halocode’'un GND
pinine bagh krokodil kablonun kirmizi gizgisi ile baglantisini saglayin.

- Servo motorun beyaz gizgisi ise iletisimi saglamaktadir. Halocode’'un dokunmatik
yuzeylerine krokodil kablonun sari hattini baglayin. Bu 6rnekte ise touchpad1
dokunmatik yiizeyini kullanacagiz.




Halocode ile Jery Yapimi

Servo motor ile krokodil kablo baglantilarini saglayin.

Krokodil kablolari 0, GND, 3.3V pini ile baglantilarini saglayin.

Simdi Jerry igin kodlamaya baglayin!

Aygitlar Kuklalar Arkaplan

1. Aygitlara baglanin ve “CyberPi” ‘yi silin. .9
. -2
Uzerine gelerek garpiya basiniz.
L
L &Y
Aygitiniza baglaniyor
Bu kuklay sil X

. Bu kuklay silmek istediginizden emin misiniz?
Sil butonuna tiklayiniz.




Halocode ile Jery Yapimi

©

2. Cihaz dizenleme alaninda "Ekle"  ekle yi tiklayin. "Aygit Kitiphanesi" ne
erisin, "Halocode" secin ve "Tamam" dugmesine tiklayin.

Aygit Kiitiphanesi

‘
L

CyberPi Codey Neuren mBat mBet Ranger

e M =

Blustooth Controller MotionBlock Halocode mBuild Raspberry Pi Camera

m L O wm

3. Halocode'u mBlock'a baglayin ve Halocode programlamaya baslayin.

4. Olaylar boliminden "Halocode basladiginda” 6gesini
kod alanina surikleyin.

5. Kontrol boélimiinden “ strekli tekrarla ” blogunu ekleyelim.

6. Pinler boéliminden “servo pin (0) dénsln (0)”
blogunu ekleyin.

7. Kontrol bélimiinden "(1) saniye bekleyin" blogunu ekleyin.
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Halocode ile Jery Yapimi

=]

8. Pinler boliminden “servo pin (0) dénsin (0)”

90

blogunu ekleyin ve 90 derece ile olarak
degigtirin.
(
9. Kontrol béliminden "(1) saniye bekleyin" blogunu ekleyin.
{|C
10. Olaylar béliminden "Halocode basladiginda” 6gesini

kod alanina surukleyin.

11. Kontrol bélimuanden “siirekli tekrarla” blogunu ekleyin.

12. Aydinlatma bdluminden “tim LED’leri yak” blogunu
ekleyin.
1
13. Kontrol bélimiinden "(1) saniye bekleyin" secenegini segin.
10 l
islemler bélimiinden “1 ile 10 arasinda sayi tut”
ekleyin ve “2 ile 6 arasinda say! tut’ - ~ degistin. Bu

islem 2 ve 6 LED’lerinin yanmasini saglayacaktir.
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Halocode ile Jery Yapimi

=

| o

L O

@ tim LED ‘ler kapall
blogunu

14. Aydinlatma boéliminden “tim LED’ler kapall”

ekleyin.

1
15. Kontrol béliminden "(1) saniye bekleyin" secgenegini segin ve
“0.2 sn bekle” olarak degistirin.

8 D
'g: - "
@ tum LED "ler kapal

0

Fud

@ tam LED "leri yak (@)
—

Q-G }

90 @ tam LED 'ler kapali

0.2
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Halocode ile Jery Yapimi

16. Programi Halocode'a yiklemek igin "Yukle" yi tiklayin.

Kuklalar Arkaplan

™

G
[ —

17. Halocode ‘un USB kablosunu ¢ikarin ve pil takimini Halocode'a baglayin.

18. Pil takimi igin yonergeleri takip ediniz.

1. Batarya kapanini ok yoniinde ileriye dogru bastirarak itiyoruz.

2. Batarya kapanini ok yonunde ileriye dogru bastirarak itiyoruz.

P

o0

—\’fk
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Halocode ile Jery Yapimi

3. 3 adet AAA pilli arti(+) ve eksi(-) yonlerine dikkat ederek pil yuvasina
yerlestiriyoruz.

19. Jerry’nin kuyruk kismini servo motora yapistirin. Jerry'nin gévde ve kuyruk
kismini halocode, servo motor ve pil ile baglantisini saglayin.

18. Jerry kontrol edin! Kuyrugunu sallayip gozlerini kirpabiliyor mu?
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