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(DPil kutusunu agimiz. Pillerin kutup- Parcalari Taniyalim

larini kontrol ederek, pilleri pil kutu- @Siyah Govde: Motorun biitiin

suna yerlestiriniz. N
yeries pargalarinin {izerine monte

@Pil kutusundan ¢ikan kablolart, edildigi siyah plastik parga.
siyah gévdenin tizerindeki biiyik
yuvarlak boslugun alt kismindan @Pil Yuvasi: Siyah ve kirmizi
yukari dogru ¢ikariniz. iletken baglanti kablolar: olan,
@Pil kutusunu, gdvdenin alt kisminda ayni zamanda “on-off" agma

bulunan g tirnak igine yerlestiriniz.
“on-of f"” diigmesinin goriinir sekilde
kalmasina dikkat ediniz.

@Kablo uclarindaki metal kisimlart,
motorun altinda bulunan iki metal
kulakgiktaki deliklerden sirayla gegi-
rip siki sikiya baglayin.

kapama anahtarina sahip igine
pillerin yerlestirildigi siyah kutu.

@Pil: Robotumuzun ¢alismasini
saglayan kimyasal enerjiyi

elektrik enerjisine geviren glig

kaynagi.

@Mo‘ror: Robotumuza hareket
kabiliyetini kazandiran, elektrik

@Kablolarl bagladiginiz, motora ait
metal béliimleri ige dogru bikiniz.
Daha sonra motoru, siyah gévdenin
Ust kismindaki biyiik bosluga bastira-

enerjisini hareket enerjisine
rak oturtturunuz. J J

dénistiiren aygit.

@Renkli Boya Kalemleri (3 adet):
Robotumuzun hem ayakta kal-
masini hem de gizim yapmasini
saglayan kalemler.

@$effaf Kapak: Motorumuza
estetik goriinim kazandirir.

@Kalem kapaklarini aginiz. Kalem
uglar asagi bakacak sekilde, siyah
govdenin lst kisminda bulunan 3 delige
kalemleri yerlestiriniz.

@Robofun seffaf kapagini, gévdedeki
en kiigik deliklere denk gelecek
sekilde yerlestiriniz.

Robo‘runuza karakter vermek igin

gozleri yapistiriniz. Uzerine gozler yapigtirilir.
@Okudug'unuz bu kagidi ters gevirip @@ @Géizler (2 adet): Motorumuza
robotunuzu ¢alistiriniz. karakter kazandirir.
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@ Pilleri, pil kutusuna dogru yerlestirdiginizden emin olun. )

( Uyamlar: l @ Pil kutusundan gikan kablolarin, motorla baglanti noktalarindan siki sikiya
bagl olduguna emin olun.

/@ Robotunuzu tasarlamaya baslamadan 6nce tim adimlari okuyunuz. )
@ Robotunuzu tasarlamaya baslamadan énce pil kutusunun “on-off"
konumunu “off" konumuna getiriniz. Aksi hale kisa devre olugarak kablo-

@ Ayrica kirmizi ve siyah kablolarin, motora baglandiktan sonra birbirine
degmediginden emin olun.

@ Motor (izerindeki ahsap yuvarlak titresim aparatinin, seffaf kapaga
degmediginden emin olun. Bunun igin motoru siyah govdedeki yuvasina iyice
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larin 1sinmasina ve zarar gérmesine neden olabilir.

Video Linkimiz Igin (3) Kalem kapaklarini, robotunuz kagit iizerindeyken agmaniz dnerilir.
Okutunuz N




